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Basiseigenschaften: Variante eins:

pro Wert zwei W% werfen, den héheren Wert

behalten
Variante zwei:

Starke
Geschicklichkeit
Gewandtheit
Konstitution
Intelligenz

Psipotenzial .
von 340 oder weniger darf neu

den

Die Werte werden nach rechtsstehender Tabelle modifiziert

Neunmal W% werfen, die drei niedrigsten her-
ausnehmen, den Rest frei verteilen

Bei einer abschlieRenden Gesamtpunktzahl

gewdurfelt wer-

Aussehen = W%

Kérpergroliie

Akonen = Terraner

Aras = 2W6+ [St/10] + 190 cm
Arkoniden = Terraner+10 cm
Baalols = Terraner

Julziish,Manner = 2W20 + [St/10] + 165 cm
Frauen = 2W20 + [St/10] + 150 cm

Handigkeit:
Wurf mit 1W20
01-15 Rechtshander

16-19 Linkshander
20 Beidhéndig

Kartanin =2W20 + |St/10] + 155 cm

Mehandor = Terraner +30 cm

Terraner,Manner = 2W20 + |St/10| + 155 cm
Frauen = 2W20 + [St/10] + 145 cm

Topsider =2W20 + [St/10] + 150 cm

Gewicht

Akonen = Terraner

Aras = 2W6 + |St/10] + KorpergroéRe - 130 kg

Arkoniden = Terraner

Baalols = Terraner

Julziish = Terraner-5 kg

technisches Verstandnis
und
soziale Kompetenz

Zweimal mit W% wdarfeln
und die Ergebnisse zuord
nen. Werte tber In+20
mussen neu gewdrfelt
werden.

Akonen
Pp = TPp-[TPp/10]

Aras

St = TSt-[TSt/5]

Gs = TGs + [(100-TGs)/10
Gw = TGw-[TGw/10]

Ko = TKo-[TKo/10]

In = TIn+[(100-TIn)/3]

Arkoniden
Pp = TPp-[TPp/10]

Baalols
Ko = TKo + [(100-TKo0)/10
Pp = TPp + [(100-TPp)/5]

Jilziish
Ko = TKo + [(100-TKo)/5]
Pp = TPp-[TPp/10]

Kartanin

Gs = TGs-[TGs/10]

Gw = TGw + [(100-TGw)/3]
Ko = TKo + [(100-TK0)/10]

Mehandor

St = TSt+[(100-TSt)/3]

Gs = TGs-[TGs/10]

Gw = TGw-[TGw/10]

Ko = TKo + [(100-TK0)/10]
Pp = TPp-[TPp/10]

Topsider

St = TSt+[(100-TSt)/5]

Ko = TKo + [(100-TK0)/3]
In = TIn-[TIn/5]

Pp = TPp-[TPp/5]

Kartanin,Manner = 4W6 + [St/5| + Kbrpergrol3e - 120 kg
Frauen = 4W6 + |St/10] + KorpergrélRe - 130 kg

Mehandor = Terraner+10 kg

Terraner,Manner = 4W6 + |St/10] + Kdrpergrof3e - 120 kg
Frauen = 4W6 + (St/10| + Kdrpergrol3e - 124 kg

Topsider = 3W6 + |St/10] + KorpergroRe - 124 kg

Modifikationen nach Volk

Reaktionswert 1W20 + 20 + 3x ([Gw/10] + [In/10])
personliche Ausstrahlung W% - 30 + 3x ([In/10] + [Au/10])
Selbstbeherrschung W% - 30 + 3x ([In/10] + [sK/10])

Schadensbonus [St/20] + [Gs/30] - 3

Ausdauerbonus [Ko/10] + [Gs/20] + Volksbonus + Berufsbonus

Bewegungsweite 4W3 + 16

Berufsbonus jeweils +4

Agent: Spion

Entdecker: Gro3wildjager

Forscher: Wissenschaftsoffizier

Gesetzloser: Aktivist, Pirat, Stralenkampfer

Glucksritter: Hasardeur

Kinstler: Unterhaltungskiinstler

Raumfahrer: Kadett, Patrouillenpilot, Risikopilot, Taktischer Offizie
Soldner: alle Berufe

r

Akonen RW = TRW + [(100-TRW)/10]
Aras wie Terraner
Arkoniden pA = TpA + [(100-TpA)/10]
Baalols tV = TtV - [TtV/5]
pA = TpA + [(100-Tp A)/10]
Julziish RW = TRW + f(100-TRW)/3]
Kartanin tV = TtV- [TtV/10]
RW = TRW + [(I 00-TRW)/5]
Sb = TSb-[TSb/10]
Mehandor sK = TsK + [(100-TsK)/10]
Sb =TSb - [TSb/5]
Topsider tV = TtV - [TtV/10]

sK = TsK - [TsK/5]
RW = TRW + [(100-TRW)/5] *

*: Topsider sind agil und reaktionsschnell, werden aber als
Abkdmmlinge von Reptilien in deutlich kalter Umgebung
trdge und langsam. Daher erhalten sie bei Temperaturen
unter dem Gefrierpunkt einen Zuschlag von +30 auf alle
PW:RW, wenn sie keine heizbaren Schutzanzige tragen.
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1W6 + Volkswert + [Ko/10]
1W6 + 1 + AusB

[Ko/10]

Resistenz fur Arkoniden, Mehandor, Topsider +1

Angriffs- und
Verteidigungsbonus

Gs 1-5 -2
Gs 6-20 -1
Gs 21-80 0

Gs 81-95 +1
Gs 96-100 +2

*Jeder Julziish kann auch im Ultraschallbereich sprechen und héren. Durch
ihre vier Augen verfugen sie aul3erdem tber Rundumsicht

Raum flr Notizen

LP und AP in Abhéngigkeit vom Volk Lebenspunkte
Volk Lebenspunkte-  Volksbonus Ausdauerpunkte
Ausgangswert  fir Ausdauer Resistenz
Akonen 4 0
Aras 2 -4 Raufen
Arkoniden 4 +2
Baalols 4 0 + ([St+Gw]/20) + AnB
Julziish S -2 Mehandor und Topsider erhalten
Kartanin 5 +2 zusatzlich noch ein +1
Mehandor 6 +4
Terraner 4 0
Topsider 6 +2
Die Sinne
Menschen Julziish Kartanin Topsider
Horen +8 +10* +10 +8
Sehen +8 +8* +10 +8
Schmecken +8 +8 +8 +10
Riechen +8 +6 +10 +8
Tasten +8 +10 +8 +10
Sechster Sinn Pp/20 Pp/20 Pp/20 Pp/20

Abktlrzungen

AnB  Angriffsbonus

AP Ausdauerpunkte

Au Aussehen

AusB Ausdauerbonus

Gs Geschicklichkeit

Gw  Gewandheit

In Intelligenz

Ko Konstitution

LP Lebenspunkte

pA persdnliche Ausstrahlung
Pp Psipotential

RW  Reaktionswert

Sh Selbstbeherrschung
SchB Schadensbonus

sK soziale Kompetenz

St Starke

tV technisches Verstandnis
VeB Verteidigungsbonus

W Wiirfel
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