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10% Chance 2 Riesenratten





10%Chaqnce 2 Riesenratten
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Wachen zu 25% in A bei Würfelspiel





EW:Geheimmech. öffnen





EW-2:Schlösser öffnen





EW-2:Suchen oder


Wahrnehmung





EW:Suchen oder 


Wahrnehmung, dann


EW:Geheimmech. öffnen





bei Alarm





Orc mit Armbrust





bei Alarm





Orc mit Armbrust





1W6+2 Orcs





EW-4:


Schlösser öffnen





Matroc 


(Anführer)





1W6+2





Kobolde





1W6+2





Bergtrolle





1W6+2





Dunkelwölfe





Winde zum 


Öffnen von


12a-d





2 Anführer


1W6+4 Orcs





6 Orcfrauen





mit Dolchen





EW:Schlösser öffnen





vom Tunnel aus Kraftakt





1-2


Orcs





mind. 2-5 Orcs





2 Orcs mit 





Hackebeil





4 Wachen








mind. 2-5 Orcs


ohne Waffen





1W6+2 Orcs





3 Aufseher


10% Riesenkrebs





10% Hügeltroll





nach 2 min 1W6+2


Wolfsreiter





10% Riesenkrebs


10% Hügeltroll





1W6+2


Wolfsreiter





10% Riesenkrebs


10% Hügeltroll





Totemgeist





10% Riesenkrebs





10% Hügeltroll








Nagrusch





Falltür zu Tunnel


zw. A und 32





6 Orcs





10% Hügeltroll





EW:Schlösser


öffnen





Springwurz oder


Werkzeug





Falle (Holzstäbe +9 (1W6+2))


EW:Fallen entdecken od. PW+40:Gw





EW:Wahrnehmung od. Suchen


dann EW:Geheimmech. öffnen





mag. Siegel





15 Riesenratten





10% Hügeltroll





1W6 Vampirfledermäuse


10% Riesenkrebs


10% Hügeltroll





10% Riesenkrebs


10% Hügeltroll





Geheimtür





mind. 2-5 Orcs








