Figurenblatt

Figur  Beispielséldner

Spieler Markus Kassbohrer (Ma Kai)

Typ _Krieger Grad __ 25 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum  Juton s
Spezialisierung Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 23 rechts handig Abwehr + 17 B
Resistenz + 17/17 +
St 95 Gs 71 Gw 65 & 184 cm
Sice Sehen + .2 =
- Anfiihren + 16 +
Gestalt groB, normal Gewicht 85 kg
Ko 87 In 83 Zt g9 Bégen + 15 +
Stand _Volk Einhandschlagwaffen  + 16 *
Au 20 PA 100 Wk 22 _ Einhandschwerter +5 £
Heimat Gelandelauf + 12 *
Kampf in Vollristung + 16 +
B 23 Raufen + 8 Glaub
e Klettern + 12 +
; +
Besondere Merkmale: Reiten * 12 "
i +
persénlicher Bonus fiir: Relt.e tkampi 1S
Schilde + 6 +
Ausdauer _14 _ Schaden 3 Angriff 0 Schwimmen + 12 s
Seilkunst + 12 +
Abwehr __ 0  Resistenz _1/2 Zaubern _1 SpieBwaffen +5 +
Sprache Comentang + 12 +
Sprache Muttersprache + 12 +
LP-Max. 17 AP-Max. 74 GG 0 SG 12 Stichwaffen +5 i
Stielwurfwaffen + 5 +
Waffenloser Kampf + 16 +
i +
Datum aktuell | 06.09.2014 WurfspieBe +5 "
+
ES 22000 | 22000 + -
EP 120 | 22000 + +
Geld 80462408090000 5 i
+ +
Datum i 4
ES + +
Ep + Zaubern + (3)
Geld Sehen+ -2 Nachtsicht+9 Hoéren+(Q Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+(




Abenteuerblatt

Figur Beispielséld...‘ Grad 25

Tvp  Krieger |GG 0 |SG 12
St 95 Gs 71 Gw 65 Ko 87 In 83 LP 17
AP 74
Zt 89 Au 20 PA 100 Wk 22 B 23
Bonus fiir: auf LP-
i OR [— o0
Schaden Angriff Abwehr Ristung RK verdis
mit Vert. -
+ + + + . 23
Abwehr + 20 6 wafle | Resistenz+ 18/19 | Zaubern + (3) 3 0 0 Ohne Riistung mit LB
i Rustung
mit 0 0 65
Ristung Gw
Fertigkeit PP ungelernte Fertigkeiten _— Eert
ert. ert.
Sehen +. 2 alle wenigstens +(0) auRer Musizieren, Schreiben, Waffe wert | Schaden [ Nah Waffe wert | Schaden [ Nah
Anfiihren + 18 Sprache, Lesen von Zauberschrift + e
N Akrobatik+(6) Uberleben+(7)
+ 15
Bogen Balancieren+(6) Verfuhren+(5) ki x
Einhandschlagwaffen  + 18 Beredsamkeit+(5) Verhéren+(5) + +
Einhandschwerter + 5 Betauben+(6) Verstellen+(5) + ¥
. + 12 Bootfahren+(3) Wagenlenken+(3)
Gelandelauf Fallen entdecken+(1) Wahrnehmung-+(6) iy *
Kampf in Vollrlistung & 7 Landeskunde-+(7) 3 +
+ 13 Menschenkenntnis+(4) e s
Kle.ttern ” Schleichen+(3)
Reiten + Spurensuche+(1) * S
Reiterkampf + 18 Stehlen+(3) + Raufen + 8 -
- Tarnen+(3)
6
Schilde % Tauchen+(7) o
Schwimmen = 12 Trinken+(8) + Zauber FH
Seilkunst & 12 + Beherrschen
SpieBwaffen xS + + Bewegen
Sprache Comentang + B + + Erkennen
Sprache Muttersprache + 13 + + Erschaffen
Stichwaffen + 5 + + Formen
Stielwurfwaffen + 5 + + Verandern
Waffenloser Kampf + 16 + + Zerstoren
WurfspieBe 2 ° + + Wundertaten
+ + + Dweomer
+ + + Zauberlieder
+ +
+ + Sehen+2 Nachtsicht+? Horen+° Riechen/Schmecken+? Sechster Sinn+?






