| Figur |Ma Kai S6 10

| Spieler | Panther
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Speziali- angeborene und erlernte Waff Erfolgswert Waffenrang
T schnell (So . Grad 10 . S . . atte
yp (58 sierung Fihigkeiten und Waffenfertigkeiten (Reichweite) Schaden Abwehrmod.
. . +9
. . Raufen
Herkunft Alba Glaube Stand | Mittelschicht Fertigkeit PP E\;V W6-2
Gute Reflexe - +
Langschwert +18
| Alter | 41 | [ Gestalt | breit | | Gewicht | 86kg | | KorpergroBe | Lsmuie) | Athletik +6 W6+3
: I 3 i +18 +2
[ Beruf | FluBschiffer | [ Hand [ Linkshinder | [ Spezies | Mensch | Balancieren +15 || waffenloser Kampf
Ballista bedienen +9 Wo+l 2+2

i . s . “dhandi Dolch +17 +2
weitere noch keine Spezialisierung eingegeben Beidhiindiger Kampf +15 W6+l 2[+2
Merkmale Bogenkampf zu Pferd +13

- Lanze +16 +1/43
. Gassenwissen F11 || (stechond]Scurmangri| Sturmangri 20 Prerc) (W6[2W6+2[3W6+3)+2 0/0]07-2
| St [ 78| [ Ko | 91 | [ Au23+2] [ Sb | 63 | [KAW| 7 | [Gelandelaus +10 | [Tangbogen T8
Gliicksspiel +16 || 0/30/120/200 W6+1
| Gs | 89 | | In | 86 | | pA | 7 | | Wk | 77 | Geisiespiiv] 8 | Kampf in Schlachtreihe +14 || kleiner Schild +4
- " -1AP
Kampf in Vollriistung +15
| Gw | 88 | | Zt | 36 | | B [2209] [GG| O | |[SG ] 17 | Kampf vom Streitwagen 71071 | roBer Schild +6
- 0AP
pAersaBoni fir +5 GFP | 67748 Gold 10 Kampf zu Pferd +L71 Faustkampf +12 +2
usdauer - Kampftaktik + W6-1 20+2
Schaden +2 KEP Silber I+
ig;gvrglfr :: 7EP Kupfer Katapult bedienen +4 || Parierdolch +5
; Klettern +18 -2AP
é’:;z::‘na . -1 AEP Regenerationstage fir | / [ 1 2 3 .
sesmagte I S Heilen von Wunden Reiten +18
Ko agi 3
U(r’rg:lr)rl?:g:;agie :I Heilen schw. Wunden A %‘ Schieflen vom Streitwagen +10
Allheilung Schwimmen +15
LP 1 5 Spr'c.lche ‘Wert Schrift Spuren]esen +5
AP |77 AlblS.Ch +19 Tauchen +10 || Riistungsklassen KR/OR
Aranisch +12 Trinken 11
Altoqua =9 Schutz vor LP-Verlust 3/0
Langschwert +17
S Comentang +9) affen] X R 17 Abwehr +1741
nne Erainnisch +9) Wwatlenloser ®amp  Verteid: ife | 220122212
Sehen +8 Taifan ) Fuchtel +5 | | mit Verteidigungswaffe | +20]|+22|+
Héren +8 Twyneddisch +9) Dolch +16 Sn:]ndlgenhntnisse in Stchatie. 1 Arm ?f‘w ’
. 1nhandschwert X |Stichwaffe [x rmbrust
Riechen +8 Lanze +15 Einhandschlagwaffe = Spiefwaffe Bogen
Zweihandschwert Kett ffi Schleud:s
Schmecken +10 Langbogen +17 | Zeihandschingwatte | Fesseiwafte [ Warfscheibe
Tasten +8 Kleiner Schild +4 | Kampf ohne Waffen Zauberstidbe| | Wurfspief§
. Stangenwaftfe Schild
Sechster Sinn +1 Abenteurer vom 5.9.2014 groBer Schild +6 | Stielwurfwaffe | | Parierwaffe
Faustkampf +11 Ungelernte Fertigkeiten
Erfolgswerte & PP % Parierdolch +5 Akrobatik (+8)g Pflanzenkunde g(+0) Verhoren +3)
Ab h 16 e Baukunde (+0) Rudern (+3) Verkleiden (+5)
wehr + Beredsamkeit (+3) Sagenkunde (+0) Wagenlenken (+3)
Zaubern +2 Betiben” (i) Schiinentahren  (13) Werlon e (5
Erziihlen (+4) Schlésser offnen (+0) Winden (+0)

- Fallen entdecken (+0) Seilkunst (+4) Zauberkunde (+0)
Resistenzen & PP Fallenmechanik (+0) Singen (+4) Uberleben im Wald  (+6)
Gift 75 Fangen <" G Shhien iy

. Geheimmech. ff 1) Such 3
Resistenz +15 Eimje'ﬁ'ﬁrﬂig lee" tg; fx’ﬁz:ﬁ' tg;;

Geistesmagie +16 Ma:nsecsheﬂeen;misa) gz; Tierkunde %Io?
. . s Meucheln (+0) Verbergen (+3)
Korpermagie +18 .Wi ’ Naturkunde (+0) _Verfithren «3)
Umgebungsmagie +16 it Gedruckt am 5. September 2014
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