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Totentor bei Schamat 3
Sturm über Mokattam

Das Haus der Toten
Das Totentor der Nekropole bei Schamat

EG
1: Eingangsportal
2: Säulenhalle

3: Lehrsaal

4: Wachquartiere (a-d)

5: Refektorium

6: Wachquartiere (a-d)

7: Lehrsaal

8: Wachquartiere (a-d)

9: Refektorium

10: Wachquartiere (a-d)

11: Totentor

12: Halle der Herzen

13: Schrein der Pachet

14: Halle der Reinigung

15: Verbindungsgang

16: Schrein des Satis

a: Anbetungskammer

b: Pforte zur Wohnung des Lebendigen Gottes

c: Wohnstatt des Satis

d: Wendeltreppe

e: Lager und Wohnung des Satis-Priesters (2. OG)
17: Schrein des Serkef

a: Anbetungskammer

b: Pforte zur Wohnung des Lebendigen Gottes

c: Wohnstatt des Serkef

d: Wendeltreppe

e: Lager und Wohnung des Serkef-Priesters (2. OG)
18: Tempel der Brüder

19: Allerheiligstes des Rehotep

a: Pforte zur Wohnung des Lebendigen Gottes und Wendeltreppe

b: Wohnstatt des Rehotep

c: Lager und Wohnung des Rehotep-Priesters (2. OG)

20: Allerheiligstes des Sutech

a: Pforte zur Wohnung des Lebendigen Gottes und Wendeltreppe

b: Wohnstatt des Sutech

c: Lager und Wohnung des Sutech-Priesters (2. OG)

21: Schrein der Kebechet

a: Anbetungskammer

b: Pforte zur Wohnung der Lebendigen Göttin

c: Wohnstatt der Kebechet

d: Wendeltreppe

e: Lager und Wohnung des Kebechet-Priesters (2. OG)

22: Schrein des Chepru

a: Anbetungskammer

b: Pforte zur Wohnung des Lebendigen Gottes

c: Wohnstatt des Chepru

d: Wendeltreppe

e: Lager und Wohnung des Chepru-Priesters (2. OG)

23: Tempel der Schwestern

24: Allerheiligstes der Heket

a: Pforte zur Wohnung der Lebendigen Göttin und Wendeltreppe

b: Wohnstatt der Heket

c: Lager und Wohnung des Heket-Priesters (2. OG)

25: Allerheiligstes der Nebthut

a: Pforte zur Wohnung der Lebendigen Göttin und Wendeltreppe

b: Wohnstatt der Nebthut

c: Lager und Wohnung des Nebthut-Priesters (2. OG)

1. OG

26: Aufenthaltsraum

27: Schülerquartiere (a-k)

28: Abtritt

29: Aufenthaltsraum

30: Schülerquartiere (a-k)

31: Abtritt

2. OG

32: Aufenthaltsraum
33: Schülerquartiere (a-f)

34: Abtritt

35: Aufenthaltsraum

36: Schülerquartiere (a-f)

37: Abtritt
38: Obere Halle

39: Einbalsamierungsräume (a-b)

40: Lagerräume (a-b)

41: Brückenkorridore
a: Korridor mit Steingittern

b: Kontrollraum

c: Korridor mit Steingittern

d: Kontrollraum

In den Kontrollräumen befindet sich eine Konsole mit zwei Winden an der Wand, auf denen schwere Metallketten aufgewickelt sind. Diese verschwinden im Boden, wo sie dann mit zwei schweren Steintüren verbunden sind, die bei Bedarf den Verbindungsgang zwischen vorderem und hinterem Teil des Tempels abriegeln können, indem sie aus der Decke herabstürzen (jeweils zwei fallende Wände pro Durchgang). Eingesperrte Eindringlinge können anschließend durch die Steingitter im Boden malträtiert werden.

Die Mechanismen sind jedoch uralt und seit Jahrhunderten nicht mehr bewegt worden. Wird an der Konsole also etwas verändert (z.B. der arretierende Keil entfernt, sodass die Steintüren nach unten stürzen), so besteht jedes Mal eine Chance von 50%, dass die Kette von der Tür abreißt und diese somit nicht mehr hochgezogen werden kann.

42: Bibliotheken (a: 2. OG, b: EG)

43: Bibliotheken (a: 2. OG, b: EG)
