/- N\
[N?lln(\ STyp Grad]

( St Gs Gw Ko
(ze | Aw | pA | wk

‘WARTEN

Akrobatik .......... +( ) Schleichen.......... +( )
Anfihren........... +( ) Schwimmen......... +( )
Balancieren......... +( ) Seilkunst ........... +( )
Beredsamkeit ....... +( ) Spurensuche........ +( )
Betduben........... +( ) Stehlen............. +( )
Bootfahren ......... +( ) Tarnen ............. +( )
Fallen entdecken....+( ) Tauchen............ +( )
Fallenmechanik . . ... +( ) Uberleben .......... +()
Geldndelauf......... +( ) Verfithren........... +( )
Klettern............ +( ) Verhéren. .. ()
Landeskunde........ +( ) Verstellen. ... 40
Menschenkenntnis .. +( ) Wagenlenken ....... +( )
Reiten.............. +( ) Zaubern............ +( )
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Angriff .

Besonderes & Zauber
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