Ein Fest mit Spielen im eisigen Waeland — kleinese8ing fur
zwischendurch

Damit die Helden auch mal etwas Lustiges zum Emtspa erleben, wenn sie durchs
winterliche Waeland reisen, habe ich hier einigettdésverbe ausgearbeitet, die auf einem
typischen Volksfest in Doérfern, auf Hofen oder gargrof3en Stadten, gern ausgetragen
werden:

- Schlittschuhrennen: Auf einem vereisten Bach oder Sd@W/EW: 10 x EW:
Schlittschuhlaufen ODER 10 xEW: Balancieren -2UND EW: Gelandelauf -4 im
direkten Vergleich wurfeln, scheitert ein EW (odgner der beiden, wenn man kein
Schlittschuhlaufen kann), und gelingt der des Geggn&llt man einen Meter im
Vergleich zum anderen zurtick. Wer am Ende vorr,liggwinnt.

- Der_Metlauf: Ein voller Krug Met (1 Liter) muss am ausgestreckten Arm einen
Hindernisparcours hindurch getragen werden, ohmeasetzu verschitten oder
abzusetzerPW/EW: PW: Starke +20um den Krug so lange tragen zu konnew:
Gelandelauf (bei Misslingen: EW: Balancieren ob etwas verschuittet wird und
Widerholen deseW: Gelandelauj — Sieger ist, wemach 5 Hindernissen am
wenigsten EW: Geldndelauf machen musste und dahmkitsn (oder weniger)
verschdttet hat.

- Schneemann-Wettbauen:(Eher fur die Kleinen) Wer schneller einen Schnaem
mit 3 Kugeln in vorgegebener GroRe gebaut hat, mewiFur einen besonders
schonen Schneemann gibt's Extrapuni@®&//EW: 3x PW: Starke(1. Kugel um 10
erschwert, 2. Kugel normal, 3. Kugel um 10 erleaet)t um die Kugeln zu rollen;
PW: Gewandtheitwie schnell man das schafRW: Geschicklichkeit wie schon der
Schneemann wird. Wer die Wurfe insgesamt am besteaift, gewinnt.

- Wetttrinken : Wer mehr Krige Bier schafft und danach noch gergdhen kann
gewinnt. PW/EW: PW: Gewandtheit (jeweils um 10 erschwert fur jede
Alkoholgrenze, die man erreicht haBW: Trinken um Vorfeld nach Regelwerk

- Wettessen:Wer mehr Graubrot (trocken!) essen kann, gewiRW/EW: Ab dem 2.
Laib (pro kleinem Laib ca. 200g Brot) vor jedem weitereaib einen PW:
Willenskraft, ob man das trockene und nicht sehr schmackhaf@ Boch
runterbekommt (mit jedenweiteren Laib um 5 erschwert, kumulajivAb dem5.
Laib kommen nocHPW: GiT hinzu, die abbilden sollen, wann man einfach iadll
also der Magen nichts mehr aufnehmen kann. Migshing einer der PW: GIiT, kann
der Kontrahent nicht mehr und gibt aiisslingt ihm danach ein PW: Wkibergibt
er sich auch noch, was sehr zur Belustigung dertehmeaden beitragt.

- Rauferei: Ein eher derbes Spiel der Waelinger — sie schlagdnso lange, bis einer
umfallt. Danach betrinkt man sich Ublicherweise.r Mlicht-Waelinger kaum zu
empfehlenPW/EW: Faustkampf, Waffenloser Kampf, Raufen hier kann man alle
(waffenlosen) Kampftechniken nutzeBei 0 AP horen die meisten Kampfer guf
man will ja nicht den Rest der Festlichkeiten agind Krankenlager verbringen.
Allerdings kann es im Eifer des Gefechts auch nmakemmen, dass der ein oder
andere Kampfer besonders hart zuschlagt (auch bBeen) und selbst tber die 0
AP-Grenze hinaus weitermachBL(-Ermessen, wie die Rauferei genau verjauft

- Wer halt es langer nackt im Schnee aus (auch ein s Spiel): Es treten zwel
Manner gegeneinander afrguen sind nicht erlaubind dirfen auch nicht zusehen —
das ist ein reines Mannerspiel). Beide entkleideh sollstandig in einer warmen
Hutte, rennen dann in die Kalte hinaus, werfen sichvorher aufgeschittete
Schneehaufen und walzen sich darin. Wenn beidegwétim Schnee bedeckt sind,
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mussen sie still liegen bleiben. Der erste, den sigs dem Haufen erheben will, hat
verloren.PW/EW: PW: Willenskraft ob man sich Gberhaupt in dem Haufen walzt,
scheitert der Wurf und der des Gegners gelingigeseinnt der Gegner automatisch
und der Drickeberger wird von den Umstehenden hiesenlaut verlacht und
verhohnt. Trauen sich beide nicht, wird einfachtergiewdirfelt (unter lautem Lachen
und H6hnen der Zuschauer) und sobald sich einet tirad der andere nicht, gewinnt
der, der sich traut. Erreichen beide déehste PhaseentscheidePW: Wk, wie lange
sie aushalten — diese PW werdete bei den Entbehrungendurch jede Stufe
Uberleben Schnee um 5 erhdhtede Rundewird derPW: Wk um 5 erschwertbei
wem er zuerst scheitert, der hat verloréth der 10. Runde droht ungetbten
Kontrahenten, etwa Helden, die dieses Spiel date évlal machen (oder auch
Sudlandern, die ohnehin nicht so gut mit Kélte zhtikommen),eine Erkaltung
(PW: GIiT).

- Ein_Frauenspiel (bei dem die Manner nicht anwesend sein djrf&mige Frauen
(mindestens 4, maximal 8) ziehen sich in elnaekle Kammerzuriick und entkleiden
sich vollig. Dannbemalen sie sich gegenseitig mit Kajekhne etwas zu sehen oder
sagen zu durfen) und treten schlie3lich hinausamaere Frauen (,Jury®) warten. Nun
besteht das Spiel ausvei Teilen Einerseits entscheidet die Jury, welche Dame am
Schonsten bemalt ist, andererseits missen die rsraie in der dunklen Kammer
waren,raten, wer wen bemalt haDas Spiel ist eher weniger ernster Natur salil
die Freundschaft der Frauen untereinander starkeres wird meist viel gelacht,
gekichert, suf3er Saft und gesi3tes Bier getrunkmh die Siegerin eher nach
Beliebtheit bestimmPW/EW: FursMalen im Dunkeln: PW: Geschicklichkeit(wie
gut das Kunstwerk wird)EW: Tasten (um einerseits den anderen Korper nicht zu
verlieren und ungefahr zu erahnen, was man jade( Punkt Uber 20 gibt einen
Bonus von 5 auf den PW: Gsandererseits um ddesonderheiten zu ertastendie
man spater vielleicht wieder erkennt und daranrs&gen, wen man bemalt h&L(-
Ermessen, wie das gehandhabt WirdPW: Selbstbeherrschungm sich nicht durch
Kichern oder andere Lautduf3erungen zu verratgvmas aber eher humorvoll
aufgenommen wird)Am Ende entscheidetder beste Wurf auf Geschicklichkeit
welche Frau am Schonsten bemalt wunde ein Wurf auf pA welche alsallgemeine
Siegerinhervorgeht Yerfuhren und Beredsamkeigeben eineBonus von je +2Gauf
den PW: pA, wenn sie gelingen).

- Axtwerfen: Abwechselnd wird mit einer groben Art Wurfaxt &liéle geworfen. Wer
die meisten Punkte macht, gewinBW/EW: EW: Wurfaxt (gelernt oder ungelernt);
5 Rundenwird geworfen, dann werden die Punkte zusammeinifezie 4 Punkte
tber 20 beim EWhat maril Punktfir dieses Spiel erzielt.

- lgluwettbau: Mehrere Kontrahenten versuchen maglichst schmellgdu zu bauen,
das die typischen Merkmale eines Iglus aufweish(®&c vor Kalte, Wetterfest, lasst
keinen Wind durch, bleibt stabil). Wer dies am Salsten schafft, gewinnEW/EW:
EW: Uberleben SchngeEW: Baukunde unterstiitzt den EW: US méinem Bonus
von +5auf das Ergebnis. Das hochste Ergebnis gewinnt.

Neben diesen Spielen, bei denen es meist eher Jagen Mann (oder Frau gegen Frau)
geht, gibt es natirlich auch in Waeland die UblcMannschaftssportarten und Wettkdmpfe
mit (scharfen) Waffen. Jedem SL ist es selbst @bsdn, diese ebenfalls zum Volksfest
hinzuzunehmen.



