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Ttater

Schnellstarter Abenteurerbogen

Name: Jonrach Tranenfanger

Sprache &
Schreiben
Masematt (\Ve)

Belastung
Ausriistung

- Robuste Alltagskleidung
- Lederriistung (R3)
- Umhingetasche oder Rucksack
- Essgeschirr
(Holzteller, Loffel, Wasserschlauch)
- Feuerstein & Zunder
- 3 Tagesrationen
(Brot, Kise, Trockenobst)
- Bettrolle oder Decke

magischer Schild

Speziesfihigkeit

© Sternensicht (Em) bei Elfen
Stdrkung auf Kénnen Wissen
Elfen fillt es leichter, arkane Zusammenhinge zu durchschauen.
Dabher erhalten sie nachtriglich +4 fir Ergebnistests auf die Zau-
ber Auren erspiiren, Magie erspiiren oder Leben erspiiren (nicht
im Schnellstarter), wenn ein @’ Sternensicht gegliickt ist, ebenso
auf die Begabung Wissen, falls es um Magie geht. Bei wenig Licht
haben sie Wahrnehmung (+2).

oder

O Vielseitigkeit (St) bei Menschen
Stdrkung auf Kénnen Abenteuerliches
Menschliche Figuren sind vielseitig. Gelingt ihnen ein & Vielsei-
tigkeit nach einem Ergebnistest auf eine ihrer Optimierungen aus
Abenteuerliches, erhalten sie nachtriglich +2 auf das entsprechen-
de Wiirfelergebnis.

Optimierungen

Ersthilfe (Ge): Die Figur ist in der Wundversorgung von Verletzun-
gen und Vergiftungen geschult. Mittels der notigen Elixiere, Tinktu-
ren, Heilkriuter, Pasten und Salben weif$ sie Abhilfe zu schaffen. Nach
etwa 10 Minuten Wundbehandlung bekommt der Betroffene nach
erfolgreichem Ergebnistest 1W8 seiner Leb und Kon zuriick. Im Falle
eines fatalen Wurfes verliert er indes durch die missgliickte Behand-
lung 1W8 Leb und Kon.

Schifffahren (Ge): Die Figur ist in der Lage, ein Schiff zu fithren, zu
segeln, zu rudern und dies zu Wasser und in der Luft. In kritischen
Situationen wird durch einen € Schifffahren gepriift, ob das Rudern,
Segeln oder Fiihren eines Schiffes von Erfolg gekront ist. Die SL passt
die Ereignisse situativ an die Umstinde der Spielszene an.

Reparieren (Ge): Mit einfachem Werkzeug, Waffendlen und
Ristungsfetten ist der Anwender fihig, innerhalb von 10 Minuten
beschidigte Ausriistung in Stand zu setzen sowie Riistungen, Waffen
und dhnliche Gegenstinde fachgerecht zu pflegen. Ein & Reparieren
priift, ob dieses Vorhaben gelingt.

Magische Gegenstinde

magischer Schild
+1 auf Verteidigung mit Schild

() Krafttrank
je 2W8 Kon zuriick

() Heiltrank
1W8 Leb und Kon zuriick
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