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- Robuste Alltagskleidung
- Lederrüstung (R3)
- Umhängetasche oder Rucksack
- Essgeschirr  
   (Holzteller, Löffel, Wasserschlauch)
- Feuerstein & Zunder 
- 3 Tagesrationen  
   (Brot, Käse, Trockenobst)
- Bettrolle oder Decke

Speziesfähigkeit
Fuchsgeschick (Be) bei Fuchslingen
Stärkung auf Waffengruppe Stichwaffen
Fuchslinge sind in der Lage, ohne Vorbereitung mit Gegeben-
heiten umzugehen, die plötzlich und unerwartet geschehen. So 
können sie schnell genug Aktionen tätigen, wenn ihnen ein 
Fuchsgeschick gelingt, während andere Figuren die Runde über 
noch überrascht sind. Die übliche Verschlechterung von −4 bei 
überraschenden Angriffen entfällt daher für sie, da sie intuitiv 
gedankenschneller dieser Situation begegnen können, als es bei 
anderen der Fall ist.

oder

Vielseitigkeit (St) bei Menschen
Stärkung auf Können Abenteuerliches
Menschliche Figuren sind vielseitig. Gelingt ihnen ein  Vielsei-
tigkeit nach einem Ergebnistest auf eine ihrer Optimierungen aus 
Abenteuerliches, erhalten sie nachträglich +2 auf das entsprechen-
de Würfelergebnis.

Optimierungen
Beschatten (Be): Möchte eine Figur unbemerkt jemanden beschat-
ten, muss ihr ein Beschatten gelingen, damit sie für 10 Minuten je-
manden unbemerkt verfolgen und beobachten kann. Danach wird ein 
neuerlicher Ergebnistest fällig, um das Beschatten fortzuführen. Mit 
einem erfolgreichen  Beschatten kann eine Figur auch erkennen, 
dass sie selbst verfolgt wird. Mit einem Beschatten kann sich zudem 
gegen das Beschatten gewehrt werden. Bei Erfolg konnte der oder die 
Beschattende dann erfolgreich abgeschüttelt werden.

Einbrechen (Be): Einbrechen umfasst das Öffnen von Türen, Toren, 
Truhen, Schlössern und Kisten durch Einbrecherwerkzeug wie 
Stemmeisen für Türen und Tore und Dietriche für Schlösser. Solange 
kein fataler Wurf fällt, kann das Einbrechen bis zum Erfolg wiederholt 
werden. Ein Einbruchsversuch dauert in etwa 2 Minuten.

Gassenwissen (Be): Die Figur weiß genau, wie sie jemandem im 
sozialen Umfeld der Gassen, Märkte, Spelunken, Tavernen, Kneipen 
und ähnlicher Orte in einer Spielszene nach Maßgabe der SL passende 
Informationen entlocken oder wo sie die richtigen Anlaufstellen bzw. 
Ansprechpartner überhaupt finden kann.

Magische Gegenstände
Schattenkappe 
Einmal in 24 Stunden verschmilzt der Träger durch Kappe aufset-
zen für 10 Minuten mit den natürlichen Schatten der Umgebung, 
so dass er nicht bewusst gesehen werden kann.

Krafttrank
je 2W8 Kon zurück 
 
Heiltrank 
1W8 Leb und Kon zurück 
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