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Schnellstarter Abenteurerbogen

Name: Iqgin Seelenklang

Sprache &
Schreiben
Masematt (\Ve)

Belastung

Ausriistung
- Robuste Alltagskleidung
- Lederriistung (R3)
- Umhingetasche oder Rucksack
- Essgeschirr
(Holzteller, Loffel, Wasserschlauch)
- Feuerstein & Zunder
- 3 Tagesrationen
(Brot, Kise, Trockenobst)
- Bettrolle oder Decke

Krafttrank (+2W8 Kon)

Speziesfihigkeit

© Fuchsgeschick (Be) bei Fuchslingen
Stdrkung auf Waffengruppe Stichwaffen
Fuchslinge sind in der Lage, ohne Vorbereitung mit Gegeben-
heiten umzugehen, die plotzlich und unerwartet geschehen. So
konnen sie schnell genug Aktionen titigen, wenn ihnen ein &
Fuchsgeschick gelingt, wihrend andere Figuren die Runde tiber
noch tiberrascht sind. Die tibliche Verschlechterung von —4 bei
tiberraschenden Angriffen entfillt daher fiir sie, da sie intuitiv
gedankenschneller dieser Situation begegnen kénnen, als es bei
anderen der Fall ist.

oder

Vielseitigkeit (St) bei Menschen

Stdrkung auf Kénnen Abenteuerliches

Menschliche Figuren sind vielseitig. Gelingt ihnen ein & Vielsei-
tigkeit nach einem Ergebnistest auf eine ihrer Optimierungen aus
Abenteuerliches, erhalten sie nachtriglich +2 auf das entsprechen-
de Wiirfelergebnis.

Optimierungen

Beschatten (Be): Mochte eine Figur unbemerkt jemanden beschat-

ten, muss ihr ein P Beschatten gelingen, damit sie fir 10 Minuten je-
manden unbemerkt verfolgen und beobachten kann. Danach wird ein
neuerlicher Ergebnistest fillig, um das Beschatten fortzufithren. Mit
einem erfolgreichen & Beschatten kann eine Figur auch erkennen,
dass sie selbst verfolgt wird. Mit einem U Beschatten kann sich zudem
gegen das Beschatten gewehrt werden. Bei Erfolg konnte der oder die
Beschattende dann erfolgreich abgeschiittelt werden.

Einbrechen (Be): Einbrechen umfasst das Offnen von Tiiren, Toren,
Truhen, Schléssern und Kisten durch Einbrecherwerkzeug wie
Stemmeisen fiir Ttiren und Tore und Dietriche fiir Schldsser. Solange
kein fataler Wurf fillt, kann das Einbrechen bis zum Erfolg wiederholt
werden. Ein Einbruchsversuch dauert in etwa 2 Minuten.

Gassenwissen (Be): Die Figur weif? genau, wie sie jemandem im
sozialen Umfeld der Gassen, Mirkte, Spelunken, Tavernen, Kneipen
und dhnlicher Orte in einer Spielszene nach Maf$gabe der SL passende
Informationen entlocken oder wo sie die richtigen Anlaufstellen bzw.
Ansprechpartner tiberhaupt finden kann.

Magische Gegenstinde

Schattenkappe
Einmal in 24 Stunden verschmilzt der Triger durch Kappe aufset-
zen fiir 10 Minuten mit den natiirlichen Schatten der Umgebung,
so dass er nicht bewusst gesehen werden kann.

Krafttrank
je 2W8 Kon zuritick

(O Heiltrank
1W8 Leb und Kon zuriick




	zauber_option3: Off
	Kontrollkästchen 86: Off
	Kontrollkästchen 87: Off
	Kontrollkästchen 88: Off
	Kontrollkästchen 89: Off
	Kontrollkästchen 90: Off
	Kontrollkästchen 91: Off
	Spieler: 
	Spezies: Fuchsling
	Grad: 1
	Rollentyp: Schattenkind
	Herkunft: Iskaran
	HoheMacht: 
	Groesse: 160
	Gewicht: 40
	Status: 
	Alter: 23
	Abwehr_base: 7
	Geschick: 3
	Abwehr: 10
	Ausweichen_base: 8
	Beweglichkeit: 5
	Ausweichen: 13
	Geistesschutz_base: 7
	Wille: 3
	Geistesschutz: 10
	Intuition_base: 1
	Empathie: 3
	Intuition: 4
	Körperschutz_base: 8
	Konstitution: 6
	Körperschutz: 14
	Kraftanstrengung_base: 2
	Stärke: 1
	Kraftanstrengung: 3
	Wahrnehmung_base: 4
	Vernunft: 4
	Wahrnehmung: 8
	Abenteuerliches_base: 5
	Abenteuerliches: 10
	Darstellen_base: 5
	Darstellen: 8
	Halbwelt_base: 7
	Halbwelt: 12
	Handwerk_base: 5
	Handwerk: 8
	Kampfkunst_base: 5
	Kampfkunst: 8
	Sozial_base: 4
	Sozial: 7
	Wildnis_base: 4
	Wildnis: 8
	Wissen_base: 4
	Wissen: 8
	Kontrollkästchen 120: Off
	Kontrollkästchen 122: Off
	Kontrollkästchen 124: Off
	Kontrollkästchen 126: Off
	Kontrollkästchen 128: Off
	Kontrollkästchen 130: Off
	Kontrollkästchen 132: Off
	Kontrollkästchen 134: Ja
	opti1_text: Beschatten (Be)
	opti1_base: 8
	opti1_attr: 5
	opti1: 13
	opti2_text: Einbrechen (Be)
	opti2_base: 8
	opti2_attr: 5
	opti2: 13
	opti3_text: Gassenwissen (Be)
	opti3_base: 8
	opti3_attr: 5
	opti3: 13
	opti4_text: 
	opti4_base: 
	opti4_attr: 
	opti4: 
	opti5_text: 
	opti5_base: 
	opti5_attr: 
	opti5: 
	opti6_text: 
	opti6_base: 
	opti6_attr: 
	opti6: 
	opti7_text: 
	opti7_base: 
	opti7_attr: 
	opti7: 
	opti8_text: 
	opti8_base: 
	opti8_attr: 
	opti8: 
	Kontrollkästchen 136: Off
	Kontrollkästchen 137: Ja
	Kontrollkästchen 138: Off
	Kontrollkästchen 139: Ja
	Kontrollkästchen 140: Off
	Kontrollkästchen 141: Ja
	Kontrollkästchen 142: Off
	Kontrollkästchen 143: Off
	Kontrollkästchen 144: Off
	Kontrollkästchen 145: Off
	Kontrollkästchen 146: Off
	Kontrollkästchen 147: Off
	Kontrollkästchen 148: Off
	Kontrollkästchen 149: Off
	Kontrollkästchen 150: Off
	Kontrollkästchen 151: Off
	speziesfae: Fuchsgeschick (Be)
	Spezial_base: 8
	Spezial_attr: 5
	Spezial: 13
	Grundwaffen_base: 4
	Grundwaffen: 7
	Schusswaffen_base: 4
	Schusswaffen: 7
	Stichwaffen_base: 6
	Stichwaffen: 11
	Verteidigung_base: 5
	Verteidigung: 10
	Wurfwaffen_base: 5
	Wurfwaffen: 6
	Kontrollkästchen 152: Off
	Kontrollkästchen 153: Off
	Kontrollkästchen 154: Off
	Kontrollkästchen 155: Off
	Kontrollkästchen 156: Off
	Kontrollkästchen 157: Off
	Kontrollkästchen 158: Off
	Kontrollkästchen 159: Off
	Kontrollkästchen 160: Off
	Kontrollkästchen 161: Off
	Zaubersang_base: 
	Zaubersang: 
	Wunder_base: 
	Wunder: 
	Zauberei_base: 
	Zauberei: 
	waffe1: Dolch
	waffe_bw1: 11
	waffe_schaden1: 1W8-2
	waffe2: Handaxt
	waffe_bw2: 7
	waffe_schaden2: 1W8
	waffe3: Armbrust
	waffe_bw3: 7
	waffe_schaden3: 1W8
	waffe4: 
	waffe_bw4: 
	waffe_schaden4: 
	waffe5: 
	waffe_bw5: 
	waffe_schaden5: 
	sb_wurf: 0
	sb_schuss: 0
	sb: 0
	Rüstschutz: R3
	Rüstung: Lederrüstung
	Güldene_max: 3
	Güldene_aktuell: 
	schrittweite: 7
	vit: 16
	vit_aktuell: 
	kon: 17
	kon_aktuell: 15
	zauber1: 
	zauber_option1: Off
	konkosten1: 
	wirkbezug1: 
	distanz1: 
	wirkziel1: 
	auslösezeit1: 
	wirkzeit1: 
	zauber2: 
	zauber_option2: Off
	konkosten2: 
	wirkbezug2: 
	distanz2: 
	wirkziel2: 
	auslösezeit2: 
	wirkzeit6: 
	zauber3: 
	konkosten3: 
	wirkbezug3: 
	distanz3: 
	wirkziel3: 
	auslösezeit3: 
	wirkzeit3: 
	zauber4: 
	zauber_option4: Off
	konkosten4: 
	wirkbezug4: 
	distanz4: 
	wirkziel4: 
	auslösezeit4: 
	wirkzeit4: 
	zauber5: 
	zauber_option5: Off
	konkosten5: 
	wirkbezug5: 
	distanz5: 
	wirkziel5: 
	auslösezeit5: 
	wirkzeit5: 
	Stärkung2: Beschatten
	Stärkung3: Einbrechen
	Stärkung4: Gassenwissen
	Stärkung5: Stichwaffen
	Schwächung2: Wissen
	Schwächung3: 
	Schwächung4: 
	spezi_option2: Auswahl1
	Kontrollkästchen 5: Ja
	Kontrollkästchen 6: Ja
	Kontrollkästchen 7: Off
	belastung: 5
	Name: Igin Seelenklang
	sprache: Masematt (Ve)
	sprache1_base 16: 9
	sprache101: 13
	sprache1: 
	sprache2_base 13: 
	sprache103: 
	sprache2: 
	sprache3_base 13: 
	sprache105: 
	sprache3: 
	sprache4_base 13: 
	sprache107: 
	sprache4: 
	sprache5_base 13: 
	sprache109: 
	groschen 13: 
	kreuzer 13: 
	Taler 13: 
	Dukat 13: 
	ausrüstung42: Krafttrank (+2W8 Kon)
	ausrüstung43: Schattenkappe 
	ausrüstung44: 


