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Allgemeinbildung »+3«
Archivwesen »+3«
Beredsamkeit »+3«
Beschatten »+3«

Boot steuern »+3«
Einbrechen »+0«
Gespann fahren »+3«
Kampftaktik »+5«
Klettern »+8«

Korperbeherrschung »+5¢«
Menschenkenntnis »+3« _

Meucheln »+0/6«
Reiten »+5«
Schleichen »+3«
Schwimmen »+3«
Springen »+8«
Spurensuche »+0«
Suchen »+3«
Tanzen »+8«
Tarnen »+3«
Uberleben »+5«
Verbergen »+3«
Verfihren »+3«
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Verhoren »+3«
Verkleiden »+5«
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