Spielleiterschirm 1880 NEU
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Tabelle „Zuschläge und Abzüge“ (wie Regelwerk, S. 38), möglicherweise in Nahkampf und Fernkampf gesplittet und untereinander in einer Spalte

## Rundkasten

Handgemenge

Einleiten:

Angriff mit Raufen oder Waffenlosem Kampf mit Zuschlag +(eigene GW - gegnerische Gw)/10

mit +4, wenn der Gegner liegt oder kniet

1. Schwerer Treffer: Gegner verliert AP, das Handgemenge beginnt

2. Leichter Treffer: Gegner verliert AP, vermeidet aber das Handgemenge

3. Kein Treffer: Gegner hat Zusatzangriff mit Nahkampfwaffe (falls länger als Dolch) oder Pistole, wenn der Angreifer sich in seinem Kontrollbereich befindet

Lösen:

EW+4:Raufen gegen WW:Raufen

Zu Boden werfen:

Angriff mit Raufen oder Waffenlosem Kampf
1. Schwerer Treffer: Der Gegner stürzt

2. Leichter Treffer: Beide Kontrahenten stürzen

3. Kein Treffer: Angreifer stürzt zu Boden

Entwaffnen:

EW:Raufen gegen WW:Raufen

Festhalten:

Bei schwerem Treffer mit Raufen oder Waffenlosem Kampf
Gegner wehrt sich mit
WW+4:Raufen bzw. WW+8:Raufen, wenn Gw mindestens 40 Punkte höher

Losreißen:

EW:Raufen gegen WW:Raufen

(WW+4 Raufen bzw. WW-4:Raufen, wenn St-Unterschied 40 oder mehr)

Angriff in ein Handgemenge:

+4 auf EW:Angriff (nicht möglich mit Dolchen und waffenlos), aber zufällige Bestimmung des Ziels (negierbar durch EW:Scharfschießen)

## Kastenende

## Textblock

Handlungsreihenfolge:
Richtet sich nach:
Gw
wenn nicht mehr als 1 m bewegt

Gw/2
wenn mehr als 1 m, aber weniger als B/2 bewegt

Wer sich mehr als B/2 bewegt hat, kann höchstens Augenblickshandlungen ausüben

Meucheln und Betäuben:

1. EW+4:Angriff gegen ahnungsloses Opfer
2. EW:Meucheln mit Abzug in Höhe der Schicksalsgunst des Opfers

Das Opfer verliert immer einen Punkt SG!

Vom Gegner lösen:

Wer sich vom Gegner lösen will, handelt selbst nicht. Der Kontrahent kann nur angreifen, wenn ihm ein PW gegen

50 + (Gw des Angreifers – GW des Angegriffenen)

gelingt

Ablauf eines gezielten Schusses:

Schütze würfelt 2 EW:Angriff; der niedrigere der beiden Gesamtwerte bestimmt den Ring

Zuschlag für Zielen bzw. Abschlag für Entfernung wird einberechnet; gezielte Schüsse im Fernbereich sind nicht möglich; nicht mit Maschinengewehr oder Schrotflinte möglich
Der Erfolgswert für Scharfschießen wird auf beide Würfe addiert

Geistesblitz: PW:Intelligenz/10

Kraftakt: PW:Stärke/10

PW:Gift: PW+Virulenz:(30+Konstitution/2)

Plus die Zielscheibe auf Seite 97 des Regelwerks

Seite 2/4:
Hier irgendwo/irgendwie unterbringen:

Tabellen 3, 4A, 4B, 4C, 4D wie im Regelwerk, Seite 42f.
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Hier irgendwo unterbringen:

Tabellen 5 und 6 wie im Regelwerk, S. 45
Tabellen 7A und 7B wie im Regelwerk, S. 46

Dazu:

## Rundkasten

Überlebenszeit in Minuten: 1W6 - (LP unter 0)

## Kastenende
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## Tabelle

Nahkampf- und Wurfwaffen

Boxen
1W6-4*

Degen
1W6
Dolch
1W6-1
Florett
1W6

Keule
1W6-1

Peitsche
1W6-3**

Säbel
1W6***
Speer
1W6
Waffenloser Kampf
1W6-4*

Werfen
variabel****
Wurfaxt
1W6
Wurfmesser
1W6-1

Wurfspeer
1W6-1

*: 1W6-3/-2/-1 ab Erfolgswert+8/+12/+16

**: schwerer Treffer lähmt 1 Runde, wenn PW:Wk misslingt; Fesseln und Entwaffnen möglich (s. Buch der Regeln, S. 77)

***: +1 Schaden zu Pferd

**** z.B. Flasche (1W6-4), Stein (1W6-3), Stuhl (1W6-2), volles Bierfass (1W6)
## Tabellenende

## Tabelle

Fernwaffen
Blasrohr
Gift*
10/15/20 m

Bogen
1W6
30/100/180 m

Büffelbüchse
3W6+1
100/500/3000 m

Derringer
1W6
20/60/500 m

Flinte
2W6+2
50/300/1500 m

Gewehr
2W6+1
50/300/2000 m

Maschinengewehr
1W20+5
50/500/2000 m
Pistole
1W6+2
30/150/1200 m

Schrotflinte
3W3+3 -1 je 10 m
2/20/120 m

” mit Hackblei
4W3+4 -1 je 5 m
2/20/80 m

*: nur gegen ahnungs- oder bewegungslose Opfer, kein direkter Schaden (nur Gift)

## Tabellenende

Dazu: Tabelle Ladezeiten für Feuerwaffen wie Regelwerk, Seite 39

Tabelle 8 wie in Regelwerk, S. 86 (mit dem Rundkasten daneben, wenn möglich)
Tabellen 10A, 10B und 10C wie Regelwerk, S. 107

Wenn dann immer noch Platz ist, auch noch den Kasten auf S. 106 des Regelwerks

Außenseite
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Gesammelte Modifikatoren für die Fertigkeiten. Kann alles direkt aus dem Regelwerk übernommen werden:
Abzüge beim Fälschen (S. 58)

Zuschläge und Abzüge beim Klettern (S. 62)

Abzüge beim Balancieren (Körperbeherrschung) (S. 63)

Zuschläge und Abzüge beim Schleichen (S. 69)

Abzüge und AP-Verluste für Schwimmer pro Runde (S. 71)

Abzüge und Zuschläge bei Sprengmeisterschaft (S. 72)

Abzüge und Zuschläge bei der Spurensuche (S. 73)

Abzüge und Zuschläge beim Verkleiden (S. 75)
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[Erweiterte Preisliste, Text folgt:]

Preisliste
Camping- und Reiseutensilien
Angelzeug
12 Mk
Bärenfalle
2 Mk
Campinggeschirr aus Zink (Pfanne, Kessel, je 2
Becher, Teller, Löffel, Gabeln, Messer)
20 Mk
Decke
4 Mk 
Grubenlampe (für Karbidbefeuerung)
1,50 Mk
Hängematte
4 Mk
Kleintierfalle
1 Mk
Kletterhaken, 10 Stück
1 Mk
Karbidlampe
2 Mk
Kartoffelsack
1 Mk
Kompass
3 Mk
Lampenöl, pro Liter
40 Pf
Lampe (für Öl- oder Kerosinbefeuerung)
8 Mk
Reisekoffer, groß
30 Mk
Rucksack
5 Mk
Seil, 20 m
50 Pf
Spirituskocher

4 Mk
Strickleiter
3 Mk
Taschenmesser
2 Mk
Tütchen, 10 Stück
30 Pf
Wagenplanen 3 m x 4 m, wasserdicht
9 Mk
Zelt (3 m x 3 m x 2 m)
30 Mk
Zelt, 10 Mann (6 m x 4 m x 2,5 m)
120 Mk
Gebrauchsgegenstände
Brille
5 Mk
Fernglas
40 Mk
Gitarre
25 Mk
Goldring, billig
20 Mk
Hörrohr
10 Mk
Kruzifix aus Silber, an Kette
40 Mk
Lupe
5 Mk
Opernglas
20 Mk
Regenschirm
3 Mk
Spielkarten
35 Pf
Stoppuhr, auf 1/10 Sekunde genau
60 Mk
Tabakspfeife
1,50 Mk
Tasche, groß (bis 25 kg)
2 Mk
Taschenuhr (billig)
15 Mk
Taschenuhr (Gold)80 Mk
Violine
40 Mk
Violinenkasten
4 Mk
Vorhängeschloss
1 Mk
- mit Kette
2 Mk
Wanderstock
2 Mk
Wecker
2 Mk
Haushalts- und Hygieneartikel
Eimer, Zink
1 Mk
Küchenhandtuch
30 Pf
Rasiermesser
4 Mk
Seife
1,50 Mk
Streichhölzer, Schachtel
10 Pf
Wäschestärke, Brillantglanz, pro Paket
20 Pf
Zahnbürste
40 Pf
Zahnpulver (-weißer), Dose
50 Pf
Kleidung, Schminke und Verkleidung
Die angegebenen Preise für Kleidungsstücke beziehen sich jeweils (so nicht anders vermerkt) auf eine gut bürgerliche Ausführung, für einfache Kleidung ist etwa 1/3, für hervorragende Qualität mindestens das Doppelte des Preises anzusetzen.

Anzug, gut bürgerlich


30 Mk

Bart, unecht



4 Mk

Bauch- und Schulterpolster


3 Mk

Damenhandschuhe, Glacé, Preis je nach 

Knopfzahl (üblich sind 2 – 6)

1,50–4 Mk

Damenhandschuhe, Seide


1 Mk

Damenhandtasche



2 Mk

Damenperücke



60 Mk

Damenstoffstiefel



8 Mk

Filzschuhe



80 Pf

Flanelljacke



2 Mk

Frack




100 Mk

Gebirgshemd, Leinwand, einfach

50 Pf

Geldgurt




2 Mk


Handschuhe



50 Pf

Hemd, gut bürgerlich


3 Mk

Hose, gut bürgerlich


5 Mk

Hut, gut bürgerlich



4 Mk

Jackett, gut bürgerlich 


10 Mk

Jägerkappe



2 Mk

Kleid, gut bürgerlich


20 Mk

Kleid, modisch



100 Mk

Korsett




5 Mk

Kragen, ein Dutzend


3 Mk

Manschetten, Paar



80 Pf

Mantel, gut bürgerlich


30 Mk

Regenzeug (gummiert, Hut, Überzieher, Stiefel)
10 Mk

Reitstiefel



25 Mk

Rock, gut bürgerlich


6 Mk

Schal, Wolle



20 Pf

Schminke, kompletter Satz


10 Mk

Schnurrbart, unecht



50 Pf

Schuhe, gut bürgerlich


10 Mk

Seidenbinder



1 Mk

Spitzbart, unecht



50 Pf

Strickjacke, Wolle



1,50 Mk

Strohhut




3 Mk

Strumpfhalter, Paar



1 Mk

Toupet




32 Mk

Unterhose



1 Mk

Wimpern, unecht



5 Mk

Wollstrümpfe



50 Pf

Zylinder, gut bürgerlich


12 Mk
Medizinische Utensilien und Chemikalien

Abführpillen, pro Schachtel


35 Pf

Alkohol, 1 Liter



30 Pf

Ammoniak, 1 Liter



1 Mk

Arztkoffer



60 Mk.

Bandagen, ein Dutzend


10 Pf

Karbolsäure, 1 Liter


15 Pf

Chloroform, 1 Liter



2 Mk

Fieberthermometer



8 Mk

Kampfer, 100 g



1 Mk 

Laborausrüstung für chemische Untersuchungen, 


transportabel (7,5 kg)


100 Mk

Laudanum, 1 Dosis



1,50 Mk

Lebertran, 1 Liter



1 Mk

Medizinkoffer



12 Mk

Pinzette




5 Mk

Sägenset, chirurgisch


8 Mk

Schwefel, 1 Pfund



25 Pf

Skalpellset



6 Mk

Zange




10 Mk

Nachrichtenübermittlung

Bote (pro Stunde)



50 Pf

Inlandsbrief, bis 30 g


10 Pf


pro zusätzliche 15 g

5 Pf

Auslandsbrief, pro Gramm


1 Pf

Postkarte




5 Pf

Auslandspostkarte



10 Pf

Pakete, bis 1 Pfund Gewicht


30 Pf


pro weiterem Pfund


15 Pf

Einschreibegebühr



15 Pf

Telegramm, 12 Worte


50 Pf


pro zusätzliches Wort

5 Pf

international, pro Wort


4 Mk

Eiltelegramm



x 3

verglichenes Telegramm (Empfänger bestätigt


durch Rücktelegramm)

+ 25%

Telefonanruf (Inland, 3 Minuten)

20 Pf

Telephonanruf (Ausland, 3 Minuten)

1,50 Mk
Nahrungs- und Genussmittel

Brot, pro Pfund



10 Pf

Butter, pro Pfund



1 Mk

Eier, 10 Stück



50 Pf

Fisch, pro Pfund



50 Pf

Fleisch, pro Pfund



1 Mk

Gemüse, pro Pfund



15 Pf

Kartoffeln, pro Pfund


25 Pf

Konserve, 1 Tagesration


1,50 Mk

Kornbranntwein, 1 Liter


50 Pf

Kräuterlikör, 1 Liter


2,50 Mk

Maronen, pro Pfund


20 Pf

Milch, 1 Liter



50 Pf

Muscheln, pro Pfund


20 Pf

Obst, pro Pfund



30 Pf

Puddingpulver, 10 Tütchen


20 Pf

Rüböl, 1 Liter



2 Mk

Suppe, pro Schale



40 Pf

Tabak, pro Pfund



ab 50 Pf

Vanillezucker, 10 Tütchen


10 Pf

Wein, pro Flasche (750 ml)


ab 75 Pf
Schreibwaren und Bücher

Bleistift




2 Pf

Bücher




ab 5 Mk

Enzyklopädie, 10 Bände


75 Mk

Füllfederhalter



5 Mk

Handatlas / Handbuch zu speziellem Thema wie 


Astronomie, Physik, Medizin 
1 Mk

Klebstoff, Fläschchen


70 Pf

Kreide, 5 Stück



50 Pf


Kugelschreiber



5 Pf

Mitgliedschaft im Bücher-Lesezirkel, pro Quartal
3 Mk

Mitgliedschaft im Journal-Lesezirkel, pro Quartal
3,75 Mk

Papier, 100 Blatt



1 Mk

Schreibmaschine



45 Mk

Schreibtablett



20 Pf

Taschenbuch / Heftchen


50 Pf

Tintenfässchen



90 Pf

Wörterbuch, ungekürzt


9 Mk

Zeitung




10 Pf

Zeitungsabonnement, pro Quartal

5 Mk
Tiere und Zubehör

Hahn / Legehenne



4 Mk

Peitsche




7 Mk

Pferdegeschirr



50 Mk

Reitpferd




200 Mk

Sattel




40 Mk

Stallmiete, pro Tag



1 Mk

Zugpferd




80 Mk
Transport

Fahrrad




250 Mk

Faltboot (1-3 Passagiere)


140 Mk

Fährpreis, pro Fahrt


1 Mk

Flussdampfer, pro Fahrt


10-50 Pf


Miete pro Tag

120-700 Mk

Fuhrwerk




240 Mk

Kutsche (Einsitzer)



150 Mk

Kutsche (Viersitzer)


600 Mk

Mietdroschke (eine Person bis zu 3 km)
1 Mk


je weiterer km


30 Pf


jede weitere Person


50 Pf


je Gepäckstück


20 Pf


je 15min Wartezeit


50 Pf

Pferdebahn



10-50 Pf

Ruderboot



200 Mk

Seereise Europa USA (hin und zurück):


Erste Klasse


500 Mk


Zweite Klasse


300 Mk


Zwischendeck


100 Mk

Zugfahrplan, regional


25 Pf

Zugfahrt Berlin-Frankfurt


20 Mk
Explosivstoffe

Dynamit (Kasten mit 100 Stangen á 250 g)
100 Mk

Nitroglyzerin (Kasten mit 20 Flaschen á 125 g)
20 Mk

Schwarzpulver (Fässchen  á 3 kg)

10 Mk
Gewehre

Büffelbüchse



80 Mk

Elefantenbüchse, doppelläufig, Maßarbeit
200 Mk

Gewehr




75 Mk

Karabiner (verkürzter Lauf)


50 Mk

Maschinengewehr



240 Mk

Muskete




15 Mk

Schrotflinte



75 Mk

Schrotflinte, kleines Kaliber


60 Mk

Schrotflinte, doppelläufig


80 Mk

Repetiergewehr (z.B. Winchester)

90 Mk

Repetierschrotflinte (bis 5 Patronen)

100 Mk 
Nahkampfwaffen

Degen




20 Mk

Dolch




5 Mk

Florett




15 Mk

Jagdmesser



4 Mk

Säbel




10 Mk

Stockdegen



40 Mk

Wurfmesser



7 Mk

Machete




2 Mk
Pistolen

Derringer




40 Mk

Pistole, ein Lauf



15 Mk

Revolver




50 Mk

Revolver, kleines Kaliber


20 Mk
Waffenzubehör

Bajonett




1 Mk

Munition, 100 Schuss


3 Mk

Patronengurt



6 Mk

Schulterhalfter



2,50 Mk
Werkzeuge

Axt




3 Mk

Beißzange



1 Mk

Brechstange



1,50 Mk

Dietrich




50 Pf

Drahtschneider



3 Mk

Feile




4 Mk

Glasschneider



50 Pf

Handbohrer mit Bits


9 Mk

Hammer




2 Mk

Handsichel



1 Mk

Holzfälleraxt



5 Mk

Krampen




1,25 Mk

Nägel, 100 Stück



20 Pf

Säge




5 Mk

Schaufel




2,50 Mk

Schere




2 Mk

Schmiedewerkzeug, transportabel (Gebläse, Amboss)
120 Mk

Schraubenzieher



1,50 Mk

Schubkarre



5 Mk

Sense




2 Mk

Spitzhacke



2 Mk

Uhrenreparatursatz



16 Mk

Werkzeugsatz (Griff mit Schraubenzieher-, Säge-

und Bohreraufsätzen)


4 Mk

Zollstock




2 Mk

Dazu der Rundkasten zu Wechselkursen auf Seite 108 des Regelwerks
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Hier kommen alle Lern- und Steigerungstabellen aus dem Regelwerk hin. Also:

Tabelle 9A (S. 91); Tabelle 9B (S. 93); Tabelle 9C (S. 94)

Dazu noch die drei Rundkästen auf Seite 92f.

Überschriften in den ersten beiden Kästen:

Das Lernen von Fertigkeiten

Das Steigern von Fertigkeiten
