Spielen wie 1n alter Zeit?

~Es scheint, als sei unser Element in Aufrubr ge-
raten. Was nun? Was mag als niichstes kommen?“
(Robur, Herr der Liifte, in einem Brief an
Mors den Luftpiraten, zitiert nach League of
Extraordinary Gentlemen #1)

Sturm iiber Agypten ist fiir die Neuauflage der
Regeln von ABENTEUER 1880 geschrieben. Soll
die Kampagne nach den alten Regeln gespielt
werden, sind folgende (Riick-) Konvertierungs-
hinweise zu beachten:

Reaktionswert und Handgemengewert wur-
den gestrichen; ihre Funktionen nehmen nun
Gewandtheit bzw. die Fertigkeit Raufen ein.
Die einfachste Lsung ist hier, RW und HGW
nach den alten Regeln nachtriglich auszuwiir-
feln. Da es keinen RW mehr gibt, wird der
Eigenschaftsbonus fiir Ausweichen nun ebenso
auf Grundlage der Gewandtheit ermittelt, wie
Gw nun die Leiteigenschaft fiir Beschatten ist.
Dies mag in manchem Fall zu kleinen Ande-
rungen fithren.

Eidetik+12 ist zu Eidetik+4 korrigiert worden;
dies sollte als Erratum auch beim Spielen nach
den alten Regeln iibernommen werden, da es
bereits dort falsch war. Schieffen in Bewegung
ist das frithere Schieffen zu Pferd; der Regeltext
ist gleich geblieben. Korperbeherrschung ist das
frithere Balancieren; die Fertigkeit ermdglicht
jetzt auch schnellere Fortbewegung in schwie-
rigem Gelidnde sowie das Durchqueren eines
gegnerischen Kontrollbereiches.

Es gibt einige vollkommen neue Fertigkeiten:
Abrichten, Athletik, Laufen, Blasrobr und Peit-
sche, dazu die neuen angeborenen Fertigkeiten
Gute Reflexe, Robustheit und Sprachbegabung.
Die kompletten Beschreibungen dieser Fertig-
keiten (sowie die Erginzungen bei Kirperbe-
herrschung) sind in der Datei Die neuen Regeln
unter www.midgard-1880.de herunterladbar.

Der Wert fiir psychische Belastbarkeit beruht
auf den separat auf der Homepage abrufbaren
Regeln. Die Spielleiterin kann ihn entweder
ignorieren oder ihn fiir die Abenteurer ihrer
Gruppe ,riickwirkend” mit W% auswiirfeln
lassen. Die Resistenz hat einen Startwert von
+12 mit einem persénlichen Bonus aufgrund
der pB gemifd der Tabelle. Der Startwert fiir
Geistige Ausdauer liegt bei 3W6-3 + Bonus
gemifl der Tabelle. Das Zulassen héherer
Werte im Rahmen der Konvertierung liegt im
Ermessen der Spielleiterin.

Schicksalsgunst sollte der Einfachheit halber
aus dem durch 5 geteilten aktuellen Ruhm
(oder Ruch, falls hoher) der Abenteurer be-
rechnet werden. Die Anwendungsregeln dazu
finden sich in der Datei Die neuen Regeln.
Natiirlich kann man  Schicksalsgunst auch
ignorieren. Bei der Verwendung von Schick-
salsgunst ist die Regelinderung bei Meucheln
(s. Die neuen Regeln) zu beachten!

Da die Neuauflage Praxispunkte und Ver-
besserungswiirfe anders behandelt, muss die
Spielleiterin aufgrund ihres Regelverstindnisses
entsprechende Angaben gemif den alten Re-
geln selbst einbauen.

Die Spieldaten von Tieren verwenden Stirke

fir HGW und Gewandtheit fiir RW; diese

Werte konnen direkt ersetzt werden. Art-
spezifische tierische Intelligenz kann beim Spiel
nach den alten Regeln ignoriert werden, eben-
so der Wert fiir Raufen. Bei manchen Tieren
haben sich zudem einzelne Werte gedndert;
hier sollten die in diesem Band abgedruckten
Daten verwendet werden.
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* = Von den Autoren selbst angefertigte Bilder



