Moosruh

Ein Abenteuer fiir Midgard 1880, spielbar mit 3-6 Abenteurern

Das Abenteuer hat einen Plausibilitats-Indikatan €601, bleibt somit sogar unter dem
Basisindikator von Midgard 1880

Es ist der Herbst 1883. Die Abenteurer sind zusammi¢ einigen anderen Géasten in dem
Hotel Moosruh. Dieses, ehemals im Besitz einegadliFamilie stehende, Gemauer befindet
sich innerhalb der Moorlandschaft um den Fedensedt weit entfernt von Moosburg und
gehorte einst zum Konigreich Wirttemberg.

Wie auch die anderen Gaste wollen die Abenteurach(rden letzten Abenteuern) ein paar
entspannte Tage in der herrlichen Natur und vighkemnit einer Bootsfahrt auf dem bekannten
Federsee verbringen um die letzten Sonnentage eesstds nutzen. Leider schlagt das
Wetter um und der rasch einsetzende Regen verwasitatliche Wege zu nicht gangbaren
Schlammpfaden. Dies tribt jedoch die Laune niclot i gutem Essen, etwas Wein und der
netten Gesellschaft der anderen Gaste sowie desioRAsahepaars wirde die Zeit ohne
Zweifel schnell vergehen.

Dann kommt jedoch alles anders. Nachdem es einditNdwrchregnete, findet man am
nachsten Morgen den Knecht des Hauses, tot im @ahlaor dem Haus liegend. Die
Todesursache ist anhand von Verletzungen schreeljré¢cht nattrlich” festzustellen, eine
Zuordnung der Wunden zu einer bekannten Waffe &tegehensweise erscheint jedoch
mehr als schwierig. Die Stimmung in der Pensiondgthum. Zunéchst duster und gedriickt,
schlie3lich angespannt. Zuletzt ergehen sich disd®en in gegenseitigen Anschuldigungen,
was den Mord betrifft.

Wahrenddessen haben die Abenteurer die Moglichikemehr als 60 Jahre alte Geheimnisse
des Gemauers einzudringen, denn irgendwo unter dams befinden sich noch
Kunstgegenstande aus dem napoleonischen Kunstaileinen immensen Wert darstellen
und fur die zumindest ein anderer Beteiligter auwebr kaltblitigem Mord nicht
zurtuckschreckt.

Wird es den Abenteurern gelingen den Mérder zufihezn und sogar die Kunstgegenstande
zu finden um sie an ihre ehemaligen Aufbewahrurigsarriickzufiihren?

Das Abenteuer erfordert von den Spielern vor dlérgen zwischenmenschliche Interaktion,
aber auch ein gewisses Mall an Kombinationsgabe esawatirlichem Misstrauen.

Verschiedene Fertigkeiten oder Vorkenntnisse dael&figuren kdnnen hierbei Uberaus
natzlich sein, sind jedoch keine Voraussetzunglférerfolgreiche Beendung des Abenteuers.

Spieldauer (je nachdem wie lange der Spielleiterhdirmonische Lage vor dem ersten Mord
ausspielt): 6-12 Stunden



