Änderungen 1880-Regelwerk
S. 2, Impressum:

Die Copyrightangaben müssen auf 2011 geändert werden [die Auflage bleibt aber gleich, da ja inhaltlich nichts verändert wird]

Unter „Regellektorat“ noch eine Zeile einfügen: „Besonderer Dank an: Elsa Franke, Markus Plötz, Lutz Reimers“

[Und du darfst dich gern als zweiten Setzer eintragen, falls du magst.]

Hinter dem Verweis auf Facebook noch einfügen: „Folgen Sie uns auf Twitter unter Abenteuer1880!“

S. 5, linke Spalte: Leerzeile nach erster Zeile.

S. 5, linke Spalte, vorletzter Absatz: „ihren Auswirkungen“ ( „deren Auswirkungen“

S. 9, Kasten „Jason-Bund“, 2. Teile „Humboldt-Universität“ ( „Friedrich-Wilhelms-Universität“

S. 10, linke Spalte, Künstler, 3. Zeile: „zur gehobenen Gesellschaft Zeit“ ( „zur gehobenen Gesellschaft der Zeit“

S. 11, linke Spalte, 7. Zeile von unten: „auf der Entwicklung“ ( „auf die Entwicklung“
Und zwei Zeilen vor Schluss fehlt eine Leerzeile.
S. 18, rechte Spalte, oberster Absatz: Nach „einen Ruch von 3 erlangt“ eine Leerzeile

S. 18, rechte Spalte, Beispiel unten: „fällt beim Ruhmeswurf eine 72“ ( „42“

S. 19, Tabelle „Finanzielle Lage zu Spielbeginn“: Die Tabelle trägt die Nummer "1", muss aber „Tabelle 2“ sein.

S. 20, linke Spalte: Der 2. Absatz „Bei bestimmten Punkten …“ gehört besser hinter den Einschub „weitere Hintergrundinformationen“, falls möglich.

S. 21, rechte Spalte Mitte, letzte Zeile des Beispiels: „wählt diese Eigenschaft aus“ ( „wählt diese Fertigkeit aus“.

S. 21, rechte Spalte, ganz unten: Blocksatz fehlt in der drittletzten Zeile

S. 22, linke Spalte, 1. Zeile: Leerzeile streichen

S. 22, mittlere Spalte, 1. Zeile: „Erfahrungspunkte“ ( „Erfahrungspunkten“
S. 24, Lernschema Agent: Der Anfangsbonus für Körperbeherrschung ist +8, nicht +10.

S. 24, Lernschema Archäologe: Bei Beredsamkeit fehlt die zweite Voraussetzung: In31.

S. 24, Lernschema Athlet: Bei Beredsamkeit fehlt die zweite Voraussetzung: In31.

Die Zahl in Klammern hinter „Menschenkenntnis+10“ muss fett gedruckt sein.

Abrichten kostet den Athleten 3 Lernpunkte; der Eintrag unter „2 Lernpunkte“ ist zu streichen.

Die Mindesteigenschaft für Kampf zu Pferd ist Gw21, nicht Gw01.

S. 25, Lernschema Entdecker: Die Mindestvoraussetzungen für Boot steuern müssen Gs31, St21 sein.

S. 25, Lernschema Feldforscher: Die Mindestvoraussetzungen für Boot steuern müssen Gs31, St21 sein.

Die Zahlen in Klammern hinter den Fertigkeiten Abrichten und Allgemeinbildung sowie die jeweils erste Zahl in Klammern hinter den Fertigkeiten Boot steuern und Gassenwissen sind fett zu drucken.

S. 25, Lernschema Glücksritter: Der Anfangsbonus für Körperbeherrschung ist +8, nicht +10.

S. 26, Lernschema Händler: Die Mindestvoraussetzungen für Boot steuern müssen Gs31, St21 sein.

S. 26, Lernschema Ingenieur: Die Mindestvoraussetzungen für Boot steuern müssen Gs31, St21 sein.

S. 27, Lernschema Soldat: Die Mindestvoraussetzungen für Boot steuern müssen Gs31, St21 sein.

S. 28, Untypische Fertigkeiten

Die Mindestvoraussetzungen für Boot steuern müssen Gs31, St21 sein.

S. 29, mittlere Spalte, ca. Zeile 25: Reaktionswert ( Gewandtheit

S. 30, rechte Spalte, vorletzte Zeile: „mit +3 beherrscht“ ( „mit »+3« beherrscht“.

S. 31, linke Spalte, 1. Zeile: „16+2 = 19“ ( „16+3 = 19“

S. 32, linke Spalte, ca. Zeile 24 „in beinahe deckungsfreien Umgebung“ ( „in beinahe deckungsfreier Umgebung“
S. 34, linke Spalte, nach Überschrift „Zeit, Ort und Bewegung“: erster Absatz in Blocksatz
S. 34, rechte Spalte, ganz oben: Leerzeile streichen

S. 34, rechte Spalte, Beispiel: „3 Parteien“ ( „drei Parteien“; „Initiativwurf 3“ ( „Initiativwurf 3“; „modifiziert auf 14“ ( „modifiziert auf 14“

S. 35, rechte Spalte, Beispiel „Rw/2“ ( „Gw/2““

S. 37 mittlere Spalte, 3. Absatz: Aus dem Verweise auf Tabelle „4A bis 4C“ muss „4A bis 4D“ werden.

S. 39 linke Spalte, dritter Absatz: „WW:Gespann fahren“ ( WW:Gespann fahren (d.h. „fahren“ fett)
S. 44 rechte Spalte, drittletzter Satz vor dem Kasten: „die für 100 Mark verfügbar sind“ ( „die für 100 Mark erhältlich sind“
S. 45, Tabelle 5, 71-00,, 4. Zeile von unten: „berstanden“ ( „überstanden“
S. 45, Tabelle 6, 71-79: „We“ ( „Wie“
S. 45, Tabelle 6, 94-96: 8. Zeile „Erster Hilfe“ (2. Auftauchen) kursiv
S. 46, Tabelle 7A: Den Verweis auf Tabelle 7B auch bei den Fallhöhen 7 m und 8 m angeben. Und bei Eintrag 7 m: „2W6+2“ ( „3W6+2“
S. 52, Archäologie, 6. Zeile: „den Wert“ ( „der Wert“
S. 54, Bergsteigen, rechte Spalte, Zeile 1 „zu aufzuhalten“ („aufzuhalten“ 
S. 58, rechte Spalte, 2. Zeile: „Gassenwissen oder Tasten“ ( „Gassenwissen oder Tasten“. (kursiv)
S. 64, Linguistik, 3. Zeile von unten im Beispiel: „um einen Waliser oder eher einen Iren“ ( „mit einem Waliser oder eher einem Iren“

S. 69: Die Mindesteigenschaft von Schießen in Bewegung muss Gs31 sein.

S. 70, Schreiben +15 bis +17: „Prosa“ ( „Poesie“
S. 71: In der Beschreibung von Sprachbegabung muss aus „wenn ihm ein EW:Sprachbeherrschung gelingt“ werden: „wenn ihm ein EW:Sprachbegabung gelingt“.
S. 72, Tabelle Sprengmeisterschaft: Alle Zu- und Abschläge fett drucken

S. 73, Tarnen, rechte Spalte, 3. Absatz. „Tarnen“ statt „Tarnen“

S. 77, Wurfaxt und Flinte: In beiden Fällen das „>“ vor der Mindest-Gs löschen

S. 79, linke Spalte, letzte Zeile: „wir“ ( „wird“
S. 91, Tabelle 9A: Folgende Änderungen:

Bergsteigen muss als Mindesteigenschaft Gw61 haben.

Boot steuern muss als Mindesteigenschaften Gs31, St21 haben.

Waffenloser Kampf muss als Mindesteigenschaft Gw21, St21 haben.

S. 93, mittlere Spalte, letzter Absatz: „Misingt“ ( „Misslingt“

S. 94, linke Spalte, 6. Zeile: „dreieinhalb vier Monate“ ( „dreieinhalb Monate“
S. 94, Unterzeile der Tabelle 9C: „KO/10“ ( „Ko/10“; und zwischen „Entdecker“ und „Kriminalisten“ muss noch „Feldforscher“ eingeschoben werden.
S. 95 mittlere Spalte, Tabelle Altersmodifikationen: In der Spalte „-5“ ist das Wort „Handgemengewert“ zu streichen.
S. 95 rechte Spalte, 18. Zeile von unten: „im Regelbuch“ streichen
S. 96, mittlere Spalte, Zeile 18 „Vorraussetzung“ ( „Voraussetzung“ (mit einem „r“)
S. 96, Tabelle, Alter 30, Spalte „Gw“: „/“ ( „(“

S. 96, Tabelle, Alter 75, Spalte „Gs“: Es fehlt die schließende Klammer.

S. 97, rechte Spalte, 8. Zeile von unten. „Gesamtergebnis beider EW:Angriff“ ( „Gesamtergebnis jedes der beiden EW:Angriff“
S. 98, linke Spalte, 8. Zeile: „ausweicht“ ( „ausweichen“
S. 98, linke Spalte, 13. Zeile von unten: „wenn sich“ ( „wenn er sich“
S. 98 rechte Spalte, 8. Zeile: „gerade bei diesen Werten auch Werte“ (  „gerade bei diesen Eigenschaften auch Werte“ 
S. 101, mittlere Spalte, 2. Absatz: „riechen“ ( „riechen“
S. 102, linke Spalte, 12. Zeile von unten: „Trinken“ ( „trinken“
S. 102, rechte Spalte, 3. Zeile unter „Geistige Ausdauer“: „seiner“ ( „ihrer“
S. 104, linke Spalte, 8. Zeile von unten: „vollaufenden“ ( „volllaufenden“ (mit 3 „l“)
S. 104, rechte Spalte, 8. Zeile: „leichte Waffenfertigkeit“ ( „leichte Kampffertigkeit“
S. 107, Kasten „Nitroglyzerin und Dynamit“, 7. Zeile: „das es explodiert“ ( „dass es explodiert“ & „Nirtoglyzerin“ ( „Nitroglyzerin“
S. 107, Tabelle 10A: Titel: „Schaden durch Explosion“ ( „Schaden durch Explosionen“; Kopfzeile: „Dynamitmente“ ( „Dynamitmenge“; 4 Zeile: „200 Fpund“ ( „200 Pfund“

Backcover: Bitte die Zeile „Die Zeit der Großen Abenteuer wird wieder lebendig!“ fett setzen.

