
Modul – Entscheidungsbogen für eine Legenden von Damatu – Session:

Wie wollen wir spielen?

1. Initiative:     □ „um den Tisch“   □ „Reihum“  □ „Gruppe“  □ „statisch“

2. EP-Vergabe: □ Normal   □ erhöht  ___   □ weniger  ___  □ Meilenstein

3. Kampf:         □  Zonen    □ Meter

4. unwohl:   □  X/O - Karte     □  O- Karte □  Checkliste

5. mit Zaubermaterialien:         □ JA     □ NEIN

6.      SchiM für Nebenfiguren       □ JA     □ NEIN

7. Gunst/Makel nur narrativ     □ JA     □ NEIN

8. Zauber mit Kosmetik                 □ JA     □ NEIN

9. Zauber mit flexibler Wirkung    □ JA     □ NEIN

10. mit besonderen Angriffen:    □ JA     □ NEIN

11. verdeckte Würfel der SL: □ JA     □ NEIN


