Ungesehener Besuch

Ein Midgard Abenteuer fUr 2-8 Abenteurer der Grade 1-4

Das Abenteuer spie[t in Thame, kann aber yroﬁ(emfos in J’e(ﬁer anderen selbstverwalteten Stadt’

angesiecfeﬁ? werden.

Jeder Abenteurer erhdlt einen ﬂufrmg bei dem es darum geﬁt, unbemerkt ins Ratshaus zu ge[angem
und dort etwas zu ,erledigen®. Die Abenteurer wissen zu ‘Begirm nichts von den illuﬁ'rdgen der
anderen S}oiegﬁguren‘ Das Abenteuer Beginnt in einem Wirtshaus, in dem die gru}oye festste[ft, dass

sie zumindest ein Interesse teilen, namlich das ins Ratshaus Hineinkommen*.

Da in der CRege[ kein Abenteurer seinen ﬂuﬁ’mg alleine er[édi’gen kann, kommt es hier zu einent
,,ﬁuncfnis“ der Charaktere. Gemeinsam versucht man einen Weg ungeseﬁen ins Ratshaus und wieder

hinaus zu ﬁncﬁm.

“WNach der fBewd[ﬁgung dieses Problems deutet sich aﬂérd’mgs an, dass eim’ge Charaktere denselben
gegensmm{ suchen. Hierbei kann es zu ﬂuseinandérsetzungen unter den Charakteren Eommen,
5cﬁfiej§ficﬁ (Gt sich das Problem aber wenn erkannt wircf, dass es doch unterschiedliche gegenstdnc[&’
sind.

Plotzlich oﬁ(enﬁart sich dann jecﬁ)cﬁ ein Abenteurer als Syitze[ des Ratsschreibers. Seine ﬂuﬁqaﬁe-’
bestand darin, ein Attentat auf seinen ﬂuﬁmggeﬁer zu verhindern. Je nachdem wie sich das
Abenteurer entwickelt hat, kann der Verdacht bestehen, ein anderer Abenteurer wire der Attentdter.
Auch dieses Problem besteht aber nur scheinbar und ldsst sich ,,auf[b’sen“, der gesucﬁw Attentdter

Eeﬁncfet sich nicht unter den Abenteurern. Dies stellt das g[ﬁcﬁﬁcﬁe Ende des Abenteuers dar.

Das Abenteuer versucht dem Wunsch nach einem Abenteuer gerecﬁt zu werden, in dem insbesondere
Charaktere wie Assassinen und Schattenweber ihre Kiinste voll zur geftung Bringen kinnen. Alle
anderen Abenteurer kommen aber auch nicht zu kurz. Der ‘J—(aupttei[ des Abenteuers besteht im_

anormau’onen sammeln iiber das Ratshaus und im fntwm:fen eines gemeinsamen Plans.
Das Abenteuer kann gut mit sich (noch) ﬁemcfen Charakteren gesyie[t werden (finstiegsaﬁenreuer).

“Neben der ﬂﬁenmuerﬁescﬁreiﬁung besteht das gesamte Abenteuer vor allen aus einer detaillierten.
fescﬁreiﬁung des Ratshauses, wobei auf jeafen Raum und jec[en Bewohner ausﬁjﬁr(icﬁ eingegangem
Wird, sodass der S}n’e[ﬁzitw gut auf die Aktionen der S}Oie[er reagieren kann.



Diese QBescﬁreiﬁung kann aber auch gut ﬁlr eigene Abenteuer oder als genere[fe ﬂnregung ﬁlr
dhnliche geﬁdudé benutzt werden.
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