Abenteuerexposé ,,Maskenball*

Allgemeine Angaben:

gmaf + Anzahl der Syie[er: 3 bis s S}Jiefer der gm(fe 4-6
@fforcfer[icﬁe Tc’iﬁigéeiten: @ine besonderen.

%ian: Parduna / Leonessa

Rahmenhandlung:

Der wohlhabende ‘.Kaufmann Giacomo Pitto hat einen groﬂnzi[ seines Reichtums in.
fmﬁeren Jahren durch die ‘Unterstiitzung ﬁa(ﬁfega[ér Sﬁfavengescﬁaﬁ? erworben. Vor etwa_
zehn Jahren hat er sich jea(ocﬁ aus dem S é(avengescﬁafr zun’lcégezogen, hat seine
gescﬁaﬁﬁcﬁen Aktivitdten auf den Handel mit Cﬁryseia (ﬂm}aort von Wein und Q’mﬁlm,
Export von Gewiirzen) ver[agert und ist ehrbares Wlitg[iec{ der ﬂ-[dncffergi[rfe der Stadt”
geworc[en. Er hdlt jecfocﬁ nach wie vor Kontakt zu seinen eﬁemafigen gescﬁaﬁspartnem, da
er von diesen C]nformau’onen iiber i(ﬁga&z gescﬁdﬁ? der Hindler von Parduna erhalten.
@mn. Vor kurzem hat er cﬁizie[f seine r.Bewerﬁung um den vakanten Platz des
Gildenvorstehers eingereicﬁt und au)fgmmc[ seiner sehr guten Verﬁimfungen (die im_
Wesentlichen auf seinen anormaﬁonen beruhen) werden ihm allseits gute Chancen bei der
Wahl eingen’iumt Sein hdrtester Konkurrent um den Posten ist der noch velativ junge,
jec[ocﬁ sehr eﬁrgeizige und Jurcﬁsetzungssmrﬁe Swfano di Medico. Swfano, dem sehr gute
\/erﬁincfungen in die Politik und zum Convendo de ‘Mageo nacﬁgesagt werden, hat er
kirzlich die ﬂufgaﬁe des Patrons der a[wingesessenen und ﬂocﬁangeseﬁenen di Medico-
Familie iibernommen, nachdem sein kinderloser Onkel Marco bei einem jagcfaus_ﬂhg ums

Leben geﬁommen ist. Die genauen Umstdnde des ‘Unfa[fs wurden nie aufgelé[drt, jedbch



Wird a@emein davon ausgegangen, dass Marco di Medico von seinem Tfenf im vollen_
ga[o]o]) aﬁgewmfen wurde und sich bei dem Sturz das Genick brach. Im rU*mfe[c[ von Swfano
Wird hinter vorgeﬁa[ﬁmer Hand vermutet, das der ‘Unfa[[ eigentficﬁ ein durch Giacomo
Pitto angesﬂﬁz@s Attentat gewesen sef, a[fercfings hiitet sich J’ecfocﬁ jecfer dies oifem
auszusprecﬁen, 50 [cmge er keine Beweise ﬁir diese Vermutung hat. Vor zwei T« agen ist vor
dem ‘J-[afen von Parduna ein Scﬁfﬁ aufgemucﬁt, das ﬂacfigﬁ’cﬁ iiber eim’ge kleinere
Fischerboote sich mit friscﬁem Wasser und Ve(pffegung versorgen [disst. Der Kapitdn dieses
Scﬁiﬁ%zs hat der ‘]-fafenmeisterei mitgetei[t, dass das Scﬁiﬁ erst in den 7—(69(4211 ein[aufen wird,
Wenn er von seinem gescﬁaﬁs_parmer das OK zur Abnahme der Ware erhalten wiirde. In.
den fo@encﬁm beiden T¢ agen (ie;ﬁen sich sowohl Giacomo als auch Swfano zu dem Scﬁlﬁ(
Fudern. Jeden der Abende kam eine kleine Barkasse mit ca. 10 Seeleuten vom Scﬁiﬁ in den.
’J-[@Cen, um so den ‘Matrosen einen Lancfgang bis zum néchsten Morgen zu ermb’g[icﬁen.
Fiir diesen Abend hat die ‘J—[dnaf[ergi[c[e zu threm J’c’iﬁrﬁ’cﬁen ‘Maskenball eingefac[en.
Wiihrend dieses Maskenballs wird einer der Giste, Ca}omin Andrea de Cesario, der Verlobte
“Von Constanza Pitato, der Tochter Giacomos und Kommandant der ?(czfentru}o}aen, durch.
einen Armbrustbolzen getotet. Der Attentiter wird entdeckt, kann jecfocﬁ seinen Hdschern.
entkommen. Ungﬁick(iaﬁerweise verliert die Wacﬁmannscﬁqfr den Attentdter in_
unmittelbarer Niihe des gastﬁauses, in dem die Abenteurer aﬁgesﬁegen sind, aus den
Augen und so werden diese in die Geschichte ﬁineingezogen, da sie als Fremde als verafc’icﬁtigﬂ
geﬁen. Nach ersten Beﬁagungen durch die Ermittler sollten die Abenteurer schon von sich.
aus gewi[ft sein, dem Ganzen auf den Grund zu geﬁen und ihre Unschuld zu beweisen,

ansonsten bietet sich Constanza noch als mogﬁcﬁe ?luﬁmggeﬁerin an.

Sobald die Abenteurer mit ihren frmiﬂfungen Beginnen, werden sie in ein Qntrigengg‘fecﬁt’

ﬁineingezogen, das die nach aufien schone Fassade der Q{dnaffergi[c{e konterkariert. Jeder

scheint hier dem anderen den f1fo(g zu missgonnen und J’ecfer hat dunkle Geheimnisse zu_



\/erﬁergen. Wer also hat ein Interesse am Tod des Ca}omin, wer }aroﬁu’ert von seinem Ableben,
Was sind die Ziele von Giacomo und Stefano, wie umgeﬁt man die (dsu’gen aber scheinbar
funfc'iﬁigen Ermittler und was zum ‘1"eufe[ hat das Scﬁiﬁ damit zu tun. Je u’efer die-
Abenteurer gmﬁen, desto mehr , Leichen scheinen aus der Versenﬁung aufzumucﬁen und.
schon bald steht fest, ega[, ob die Abenteurer erfo@reicﬁ sind oder nicht, nach diesen_

Attentat wird sich in Parduna so manches dndern.

Im Rahmen der Ermittfungen sind die Abenteurer auf die Geriichte angewiesen, die sich.
rund um das Attentat verbreiten. Q—Zinige davon geﬁen ins Leere, andere wiederum sind_
ﬁeﬂfe Spuren. Und bis es scﬁﬁeff(iaﬁ zum finafen Showdown mit den wahren Drahtziehern.
@mmt, miissen die Abenteurer die verschiedenen Puzzleteile zusammentragen und deuten,
die wahren Umstinde des Todes von Marco di Medico aufEfc’iTen, in der Vergangenﬁeit”
Giacomos herumstochern und den Verﬁinc[ungen Swfanos zum Convendo nacﬁgeﬁen.
Kommen sie dabei den handelnden Personen zu Nahe (wovon auszugeﬁen ist), so ist auch.
Tmit ﬂngrﬁ%n und Attentaten auf die Abenteurer zu rechnen. Letztlich sind die Abenteurer
gezwungen das Ratsel um den Tod Andrea de Cesarios zu [Gsen, denn durch ein Verlassen

der Stadt werden sie zu den ﬂ-[auptverc{dcﬁtigen und zu Gejagten ...



