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Wir schreiben die Zeitrecﬁnung kurz vor Traitor und der von Perry Rhodan anldsslich der
ﬁntzfecﬁung des Jamondi-Sternenozeans (oder des Camouﬂage-Stwnenﬁauﬂns) und der
ﬂuseinamﬁarsetzungen um geﬁietspﬁdren einge[eiwwn ’Konferenz der Vilker. Der Jamondi.-
Sternenozean ist seit kurzem wieder ﬁeigegeﬁen worden. Alle Vilker ,allen voran das arkonidische-
Imperium und die Terraner, Edm}ofen um finﬂusss_}aﬁdr@n, Qintc[ecéungen und vor allem freL
geworcﬁznen Sieaffungsmum und ’Roﬁswﬁ(e. Fin ojﬁner Krieg jecﬁxﬁ ﬁnaﬁet nicht statt. Vielmehr wird.
der groﬁm’[ der ﬁEnhfechngen iiber Firmen d’urcﬁgeﬁlﬁrt, die teilweise in Regiemngsﬁesitz sind_

und teilweise in Privatbesitz.

Es geﬁt rabiat in der Schlacht um die besten Plitze an der Sonne zu. Besonders arkonidische und.

terranische Firmen geraten immer wieder in ﬂuseinand&rsetzungen.

Fine der grbﬂten und wicﬁtigswn Firmen auf Terra ist die Star Treck Inc. Sie hat ihren Sitz in der
“Niihe des ‘Pewy-Rﬁocfan-S}mce Center auf Terra in Orlando, Florida, das dem ﬁeuu’gen ﬂ(enneo@:
S}Jace-Cenrer nicht undhnlich ist, und ist ein Joint-Venture zwischen yriva‘ren Tnvestoren und der

terranischen Regiemng, die die Aktienmehrheit an der Star Treck- Inc. unterhilt.

Im Dienste dieser Firma hat vor kurzem ein ?rospeﬁwr mit dem Namen Cﬁriswyﬁer Column ein.
kleines Sternensystem ca. 9000 Licﬁtjaﬁre von der Erde entfemt entdeckt. Dieses System hat er vor
internationalen gafaﬁﬁscﬁen gen'cﬁum als ,,Cﬁm’sto}aﬁems System“ ﬁu’ die Firma Star Treck Inc.
f"regismeren lassen. Fiir eine weitere vaforscﬁung des Syswms, das aus vier Planeten besteht, die alle
um die aﬁ)m’ge Sonne kreisen und von denen einer mdg[icﬁerweise Leben Eirgt, sucht die Firma alle
Arten von Wissenscﬁafrfem und Menschen, die gut mit gescﬁﬁtzen umgeﬁen konnen, und natirlich.

auch Raumédm}ofer etc.

In der ersten Woche ﬁndén sich die Abenteurer im ?erry-Rﬁodan-S}mce Center. Thnen werden die-

Planeten erklirt, bzw., was man bis jetzt tiber die Planeten weﬂi Weiterhin kénnen sie das in_



Besucher-Trakt vorhandene Museum der terranischen Raumfaﬁﬁ-gescﬁicﬁw besuchen, sich in der
Cgewegung im Raumanzug in einem Simulationsraum tiben (Bewegung im Raumanzug wird um 1
Wg geswigert) oder in einer Holo-Simulation bereits das SCﬁlﬁ( kennenlernen und das Steuern iiber_
(@umscﬁﬁ Steuern +1W3). Sie knnen auch versuchen, in einem Holo-Raum mehr ‘Jnformau’onem
iiber das ?ewy-Rﬁodhn—Syace-Centw oder iiber das System zu bekommen. ﬂuﬂewfem sollen sie die
Woche nutzen, um sich besser kennenzulernen.Sie konnen sich auch gern mit Cﬁm’sw}aﬁfer Colummn.

ausmuscﬁen, wenn sie es Wﬁ?’lSCﬁeﬂ.

Dann Eeginnen sie ihren T[ug in die Galaxie. Kurz bevor sie in das System einafringen, stvﬁen sie-
auf ein arkonidisches, etwa g[eicﬁ starkes ‘.Raumscﬁfﬁ(. Der Funker des Raumscﬁiﬁ%zs und sein
quimin ver(angen den sofom'gen illﬁzug der ‘Mannscﬁaﬁ und lassen sich auf keinen Fall auf
\/erﬁand'[ungen ein, egal: was geﬁomn wird. Q—[imzrgmncﬁ Sie wollen die Anwesenden toten und.
zfurcﬁﬁringen, selbst das Sysrem fur die eigene Firma Vegistrieren zu lassen, um es selbst”

auszuﬁeuwn - mw[ wenn 6[&5 TliCﬁf geﬁt, WeﬂigSl?TlS d’as System QUSBEUUZ‘H.

TFs kommt zu einer Raumschlacht. Sollte das Scﬁtﬁ( dabei fast zerstort werden, ge[ingt die-
%tfamfung au f dem Planeten, auf dem Leben m()’gﬁ’cﬁ ist, auf einem der 8 Kontinente des

Planeten. e nach Kontinent geﬁt es mit dem Abenteuer weiter: Es giﬁt einen recht vereister_
Kontinent, auf dem eine Rasse lebt, die Catarnin als Gotter von den Sternen verehrt und wo i
einem der ,,ﬁei[igen Temye[“ ein altes catarnisches ﬁaumscﬁ?ﬁ ge[agert ist, mit dem unsere
Abenteurer auf J’edén Fall wieder nach Hause ffiegen kénnen. ‘Es giﬁt 5 unbewohnte Kontinente, die
reich an verschiedensten ‘Roﬁstvﬁén (gol’J, Silber, Of, usw. ) sind, und die sowohl ﬁlr die ﬂusﬁeufun&
als auch ﬁir die Besie(fe[ung taugen. Es giﬁt zwei Kontinente, auf denen sich jeweifs hoch verstrahlte,
aber alte Minen und Stidte von Lemurern ﬁmfen lassen. Dabei taugen einige lemurische Bilder, alte
Karten und ﬂuﬁeicﬁnungen iiber lemurische Medizin auf. ﬂuﬂemfem elfdﬁﬂ' man etwas iiber

lemurische Abbauweise von CRoﬁstoﬁ(en

In den Meeren haust eine Rasse, die sich w[e}oau'scﬁ verstc'md’igt und andere Rassen geisﬂ’g\
Eeeinﬂussen kann. Diese Rasse wurde anscheinend von Aras missbraucht. Die Aras mussten eine-
%sse an das Meer zum Bewohnen anpassen und haben die Anwohner hier (faﬁlr missbraucht. Es
ist rdtse[ﬁqﬁ, wie ihnen das Durcﬁc[m’ngen des verﬁorgenen Sternenozeans ge(ungen ist, aber sie-

freagieren vor allem auf Mediker verschiedenster Art extrem affergiscﬁ und aggressiv.



Fin wicﬁn’ges ethisches Problem wird sein, wie man mit den beiden dort lebenden Rassen.
Meiterveifdﬁrt Soll man sie zerstoren (die technischen Mbgﬁcﬁéeiwn sind gegeﬁen), mit ihnen
Verhandeln (und in welchem Rahmen)oder irgenfwie anders mit ihnen umgeﬁen? Das Tech Level
der beiden Zivilisationen ist extrem niec(m’g, aber sie sind ja nun einmal dort Anwohner und damit’
entdeckt worden... Wie die Abenteurer mit der Situation umgeﬁen, welche Kontinente sie sicho
ansehen, wie sie ihr T mining absolvieren und was sie mit der arkonidschen CBesatzung im Falle
eines Sieges iiber das arkonidische Scﬁfﬁ machen, miissen die Abenteurer selbst entscheiden. Je nach
ﬁntscﬁeic{ung, %escﬁdcﬁgung des Scﬁiﬁs und nach eigenen Ideen ver(dufr es unterschiedlich, so dass

ein E[arer [inearer Ver(aufa&zs ﬂﬁenwuers ﬂiCﬁt genau vorﬁergesagt werdén ECH’H’L



