Und wie geht es weiter?
Der folgende Text des Quellenbuches beschreibt Alba im Jahre 2401 nL. Aber auch auf Midgard bleibt die Zeit nicht stehen, und einige Abenteuer, die bereits erschienen sind, haben einen Einfluß auf die geschichtliche Entwicklung des Landes. In erster Linie sind dies:

Die Rache des Frosthexers: Im Laufe des Bandes gibt es einen größeren Zeitsprung, in dem Eorcan MacTilion Laird des Clans Tilion und Flottenwart der Waelingsee wird. Dies könnte im Jahr 2401 spielen; in diesem Quellenbuch trägt Eorcan die beiden Titel.

Der Thronerbe: Gardwain MacConuilh wird ca. 2402 von dem rechtmäßigen Erben des Fürstentums Conuilhmir, Elrohir MacConuilh, aus dem Amt gejagt.

Die Kehrseite der Medaille: Eine Verschwörung gegen die Krone wird um 2402/3 aufgedeckt, an der Ian MacRathgar beteiligt ist. Dieser verliert daraufhin nicht nur an Ansehen, sondern auch sein Amt als Heereswart der Nordmarken. Zum Nachfolger wird Darryl MacRathgar ernannt.

Göttliches Spiel: Etwa 2403 verschlägt es die Abenteurer nach Waeland, wo sie in einem Entscheidungskampf Laird Beorlan MacGrimmond und seinem Sohn Smeaghel gegenüberstehen. Diese beiden finden dabei vermutlich den Tod. In diesem Fall wählt der Clan Grimmond als neuen Laird Madock MacGrimmond aus, der zwar ein etwas angenehmerer Charakter als sein Vorgänger, aber ein ebenso erbitterter Feind der MacLachlans ist.

Kopfjagd (in Vorbereitung): Wilfryd MacTuron, einer der Zauberer aus Zaubermeisters Erben, ist ab etwa 2407 Burgherr von Norwardstor, einer königlichen Grenzfestung an der Straße von Twineward nach Norden.

Schließlich wird im Jahr 2411 König Beren MacBeorn mit 18 Jahren offiziell die Amtsgeschäfte übernehmen.

Andere Abenteuer, die in Alba spielen, drehen sich um Ereignisse von nur regionaler Bedeutung. Wenn dieses Quellenbuch erscheint, wird nach verlagsinterner Zeitrechnung auf Midgard der Jahreswechsel 2408/9 bevorstehen. Diese Rechnung und die obigen Jahreszahlen sind nur grobe Anhaltspunkte, da jede Spielergruppe natürlich ihr eigenes Spieltempo pflegt. Bei einigen vergeht die Zeit schneller als bei anderen, und nicht jeder spielt die veröffentlichten Abenteuer in derselben Reihenfolge. Dies ist auch in aller Regel nicht nötig. Die Kehrseite der Medaille kann z.B. ohne weiteres nach Kopfjagd gespielt werden; dann verliert Ian MacRathgar sein Amt eben ein paar Jahre später. Tritt Der Thronerbe erst 2408 in Aktion, dann bleibt Gardwain MacConuilh so lange Fürst von Conuilhmir. Gelegentlich wird im folgenden Text darauf hingewiesen, wenn sich in Alba etwas Wichtiges in den Jahren 2401-2408 getan haben könnte. Die Jahreszahlen müssen dann natürlich dem Verlauf der eigenen Kampagne angepaßt werden.

