Figurenblatt Datum: 15.03.2024

Figur Batracho Myomakia

Spieler Panther

Typ _Tiermeister Grad 3% Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum
Spezialisierung Fuchtel Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 62  links  handig Abwehr + 18 Schreiben Rawwindrische... + 12
St 85 Gs 72 Gw 93 Grite Resistenz + 18/18 Schre?ben KanThaiTun12Z.. + 14
Robustheit +9 Schreiben Vallianisches A... + 14
. . g + hwimm +
Ko 77 In_ 31 Zt 84 Costal AAGewicht 18K izgsgten + fG g:ilkunst - + :112
Stand _Brahmane Akrobatik oder HashiBami  + 16 Sprache Rawindri + 14
Au 31 pA 78 Wk 53 Athletik +8 Sprache KanThaiTun 1 + 14
Heimat _Rawindra Balancieren + 18 Sprache Albisch +9
B 23 Raufen + 8 Glaube _Schamanistisch Betauben kein Hut +4 Meta..* 22 Sprache Neu-Vallinga + 14
Erste Hilfe + 11 Sprache Miangphaitisch + 8
Besondere Merkmale: Erwerben von Te KTP M4 + 2 Sprache Zeichensprache ~ + 10
persénlicher Bonus fiir: Augen: braun, Haare: schwarz, vernarbt, Fechtwaffen + 10 2 Sprache Scharidisch + 12
Drachenhaut KR, Winzer, Struppige ' Gaukeln + 12 Sprache Maralinga + 8
Ausdauer _11 Schaden 3 Angriff 0 fl(:;\;lvf gi:izﬁéﬁgﬁf‘fﬁgm gtzlflﬁging' Gelandelauf + 18 Sprache Aranisch + 12
Brahmane - WaloKa Schaden Falsch - Abw | Kampf in Dunkelheit M4 + 14 Spurensuche + 13
Abwehr _ 1 Resistenz _0/1  zaubern _1 mit mag. Sehid falsch Kido + 19 Stichwaffen + 5
Klettern + 18 TaiTschi KTP M4 + 15
Landeskunde Kan Thai Pan+ 12 2 Tarnen + 14
LP-Max. 17 AP-Max. 81 GG 11 SG 9 Landeskunde Aran + 8 Tauchen + 16
Landeskunde Kistenstaa...+ 12 Te KTP M4 +7
Laufen +9 Teezeremonie KTP M4 + 12
Datum | 15.03.2024 Lesen von Zauberschrift + 19 F:Jberleben:Gebirge + 8 1
Meditieren 1h + 13 Uberleben:Wald + 12
ES 65023 Meucheln Grad / 3 negativ...+ 16 Uberleben:Wiiste + 12 1
EP 23 Musizieren Flste + 12 Waffenloser Kampf + 17
Geld 7500 Naturkunde + 8 1 Wahrsagen Geomantie +G.. + 11
Reiten + 18 Werfen 10/20/30 var M4 sc.. + 11
Datum Scharfschiefen + 10 YoTenTori wie Waloka  + 17
ES Schilde + 3 1 +
- Schleichen + 14 Zaubern + 18
Geld Sehen+ 2 Nachtsicht+0 Héren+0 Riechen/Schmecken+0 Sechster Sinn+0




Abenteuerblatt Datum: 15.03.2024

Figur Batracho Myomakia | Grad 35

Typ  Tiermeister GG 11 ‘ SG 9
St 85 Gs 72 Gw 93 Ko 77 in 31 LP 17
AP 81
Zt 84 Au 32 pPA 78 Wk 53 B 26
Bonus fiir: auf LP-
Schaden Angriff Abwehr Ristung RK OR |- 0 verust
4 Schild:klein* mit Vert. ]
Abwehr + 19 + 3 Waloka waffo Resistenz + 18/19 Zaubern + 19 3 0 1 Ohne Riistung it B 26
; Rustun
Rﬂstunl;‘g 0 1 ° Gw 93
Fertigkeit PP ungelernte Fertigkeiten
Robustheit + 9 alle wenigstens +(0) auBer Musizieren, Schreiben, ~ Waffe E\Sé' Schaden | Nah Waffe Evirrtt‘ Schaden | Nah
Sehen + 2 Sprache, Lesen von Zauberschrift Elfenklinge + 18 1W6+4 - +
Abrichten + 16 gg::zg:lgt +(3) Faustkampf + 17 1W6+2 - +
Akrobatik oder HashiBami  + 17 Bootfahren+(3) Felsenfaust” |+ 17 1W6+2 - +
Athletik + 9 Menschenkenntnis+(3) FengTzu + 17 | 1we+2 - +
: Stehlen+(3)
Balancieren + 20 Tanzen+(7) FengYetzu + 17 1W6+2 - +
Betauben kein Hut +4 Met...+ 22 Trinken+(7) HiaPao + 17 1W6+4 - +
Erste Hilfe + 11 \‘f:;ﬂﬁf::;(:f)) ltakega + 17 | 1we+s ] +
Erwerbenvon Te KTPM4 + 3 Verhdren+(3) KaguTubo + 17 1W6+3 - +
Fechtwaffen + 10 2 Verstellen+(3) NagaKusa + 17 1W6+3 - Raufen + 8 1W6-1 -
Wagenlenken+(3) -

Gaukeln + 12 Wahrnehmung+(6) Ringen + 17 1W6+2 -
Gelandelauf + 19 Sake + 17 1W6+1 - Zauber PP
Kampf in DunkelheitmM4 + 14 Schlachtenwah..| + 17 1W6+3 - Dweomer 0
Kido + 20 Reiten + 19 Starke* + 17 1W6+3 -
Klettern + 20 Scharfschielen + 10 Te + 7 1W6+2 -
Landeskunde Kan Thai Pan+ 12 2 Schilde + 3 1 TuoKobe + 17 1W6+2 -
Landeskunde Aran + 8 Schleichen + 15 Waffenloser Ka.| + 17 1W6+2 -
Landeskunde Kistenstaa...+ 12 Schreiben Rawwindrische... + 12 Wagemut* + 19 1W6+3 -
Laufen + 9 Schreiben KanThaiTun 1Z.. + 14 YoTenTori* + 18 1W6+6 -
Lesen von Zauberschrift + 19 Schreiben Valiianisches A... + 14 HiaHu + 11 1W6+9 -
Meditieren 1h + 13 Schwimmen + 19 Schild:klein* + 3 - -
Meucheln Grad/ 3 negativ.. + 16 Seilkunst + 16 +
Musizieren Flste + 12 Sprache Rawindri + 14
Naturkunde + 8 1 Sprache KanThaiTun 1 + 14 Sehen+ 8 Nachtsicht+6 Hoéren+6 Riechen/Schmecken+6 Sechster Sinn+6




Abenteuerblatt (Fortsetzung) Datum: 15.03.2024

Figur Batracho Myomakia ‘ Grad 35

Typ  Tiermeister GG 11 |SG 9

Fertigkeit PP

Sprache Albisch
Sprache Neu-Vallinga
Sprache Miangphaitisch
Sprache Zeichensprache
Sprache Scharidisch
Sprache Maralinga

Sprache Aranisch 12
Spurensuche 13
Stichwaffen 5
TaiTschi KTP M4 15
Tarnen

Tauchen 16
Te KTP M4 7

Teezeremonie KTP M4
Uberleben:Gebirge
Uberleben:Wald
Uberleben:Wiiste
Waffenloser Kampf
Wahrsagen Geomantie +G...
Werfen 10/20/30 var M4 sch..
YoTenTori wie WaloKa

||+ ||+ |||+ ||+ ||+ +]+
—_—
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Zauberblatt Datum: 15.03.2024

Figur Batracho Myomakia | Grad 35

Typ Tiermeister ‘ Zaubern +19
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
2 je Wesen 1s 10 Wesen Geist 1 10s 1 Objekt 1: ARK5 91 - 10kg 3m/sec heran Umgebung
Angst ARK5 63 Heranholen bis Hinderniss zBod - WW: Abw
Beherrschen 30 10min Wort Bewegen 30 10s mit S5 WM - Obj +15->+40 Geste
1 1s 9m Umkreis  |2: ARKS5 136 - bewegt Umgebung 1 1s 1 Objekt 1: ARKS 91 - 10kg 6misec heran Umgebung
BDa nnlf nlhch mit, diffus, vorher aus, Heranholen Tg et e
Wundertat unkeihel 0 10min BvL Duell Wort Bewegen 999 10s nicht berdhren Geste
4 Bannen von 10min 3mUmkreis | 15 Grad mag. Schad | Umgebung 1 Hoéren von 1min 1 Wesen 1: ARK5 93 - +2 Korper
Zerstoren Hitze 0 sh Hitze /2 Geste Verandern Fernem 0 10min Hoéren Gedanke
4 10min 3 m Umkreis Umgebung 1 1s Zauberer Kérper
Barnen von ARK5 66 Kalteschutz ARKS 94
Zerstéren ale 0 8h Geste Verandern - 2min Gedanke
2 ) 10s 1 Objekt Umgebung 4 ] 20s - 4:DUM73 -ab Umgebung
Elfenklinge ARKS5 150 Knochenbestie Hundeschéadel - béser
Dweomer 0 10min Geste Beherrschen 1000 30min Naturgeist Geste
1 10min 1 Wesen Geist 3 . 10s Zauberer Korper
Er:iennlz? Yton ARK5 151 Lauf(?/r\}_w(;e der ARKS5 154
Dweomer rankner 0 - Gedanke Dweomer n - 10min Geste
1 je Wesen } 1min 1-6 Wesen Kérper 4 ) 20s 1 Wesen 4: ARKS 154 - Kérper
Fahrtenduft ARKS 151 Lebensstarkung 1W6+Grad AP Ulber
Dweomer 0 30min Geste Dweomer 0 30min max Geste
2 Felsenfaust 10s 1 Wesen 2: ARK5 81 - kein HG, Kérper 1 Macht Uber das 10s Zauberer 1: ARKS5 98 - passiv 110 St - Imun Korper
egen schwache GM bis MiiM
Verandern 0 2min 1W6 Geste Beherrschen Selbst - 1d 99 Gedanke
4 10s 1 Wesen Geist
Freundesauge MYS5 93 wichtige magische Gegensténde, Triinke, Schriftrollen
Dweomer 500 30min Gedanke
- Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen
1 Geriusche 1s 3 m Umkreis ARKS 88 Umgebung
Formen dampfen 0 5min Geste
3 . 1min 1 Wesen 4: ARK5 144 - 1W6 Korper
Moion von LP/AP - auBere
Wundertat unden 0 - Wunden Geste
2 1min 1 Objekt Umgebung
Heimfeder ARKS5 90
Erkennen 3 30min Geste
*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Zauberblatt (Fortsetzung) Datum: 15.03.2024

Figur Batracho Myomakia | Grad 35

Typ Tiermeister ‘ Zaubern +19
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
3 5min - 4: ARKS 156 - 7d Geist 2 je Grad 10s 1 Wesen je Grad . Geist
Naturgeist rufen Fléte - Sagen um Tierischer Helfer 4 AMR.!(bS I?\l1 60
Dweomer 500 2min Holz - Geste Dweomer 30 2h ube Wort
2 Rindenhaut 10s 1 Wesen 4: ARK5 157: B-4 Kérper 4 Tiersprache 20s Zauberer MYS5 94 Kérper
Dweomer 0 10min RK=3 Geste Dweomer Reptilien 15 2min Wort
. . 7: ARK5 118 - nicht .
! Scharfblick 1min 1 Wesen 1: ARKS5 108 - Sehen Korper 4 Ti?rspra.che 20s Zauberer angrif‘f - ab 31 Korper
Verandern 0 10min *2 Gedanke Erkennen Saugetiere 15 2min Unterhaltung Wort
6 10s Zauberer 8: ARKS 157 - Bérenwut Korper 4 i 20s Zauberer Korper
Schlachtenwahnsipn Beschleunigen und WM-2 Angr Tle{/spra::he MYS5 94
Dweomer - 1min Gegner Geste Dweomer oge 15 2min Wort
3 ) 10s Zauberer Umgebung 3 (mind) - alle o 6h Zauberer Geist
Schutzgeist ARK5 159 Vision ARKS5 147
Dweomer - 30min Geste Wundertat - 60min Geste
1 je Wesen . 1s 1-10 Wesen Kdrper 2 10s 1 Wesen Geist
Starke ARK5 115 Wagemut ARK5 148
Verandern 30 2min Geste Wundertat 15 2min Geste
3 bis 9 ; 10s 1-10 Wesen Geist 1 1s Zauberer 2: ARK5 161 -reglos | ymgebung
Tiere fufen ARKS5 159 Wundersame draussen WM +12
Dweomer eptiien 2000 10min Wort Dweomer arnung - 30min Tarnen Gedanke
3 bis9 f 10s 1-10 Wesen Geist 1 je Grad 10s 1 Wesen je Grad Geist
qore Tufen ARK5 159 J Zshmen J ARKS5 161
Dweomer augetiere 2000 10min Wort Dweomer 30 2h Wort
3 bis 9 ) 10s 1-13 Wesen ARKS5 159 Tierart Geist
Tiere rufen Tg bestimmen wichtige magische Gegensténde, Triinke, Schriftrollen
Dweomer 4000 20min Wort
3 bis 9 10 13 W Geist Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen
is ; s - esen eis
Tiere Rufen Tg ARKS5 159 Katzen
Dweomer ergiowen 20000 10h Wort
3 bis9 10s 1-10 Wesen Geist
Tiere rufen Vogel 5: ARKS5 139
Dweomer 2000 10min Wort
6 20s Zauberer Korper
Tiergestalt ARKS5 160
Dweomer - - Geste
*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Zauberblatt (Fortsetzung)

Figur Batracho Myomakia

‘ Grad 35

Datum: 15.03.2024

Typ Tiermeister ‘ Zaubern +19
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
1 je Grad - 1 Wesen je Grad Geist
Zahmen Tg ARKS5 161

Dweomer 30 2h Wort

6 1min Zauberer i} Zauber

Zaubermacht Tg MY?E?NS_;OGb *2 auf
- 3 60min ~~aubern Gedanke
2 10s Zauberer 3: ARKS 161 - +8 Kérper
Zaubersprung Gelandelauf -3m

Dweomer - 10s Fallhohe Geste

wichtige magische Gegenslénde, Triinke, Schriftrollen

Gegenstand

Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen

*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Ausrlistungsblatt

Datum: 15.03.2024

Am Korper getragen

ABW: 15

GS O
@ .
.\ |Kks o
Giirteltasche, Leder
Angelschnur (20) -20,0GS
Eiskristallamulett 15* | 0-1k9

gegen Kalte perm, dazu 15% gegen Eismagie

Feuerstein und

Allheilungstrank (1) -200,0 GS
Berserkerpilz -1.000,0 GS
Dolchscheide, einfach | 0,1 kg - 2,0 GS
Grtel -2,0GS
Handschuhe, Leder -3,0GS
Heiltrunk (1W8) (5) -1.000,0 GS
Heiltrunk (2W6) (1) -200,0 GS
Hose -5,0GS
Maganbrot -100,0 GS
Ring der 0,05 kg
Unsichtbarkeit 3* konzentrieren!
ABW: 3

Ring Zwergenfreund

Retter Zwergenkonig Pengannion

Zunder -1.0GS

griner Juwel 0,04 kg
Krafttrunk (1W6) (2) -200,0 GS
Krafttrunk (2W6) (2) -200,0 GS
Kreidestick (1) 0,02kg-0,2GS

Panther-Halsband

kann nur freiwillig GrolRkatzen angelegt werden.
wenn Halsband angelegt, schrumpft das Tier zur normalen Katze

Schwertscheide,
einfach

0,7 kg - 5,0 GS

Spiegelamulett 1*
ABW: 1

Ismael 1% gegen Blitze, Versteinern, Lahmung

Stiefel, halbhoch

-8,0GS

Thaumagral -
Knochenkette mit
grauem Fell*
ABW: 7

Heranholen Tiere rufen Zaubermacht Zahmen 7% ABW

Trank
Unwiederstehlich fir
Frauen*

0,1kg

Alpanu dazu Verfihren +8

ﬁgw;zzo(; (2) kann nicht abgestreift werden.
beim abnehmen ABW, bei ausbrennen bleibt die Katze geschrumpft.
Pergament (1) 0,05kg - 1,0 GS
Schreibpinsel 0,02 kg - 0,5 GS
Spiegel, Silber 0,3 kg -222,0 GS
Starke, Trank (1) 0,2 kg
Tusche (1) 0,05kg -2,0 GS
Gewicht 0,79 von 1,01 kg

Wasserschlauch

Wasser (5) 4,75 kg

Gewicht 4,85 von 5,1 kg

Turban
Tuxedo*
ABW: 5 2.0kg
WeilRdornflote 0,05 kg
HiaHu 0,5 kg - 5,0 GS
(+0/+7) 5 AP: Schd +7 6bisB/2 KAW+40 am Ende
. . 2,0 kg-10,0 GS
i%%%’)il?)n geeignet zur Abwehr alle Nahkampfangriffe, auBer mit zweihandigen

Hiebwaffen

Gewicht 5,5 von 25,0 kg




Flasche, Metall

Tiere

Zauberol (1) 0,2 kg - 20,0 GS Reitpferd (1) -150,0 GS
Gewicht 0,7 von 1,0 kg
Lederrucksack
EPA (5) 5,0 kg - 5,0 GS
Erste-Hilfe-
Ausriistung 1.0kg-30,0GS
Kletterhaken (5) 1,0 kg - 10,0 GS

Sack mit Silberfaden

0,3 kg -235,0 GS

engmaschig mit Silberfaden eingewoben

Seil (20) 1,5 kg - 20,0 GS
Wourfanker 1,0 kg - 10,0 GS
Gewicht 10,3 von 25,5 kg
Satteltaschen
7,0 kg - 100,0 GS
Béarenschéadel mit Fell
Berglowenfutter (5) 5,0 kg - 25,0 GS
Decke, warm 2,0kg-4,0GS
Fackeln (5) 25kg-1,5GS
Pferdefutter (5) 25kg-1,5GS
Sattel -30,0 GS

Gewicht 20,0 von 31,0 kg




Ausriistung (27.02.2024, 13:49)

® Ausflug: - Kiel: Buch des Kampfes (???) - Kiel: Buch der G-Bieter (Herrschaft) FSK - Kiel: Spr Bannen von Licht - 12* Talisman +4 von Ismael Permanent (aufladen fruher 1200 GS) - Drachenhaut KR -3 - * Ring der Unsichtbarkeit 3%, - * Brosche geben " L
und Beobachter - * Fakekraut der Verwandlung - Mensch - * Tuxedo 5% immer landesublich auch Geruch - * Brosche des Drachenfreunds - * Ring des Zwergenfreunds (Retter Zwergenkonig im Pengannion) - * Wassermurmel 10m gen Wasser ~ uber ~ 1001
ABW ? - * Spiegelamulett 1% gegen Blitze schleudern, Versteinern und Lahmung (20.000GS / 9KGS) " - * Thaumagral ABW7% Knochenkette mit grauem Katzenfell - Heran Tiere rufen Zaubermacht - * Halsband ABW20% Schrumpfen nur Katzen, nicht
Willen anlegen, nicht abstreifbar, Abnehmen ABW klein bleiben - * 2 Halsbander umlegen A schrumpfen zur Katze - B wachsen +8 - nur mit Blutsverwandten Yushis - * Trank Alpanu Unwiderstehlich f ” ur Frauen®, Verf " uhren WM +8 - * (1/1) Elfens
YoTenTori von Gor - * gruner Juwel - * Spiegelamulett 15% gegen Agens Eis - Schamanentrommel Katzenfell WeiBdornpfeife -1 * Allheilung OK - 2 KT 1W6 OK - 2 KT 2W6 OK - 0 KT 3W6 OK - 4 HT 1W6 OK - 1 HT 2W6 OK - 1 Trank Starke - 1 Maga
Barenschadel und Fellstiicke - Rattenschédel und Fellstiicke

Kameraden (15.12.2020, 17:06)

Igdar Terna Elf- Hx? - SAlb HxAs - Makimba/Naki SGHx Bul - Bris Ma - McRock S0 - Yoshi Ok/Mg - Horum Ma - Luis Wa/HI - Joe H"aTh - Satur - Kedren Er - Eloy PHa - Erin OHaegn wHx - Ando Tm - Freca GI/HI - Tjorven - Kr - Curlagh Km EIf - Anat
Rodrigo HI - Hero - OK/Ma? Kr - Lothaar - Siod - Bow - Ulmo Gnom Th - Turpin Ma - Burling Gnom Ma - JoBaSa Kr KTP - Boris - Sundarbar Ba-Schlange Raw - NevTriense(Krol) PK(asvagr) - CatWallon HI - Gwennedion Nevelung Dr — Kevin Kr - Peligrim - H
- Asamwiga Waeland - Meralund, EIf-Mg - Kea - KTP80 - Aldea ? Wein - Ivona HI, Noli - Gl, Edward Mc M?H4 - Yakim Gl Eschar - Voilodion Mg-Sc mit Zwergdrache - Ibn sHx mit Alesia - Jim Slade, Graf von Curor - Asif sl Kelin Pr Ormut - Urma Pr Schnee -
Olay Herte - Gorgar Sc - Cinnan de Soel Or Xan - PK Heldenaxt Zwerg - Panalbain McBeth Er - Adonis wHx - Fesslin Dudelin Sp - Karim Mg - Pikano Th - Kalindi Tm - Tonja v Tuarisc Kr - Gerin MclIllroi - Ferolin Sp - Gor Th - Dagion - Bernado Ba - Biancc
Stefanson Sc - Ismael BeTh - Harlin Koch - Sina Th - Armengol de la Rocha Ba - Jiri SpSc mit Leop - Aragor Zwerg Pri - Amy McKrem Ba - Salvestro - Thymo - Joana - Joshua - Ian Mc Finn... Ba - Yannik Kr - Kaylan Pri Van - Wulfric Gnom Schattenweber - Kim
PW KTP - H'ulan BaSc - Rune Se - Marcon Se - Doug Bj - Kathleen Uthlander Hj - Sophie Diatrava As - Abd de Rahman wHxBe - Sir Serdo Ri - Taladorn Elf - EricMcCeata H4 - Jurid S6 - Urna EisSc? - Myrok - Xan PRI - Algur OK Myst - Bruder Tuck HaTh? -
Tm Adler - Maria, Bardin, Kor WI/Hx - Alessia Sg - Saranyel Feuerlanze Elf/Hx - Miles O Brian OK, Culsu - Ivar - Kr/Th - Jamie HI - Elsidiur HI - Kor WIHx Katze - Knorki PS - Kathleen - Petros Ha - Elsidior EIf HI - Algur OK Myst - Bruder Tuck HaTh? - Alg
Adler - Maria Bardin - Alessia Sg Kate, Mlles O Brian OK Culsu - Ivar Kr/Th - Sarayel Feuerlanze Elf /Hx - Jamie HI - Sabora de Soel Xan OK+ - Roxanne PRI - Haugin Mauerkraft - Zw PB - Rhys Magier - Raldnar GITh Dao Schwerttanz - Asha PB - Todd Arki
Knut Helgarson Bb - Caprice Sp (Panthertatoo) - Winston McAran II, 2 Ls, Tommasu die Rossi ErTh 51 - ADag sw. Gnom - Dotti Botterblum Hb HI - Andrew Bj - Selinda Zw Hx

Kido (31.01.2018, 19:58)

TaiSchi+14, +10 Wk und 2. PW, 5min bis OK - EW; TaiChi OK, dann +1 Kido
Kido +19 (+2 von Zt) =21 ++ +4 Angriff -- keine Handlung mehr

Te +7 (KiDo) *2

HiaPao 1 AP +2 SchdB ab 6m Anlauf am Ende - +10 KAW

HiaHu 5 AP +7 SchdB ab 6m Anlauf bis B/2 am Ende - +40 KAW

FengYetzi o AP - bis 2,4m herankommende >B/2 -1W6LP beide boden - sonst EW:Gw/10 nur ich
ItaKega 1 AP +2 ShdB

HaschiBami Aufstehen. Gilt nicht als Aktion also noch Handlung in KR

TuoKobe 2 Waffenlose Angriffe, auch versch. Gegner

HiaBatta - 50% weiter springen

FengTsu eigene Abw OK und KiDo OK, dann nur 1 AP - sonst verringert leichte Schaden um 2 AP, aber mind 1 AP, bei Abw schwer +2LP/AP
SaKe torkeln - eigene Abw OK, dann nur 1 AP - aber eigene Angriffe -1 Schaden

KaguTobo - Objekt Brett bis Fass wie WaLoKa mit WM+4 auf Abw

NagaKusa - 1. Abw leicht 1 AP 2. Abw leicht -3 AP min 1 AP Verlust

TsiLeng 1 AP fiir Hitzeschutz

Betduben +6 Helm -2 ohne Hut +4 -Grad -1 auf der Hut >1 Angriff+4 >2 Meucheln >3 Schleichen

Tiere (14.03.2017, 17:24)

Berglowe Myo II (Morph) 20 LP 60 AP KG 1%
Berglowin Makia III (normal) 14 LP 27 AP KG 1%
Berglowin Kutama II (normal) 13 LP 22 AP K 20%

Berglowin Zora (normal) 13 LP 22 AP K 20%
Wildkatze Crossy 8 LP 8 AP

Waunsch (10.10.2016, 17:56)

Grof3: "Verwandlung" Berglowe / Kampfschule fiir Sprung
Aufnahme in 2. Kampfschule groen Sprung



Mittel: 2. Kido SChule 3 Jahre rot --- Kampfschule rot parabrionisches Geldnde Bergtal
Lernen Waffenlos wie Krieger 18 19

Klein: Zaubersprung 1min

Siegel elfenklinge fiir YoTenTori (Siegel Th)

Gag: (Anti-McRock mit Blut)

GG (19.09.2016, 20:05)

8 Schamanistische 1 Ylathor speziell in Alba und dazu 2 von Drachen Summe 11

Tier Morph (19.09.2016, 20:03)

4 Aussehen: Pferd, Falke, Schlange, Berglowe wechselt in 10Sec nach PW:Abrichten

bei 0 LP Schleim , Allheilung in 3 Tagen --- natiirliches Tier einer anderen Welt (schon lange hier, wie Elfen angepasst)
wiegt immer 15kg

LP 20 AP 40

Angriff +12 1TW6

Schutzgeist: (19.09.2016, 19:57)

bei PW:Gw, Angr, Abw, Umgebung und: Balancieren, Klettern, Gelandelauf, Schleichen
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