Pergament von Kardigan
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Inschrift in der Hohle unter dem 2. Mosaik
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Inschrift auf den Wéanden der Miniaturtempel
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Inschrift auf dem Sockel der Pegasus-Statue
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Inschrift des Reliefs auf der Tiir des Schatzhauses
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Inschrift unter Mosaik in der Arena
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Inschrift im Tempel
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Buch der Worte

o ein, eine, einen
oyory wieder, erneut
oACO auch, obendrein
oPep bernsteinfarben
ovo und, aullerdem
OLVILOLTE beseelen

oy kein

ooK fragen

Be sein

BeBvetn vererben
BAeco segnen
BA00dped blutrot

BAlvk schimmern
BAvion blaulich
Bprynt klar

Bpivy bringen

But doch, aber
XOPE wachen

XOTYN fangen

Y OVOE erregen

X OPPeEPPOmV kaffeebraun
YOME kommen
XOVGLPE beschworen
YXOOTAY kostbar

YOV koénnen
doLorye beschéddigen
deadAy totlich
OepLoALoN zerstoren
doyLhe fligsam

dpouv entwassern
dpLvk trinken

et essen

€Yo ich

eAoE sonst, ansonsten
EVTOVYAE verwirren

EQIEP jemals, immer
EQEPY jeder, alle
e€xenTIOVOA auBBergewohnlich
egmel ver/austreiben
egbuioite ausgesucht
POLTNOUA treu

KEET (ein)halten
KIAA toten

KVO® wissen
Aeyole beurkunden
AMAyoNLTE marmorweil}
AocEe verlieren

Avpe anlocken

pod verriickt
Hovoge hellviolett
puve graben, fordern
HLOTNEPOPTEPA perlmuttfarben
HOVVT einfassen

Ly mein, meine
Veap nah, bei

vop (weder) ... noch
Vot nicht

0p (bestehend) aus
0QTNE der, des

ov auf, oben

OTEV Offnen

ovp unser, unsere
OVLTOLOE aulBerhalb

oQLEp iiber, oberhalb
TOPTUYVAOPAY besonders
TEPGEPQLE beharren
TETPLOY versteinern
VK rosafarben
PO beten, huldigen
TPEYLOVG wertvoll
TPECEPQLE bewahren
peedypeev schilfgriin
peduite vergelten

pLoe reiten, reisen
plLoK wagen

GoaVOy sandfarben
ooy antworten, sagen
GMOVAD sollen

oMnow weisen

onut schlieBBen

ot setzen
oKyPAvE himmelblau



oLoE fiinf, fiinftens
®op fiir

PopTNOLT damit, so dal3
@ovp vier, viertens
opee frei
QUALQPUAA erfiillen
oupPloned poliert

Yioe geben
YAGTEV glitzern
YAttep glidnzen
YAo® glithen
YAodev erfreuen
YAopLoy verherrlichen
ypayion graulich
noler nuf3braun
neap vernehmen
nePc ihr, ihre

nde verbergen
mu ihm, ihn

mno sein, seine
1NoAD halten

noppy beeilen

1 wenn, falls
A VHLVOITE erleuchten
ULTTPLVT pragen

w n

LVGUPE verletzen
LVOIEVT erfinden
PKGOLLE lastig

1 es

LTGEAP sich, sich selbst
cowv verbinden
CUUT springen

OGAEET schlafen

00 so, dann
TOLE biandigen
TEV zehn

™me der, die, das
eV dann

eoce dies, dieser, diese
pee drei, drittens
TNPOW werfen
TPeptevt holzfarben
10 zZu

T0TNE zum

oM beriihren
TPLOT vertrauen
TMO zZwel, zweitens
vviBve einzigartig
QALOVT tapfer
QLOLLLOOCE riumen
oEVO verkaufen
oY beleben

oy Tyle opfern
WOAK wandeln
WoVT wollen, wiinschen
e wir

wedye verkeilen
ey (ab)wiegen
WA werden

[AY, erreichen
o mit
yeAAomIoN gelblich
Yo dir, euch
Youpo deines, eures
Ceor innig



Buch der Namen

Alaman G Leben g
Auge S Leder b
Berg ) Magier kil
Blick ® Menschenhand Y
Bote Y Nuristan @<

Edelstein & Opfer O
Essen s Ormut ¥

Feind 0 Pfand &
Finger X Priester )
Fraates-Geschlecht @) Schicksal <

Freveltat d Schutz

Frevler @ Seil .

Frieden b Tempel g

Fuf3 ¥ Tor
Geschenk &5 Trinken ¢
Gipfel A Tuch 1T
Glaubiger © Untergang 2
Gold Q Untertan 3
Gott, Gotter & Vieh bai
Hanf Y Volk
Haus 0 Weg 23
Herz er Weilles Pferd =T
Jager } Wille X
Kavi ¢ Wunsch )
Kopf bof Zaum O
Kraft 3 Zorn N



Namenssymbole, die Euch Tarzam beibringen konnte

Ormut 0
Alaman €

Kavi ¢
Fraates-Geschlecht @)
Nuristan %)
Blick ©

Kopf o}
Geschenk &
Feind 0

Pergament von der Mumie

Drei Winsche frei vem Goldenen,

Jwei Wiinsche frei firr den Edlen,

Ein Wunsch frei fiir den Tapjeren,
Hud Streit und Jwictracht allen anderven.



Pergament des Wahnsinnigen

Wesn i Aas WeiBe Pferd finden willst,
10 Wlicke inn Aas birneinn,

wis wie e Spiegel winrld,

Aocd heinen a1,

Inschrift einer Stele

VERNEHMET DIN WUNS<H ORMUTS:

DAsS AUt GOTTES WACSHT ULBER DEIN SIPFELN DES
GOLDENEIN VOLKES.

K{IN GLATUBIGER SOLL JEMALS INEN Fuss

IN DI€SE BERGE SETZEN, SONST WEIRDEN IHN

DI FINGER GOTTES BEIRULHREN.

WANDILT AUF DIN WEGEN,

DI TUCH DAS S<HIKKSAL WEIST, DOCH WAGT €S NIKHT,
DEIN ZORN fURES GOTTES ZU LRRIGEN.

Inschriften auf Brunnen
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