
Pergament von Kardigan

hear the ♣R: the a? care over the Ù ofthe my.

any J  should ever a B   in these b sit, else will him

the f? touch. walk on the z, the you the v show, but

 risk it not, the ~  yours ? to cause.

Inschrift in der Höhle unter dem 2. Mosaik

not X, ^ nor I could him hold, but a w, a o, a `
of m tame his .

Inschrift auf den Wänden der Miniaturtempel

we will you in our j preserve, you give 

your   6 for our y.



Inschrift auf dem Sockel der Pegasus-Statue

bring the  ≤  tothe W, and the ? ofthe K

fullfill you three ♣: three ♣ free the m y!

Inschrift des Reliefs auf der Tür des Schatzhauses

shut the a, then open itself the x.

Übungszettel

If    kill could, then hide also the, the the _

lose, nor a deadly k for hers  d.

Inschrift unter Mosaik in der Arena
 

three ♣ free



Inschrift im Tempel

R say:
? ofthe my! 

also ego want the W  his  ð  requite,

but requite it not also his e, our faithful J.

these be my X:

any J ofthe R and Z should ever again a  B  in these b sit,

else will ego him with my f touch. 

tothe two, ? ofthe my, give ego you a ó,

forthat Ó for ever O keep.

should ever a  e  ofthe my with your * 

tothe W of  5  come, 

so give ego him three ♣ free. 

Every ♣ will fullfill, also if he the Ê our y want.

Our ? say:
we will the ð ofthe W not his e requite. 

our * will the ≤.

the ? gladen! 

pray our ? ! 



Buch der Worte
 

a ein, eine, einen  keep (ein)halten
again wieder, erneut  kill töten
also auch, obendrein  know wissen
amber bernsteinfarben  legalize beurkunden
and und, außerdem  lilywhite marmorweiß
animate beseelen  lose verlieren
any kein  lure anlocken
ask fragen  mad verrückt
be sein  mauve hellviolett
bequeth vererben  miine graben, fördern
bless segnen  motherofpearl perlmuttfarben
bloodred blutrot  mount einfassen
blink schimmern  my mein, meine
bluish bläulich  near nah, bei
bright klar  nor (weder) ... noch
bring bringen  not nicht
but doch, aber  of (bestehend) aus
care wachen  ofthe der, des
catch fangen  on auf, oben
cause erregen  open öffnen
coffeebrown kaffeebraun  our unser, unsere
come kommen  outside außerhalb
conjure beschwören  over über, oberhalb
costly kostbar  particularly besonders
could können  perserve beharren
damage beschädigen  petrify versteinern
deadly tötlich  pink rosafarben
demolish zerstören  pray beten, huldigen
docile fügsam  precious wertvoll
drain entwässern  preserve bewahren
drink trinken  reedgreen schilfgrün
eat essen  requite vergelten
ego ich  ride reiten, reisen
else sonst, ansonsten  risk wagen
entangle verwirren  ssandy sandfarben
ever jemals, immer  say antworten, sagen
ewery jeder, alle  should sollen
exceptional außergewöhnlich  show weisen
expel ver/austreiben  shut schließen
exquisite ausgesucht  sit setzen
faithful treu  skyblue himmelblau



five fünf, fünftens  sleep schlafen
for für  so so, dann
forthat damit, so daß  tame bändigen
four vier, viertens  ten zehn
free frei  the der, die, das
fullfill erfüllen  then dann
furbished poliert  these dies, dieser, diese
give geben  three drei, drittens
glisten glitzern  throw werfen
glitter glänzen  timbertent holzfarben
glow glühen  to zu
gladen erfreuen  tothe zum
glorify verherrlichen  touch berühren
grayish gräulich  trust vertrauen
hazel nußbraun  two zwei, zweitens
hear vernehmen  unique einzigartig
hers ihr, ihre  valiant tapfer
hide verbergen  vamoose räumen
him ihm, ihn  vend verkaufen
his sein, seine  vivify beleben
hold halten  victimize opfern
hurry beeilen  walk wandeln
if wenn, falls  want wollen, wünschen
illuminate erleuchten  we wir
imprint prägen  wedge verkeilen
in in  weigh (ab)wiegen
injure verletzen  will werden
invent erfinden  win erreichen
irksome lästig  with mit
it es  yellowish gelblich
itself sich, sich selbst  you dir, euch
join verbinden  yours deines, eures
jump springen  zeal innig



Buch der Namen

Alaman Z Leben 6
Auge a Leder X
Berg b Magier 

Blick  Menschenhand I
Bote * Nuristan Ó

Edelstein ] Opfer c

Essen  Ormut R

Feind d Pfand ó
Finger f Priester 

Fraates-Geschlecht 5 Schicksal v
Freveltat ð Schutz y

Frevler K Seil w
Frieden O Tempel v

Fuß B Tor x
Geschenk k Trinken S

Gipfel Ù Tuch `
Gläubiger J Untergang Ê

Gold m Untertan e
Gott, Götter ? Vieh U

Hanf ^ Volk y
Haus ⌂ Weg z
Herz j Weißes Pferd ≤
Jäger } Wille X
Kavi W Wunsch ♣
Kopf _ Zaum o

Kraft  Zorn ~



Namenssymbole, die Euch Tarzam beibringen konnte
 

Ormut R
 

Alaman Z
 

Kavi W
 

Fraates-Geschlecht 5
 

Nuristan Ó
 

Blick 
 

Kopf _
 

Geschenk k
 

Feind d

Pergament von der Mumie

Drei Wünsche frei dem Goldenen,
Zwei Wünsche frei für den Edlen,
Ein Wunsch frei für den Tapferen,

Und Streit und Zwietracht allen anderen.



Pergament des Wahnsinnigen

Wenn du das Weiße Pferd finden willst,

so blicke in das hinein, 
was wie ein Spiegel wirkt, 
doch keiner ist.

Inschrift einer Stele

Vernehmet den Wunsch Ormuts: 

Das Auge Gottes wacht ueber den Gipfeln des

Goldenen Volkes. 

Kein Glaeubiger soll jemals einen Fuss 

in diese Berge setzen, sonst werden ihn 

die Finger Gottes beruehren. 

Wandelt auf den Wegen, 

die euch das Schicksal weist, doch wagt es nicht,

den Zorn eures Gottes zu erregen.

Inschriften auf Brunnen
 

linke Seite: ask
 

rechte Seite: jump
 


