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Typ
Heilerin
Grad
||'| 100 Glaube GroRe Rasse
Druidisch 1,75m Elfin
M Geburtsdatum Gewicht Heimat
62 kg
m7—2| Alter Gestalt Stand
130 mittelgross/schlank Mittelstand
B reChtS -héndig Spezialisierung Beruf .
Zureiter
m:] m—l Augenfarbe Haarfarbe Hautfarbe
Besondere Merkmale
| | | | | | | | | | | | |
(AP-ax. R I I I N [ T 1 T T T T ]
Gelernte Fertigkeiten PP Angeb., Allgemeine und Waffenfertigkeiten PP
Akrobatik 8 + Gute Reflexe +9 + 9
Balancieren +8 Erste Hilfe +15 Gs + 15 Nachtsicht +8 + 8
Baukunde +0 Gelandelauf +14 Gw + 14 Zauberstabe +12 AnB + 13
Beredsamkeit +3 Heilkunde +15 In + 15 Heilertrance +
Efzséc}:]l?nten :2 Klettern +10 St + 10 Kampftaktik (+8) ungelernt +
Fallen stellen e Krauterkunde +13 In + 13 Trinken (+6) ungelernt +
Fallenmechanik +0 Lesen von Zauberschrift +15 In + 15 Schild +3 + 3
Fangen +8 Menschenkenntnis +11 In + 11 Schétzen Pferde (+10) ungelernt +
(jeh.einl‘ml‘l. trjffnen +,1\ Pflanzenkunde +11 In + 11 +
Kampftaktik +5 Reiten +14 Gw * 14 *
ot 2 Sagenkunde +9 In + 9 +
Landeskunde +8 *Schleichen +8 Gw + 10 +
Meuchlelnl e +o/+é Schreiben Comentang +15 In + 15 +
Naturkunde +0 Schreiben Beth-Luis-Nion +5 In + 15 +
ThanLode o Schwimmen +14 Gw + 14 +
i o Sprechen Comentang +15 In + 15 +
Euderr} . *3 Sprechen Eldalyn +18 In + 19 +
P - *Spurenlesen +6 In + 7 +
Schlittenfahren +§ *Tarnen +8 Gw + 10 +
§c!1[6§ser offnen +0 Tierkunde +11 In + 11 +
ééllkunstv ' H: Uberleben Wald +12 In + 12 +
Singen +4 *Wahrnehmung +4 In + 5 +
Springen +8 Zauberkunde +10 In + 10 +
Tt : Sprechen KanTaiTun +15 In + 15 +
giws: 2 Schreiben KanThanisch +15 In + 15 +
Tanzen +8 Rechnen +12 In + 12 +
o ° Orakelkunst +7 In (IKing) + 7 +
I?U‘I:henl +9 *Fertigkeiten ungesteigert + +
Trinkén +Ko/16 i *
Uberleben +6 + *
Verbergen +3 + +
Verfiihren +3 + +
Verhdren +3 ¥ +
Verkleiden +5
Wagenlenken +3 + +
B o + +
Werfen +4 + +
YVm.der‘n . 0 + Wundertaten,
""""""""" N ¥ Zauberlieder, Dweomer
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Waffe Erfolgswert Schaden Nah PP
+ Erkennen von Leben Grad 1 Seite114
+ +20
+
+ Laufen wie der Wind Grad 4 Kom 63
+ +22
+
+
+
+
+
+
+

Sehen
Riechen
Tasten
Horen
Schmecken

H 00 O O 0 00

Sechster Sinn

Personlicher Bonus

Ausdauer + 1
Schaden + 1
Angriff + 1
Abwehr + 2
Zauber + 4

Resistenzen

Riistung (RK) auf LP-Verlust Bonus mit Riistung Gegenstand wo getragen

. Angriff 1
Ohne Ristung (OR) 0 Abwehr 5
B 28
Gw 96
Werte PP
Raufen + 7+1 Schaden
Abwehr + 15+2 ‘ + 3 mit Vert. Waffe
Zaubern + 18+4
Resistenz -Bonus -Wert PP
Geistesmagie + 3 + 17
Korpermagie + 3 + 17
Umgebungsmagie + 2 + 17

Begleiter / Vertrauter

Name:

Magische Gegenstidnde, Tranke, Schriftrollen usw.

Gegenstand

Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Angriff:

Besonderheiten:

Datum

GFP

KEP

ZEP

AEP

Geld




Zauberspruch Erfolgsbonus | Zauberdauer
Wirkung Wirkungsziel | Wirkungsdauer | Wirkungsbereich

5 Allheilung +22 30 min Beruhrung
6 Korper 0 1 Wesen gottlich } } } } } 85
1 Bannen von Dunkelheit +22 1sec 0
1 Umgebung 10 min 9 m Umkreis gottlich } } } } } 90
2 Bannen von Gift +22 10 sec 3m
4 Koérper 0 1 Wesen druidisch } } } } } 90
3 Beschleunigen +22 10 sec 15m
3 Korper 2 min 1 Wesen damonisch } } } } } 98
3 Blutmeisterschaft +20 10 sec -
3 Kérper 10 min pro Grad Zauberer goéttlich } } } } } 100
1 Barenwut +20 1sec -
1 Korper 2 min Zauberer druidisch } } } } } 89
1 Erkennen der Aura (Elfengabe) Autoerfolg (DFR 39) 10 sec 0
1 Geist 1 min 30 m Kegel gottlich } } } } } 112
1 Erkennen von Krankheit +22 10 min Beruhrung
1 Geist 0 1 Wesen druidisch } } } } } 113
1 Handauflegen +22 10 sec Beriihrung
2 Korper 0 1 Wesen druidisch } } } } } 131
2 Heilen von Krankheit +22 10 min Beriihrung
2 Korper 0 1 Wesen druidisch } } } } } 132
2 Heilen von Wunden +22 1 min Beruhrung
& Korper 0 1 Wesen druidisch T 132
3 Heilen von Schwerer Wunden +22 10 min Beriihrung
4 Korper 0 1 Wesen druidisch } } } } } 132
1 Heranholen +22 1sec 30m
1 Umgebung 10 sec 1 Objekt damonisch } } } } } 134
5 Lahmung +22 20 sec 30m Basiliskensch. 50 GS
6 Korper 24 h 1 Wesen damonisch } } } } } 139
4 Linderung von Entkraftung +22 10 min Beriihrung
5 Korper 0 1 Wesen druidisch } } } } } 141
1 Liniensicht +22 1 sec bis 5 km
1 Geist 10 sec Zauberer druidisch } } } } } 142
2 Macht uber die belebte Natur +22 10 sec 30m

2 pro Grad Geist mind 2h 1 Wesen pro Grad | damonisch } } } } } 145
1 Schlaf +22 1sec 30m Lotusbliitenstaub 1 GS

1 pro Grad Ziel Korper 8h 3 m Umkreis damonisch } } } } } 159
2 Schmerzen +22 5 sec 30m S/K-Nadel 1 SS
2 Korper 1 min 1 Wesen damonisch } } } } } 159
1 Schwéche +22 1sec 30m Eschenrinde 1 SS

1 pro Wesen Korper 2 min 1 bis 10 Wesen | damonisch } } } } } 160
2 Seelenheilung +22 10 min 3m
2 Geist 0 1 Wesen gottlich } } } } } 162
3 Starke +22 1 sec 30m Fliegenpilz 1 SS

1 pro Wesen Korper 2 min 1 bis 10 Wesen | damonisch } } } } } 165
4 Tiersprache (Saugetiere) +22 15 sec 15m
4 Korper 2 min Zauberer druidisch } } } } } 172
2 Unsichtbarkeit +20 5 sec -

1/2 pro Grad Koérper 10 min Zauberer damonisch } } } } } 174
3 Verlangsamen +22 10 sec 15m Blei 1 GS
3 Korper 2 min 1 Wesen damonisch } } } } } 177
2 Wagemut +20 5 sec 15m
2 Geist 2 min 1 Wesen gottlich } } } } } 183
1 Wandeln wie der Wind +20 1 sec - Flugsamen 5 KS
1 Umgebung 10 min Zauberer druidisch } } } } } 184
1 Zahmen +22 5 sec 30m

1 pro Grad Geist 2h 1 Wesen pro Grad | druidisch } } } } } 191
2 Besanftigen +22 5 sec 30m

1 pro Grad Geist unendlich 1 Wesen pro Grad | géttlich } } } } } 97




Begleiter / Vertrauter

Begleiter / Vertrauter

Begleiter / Vertrauter

Begleiter / Vertrauter

Name: Name: Name: Name:
Art: Art: Art: Art:
Grad: Grad: Grad: Grad:
LP: LP: LP: LP:

AP: AP: AP: AP:

RK: RK: RK: RK:

In: In: In: In:

Gw: Gw: Gw: Gw:

St: St: St: St:

B: B: B: B:
Abwehr: Abwehr: Abwehr: Abwehr:
Resistenz: Resistenz: Resistenz: Resistenz:
Angriff: Angriff: Angriff: Angriff:

Besonderheiten:

Besonderheiten:

Besonderheiten:

Besonderheiten:

Tricks / Kunststiicke:

Tricks / Kunststiicke:

Tricks /Kunststiicke:

Tricks / Kunststiicke:

Name: Name: Name: Name:
Art: Art: Art: Art:
Grad: Grad: Grad: Grad:
LP: LP: LP: LP:
AP: AP: AP: AP:
RK: RK: RK: RK:
In: In: In: In:
Gw: Gw: Gw: Gw:
St: St: St: St:

B: B: B: B:
Abwehr: Abwehr: Abwehr: Abwehr:
Resistenz: Resistenz: Resistenz: Resistenz:
Angriff: Angriff: Angriff: Angriff:

Besonderheiten:

Besonderheiten:

Besonderheiten:

Besonderheiten:

Tricks /Kunststiicke:

Tricks / Kunststiicke:

Tricks / Kunststiicke:

Tricks / Kunststiicke:




	Gelernte Fertigkeit 01: 
	1: 
	29: 
	6: 
	0: 
	1: 

	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: Erste Hilfe +15 Gs
	1: Nachtsicht +8

	1: 
	0: Geländelauf +14 Gw
	1: Zauberstäbe +12 AnB

	2: 
	0: Heilkunde +15 In
	1: Heilertrance

	3: 
	0: Klettern +10 St
	1: Kampftaktik (+8) ungelernt

	4: 
	0: Kräuterkunde +13 In
	1: Trinken (+6) ungelernt

	5: 
	0: Lesen von Zauberschrift +15 In
	1: Schild +3

	6: 
	0: Menschenkenntnis +11 In
	1: Schätzen Pferde (+10) ungelernt

	7: 
	0: Pflanzenkunde +11 In
	1: 

	8: 
	0: Reiten +14 Gw
	1: 

	9: 
	0: Sagenkunde +9 In
	1: 

	10: 
	0: *Schleichen +8 Gw
	1: 

	11: 
	0: Schreiben Comentang +15 In
	1: 

	12: 
	0: Schreiben Beth-Luis-Nion +5 In
	1: 

	13: 
	0: Schwimmen +14 Gw
	1: 

	14: 
	0: Sprechen Comentang +15 In
	1: 

	15: 
	0: Sprechen Eldalyn +18 In
	1: 

	16: 
	0: *Spurenlesen +6 In
	1: 

	17: 
	0: *Tarnen +8 Gw
	1: 

	18: 
	0: Tierkunde +11 In
	1: 

	19: 
	0: Überleben Wald +12 In
	1: 

	20: 
	0: *Wahrnehmung +4 In
	1: 

	21: 
	0: Zauberkunde +10 In
	1: 

	22: 
	0: Sprechen KanTaiTun +15 In
	1: 

	23: 
	0: Schreiben KanThanisch +15 In
	1: 

	24: 
	0: Rechnen +12 In
	1: 

	25: 
	0: Orakelkunst +7 In (IKing)
	1: 

	26: 
	0: *Fertigkeiten ungesteigert
	1: 

	27: 
	0: 
	1: 

	28: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: 
	1: Gute Reflexe +9


	Wert 01: 
	1: 
	29: 
	6: 
	1: 
	0: 

	5: 
	0: 
	1: 

	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: 15
	1: 8

	1: 
	0: 14
	1: 13

	2: 
	0: 15
	1: 

	3: 
	0: 10
	1: 

	4: 
	0: 13
	1: 

	5: 
	0: 15
	1: 3

	6: 
	0: 11
	1: 

	7: 
	0: 11
	1: 

	8: 
	0: 14
	1: 

	9: 
	0: 9
	1: 

	10: 
	0: 10
	1: 

	11: 
	0: 15
	1: 

	12: 
	0: 15
	1: 

	13: 
	0: 14
	1: 

	14: 
	0: 15
	1: 

	15: 
	0: 19
	1: 

	16: 
	0: 7
	1: 

	17: 
	0: 10
	1: 

	18: 
	0: 11
	1: 

	19: 
	0: 12
	1: 

	20: 
	0: 5
	1: 

	21: 
	0: 10
	1: 

	22: 
	0: 15
	1: 

	23: 
	0: 15
	1: 

	24: 
	0: 12
	1: 

	25: 
	0: 7
	1: 

	26: 
	0: 
	1: 

	27: 
	0: 
	1: 

	28: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: 
	1: 9


	Strich: 
	0: 
	45: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 
	33: 
	34: 
	35: 
	36: 
	37: 
	38: 
	39: 
	40: 
	41: 
	42: 
	43: 
	44: 

	Button: 
	43: 
	2: Yes
	0: Off
	1: Off

	0: Off
	1: Off
	2: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Yes
	11: Off
	12: Yes
	13: Off
	14: Yes
	15: Off
	16: Off
	17: Yes
	18: Yes
	19: Off
	20: Yes
	21: Yes
	22: Off
	23: Off
	24: Yes
	25: Off
	26: Off
	27: Off
	28: Yes
	29: Off
	30: Off
	31: Off
	32: Yes
	33: Off
	34: Yes
	35: Off
	36: Off
	37: Off
	38: Off
	39: Off
	40: Off
	41: Off
	42: Yes
	3: Off
	4: Off

	Grundkenntnisse in…: 
	0: Erkennen von Leben Grad 1 Seite114
	1: +20
	2: 
	3: Laufen wie der Wind Grad 4 Kom 63
	4: +22
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Stufe: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: 2
	1: 3
	2: 2
	3: 1
	4: 1
	5: 2

	0: 4
	1: 1
	2: 2
	3: 1
	4: 2
	5: 1
	6: 2
	7: 3
	8: 4

	0: 1
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: 2
	5: 2
	6: 3
	7: 1
	8: 5

	0: 3

	0: 3

	0: 2

	0: 1

	0: 5

	Seite: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	5: 97
	0: 174
	1: 177
	2: 183
	3: 184
	4: 191

	0: 141
	1: 142
	2: 145
	3: 159
	4: 159
	5: 160
	6: 162
	7: 165
	8: 172

	0: 89
	1: 112
	2: 113
	3: 131
	4: 132
	5: 132
	6: 132
	7: 134
	8: 139

	0: 100

	0: 98

	0: 90

	0: 90

	0: 85

	Erfolgsbonus: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: +20
	1: +22
	2: +20
	3: +20
	4: +22
	5: +22

	0: +22
	1: +22
	2: +22
	3: +22
	4: +22
	5: +22
	6: +22
	7: +22
	8: +22

	0: +20
	1: Autoerfolg (DFR 39)
	2: +22
	3: +22
	4: +22
	5: +22
	6: +22
	7: +22
	8: +22

	0: +20

	0: +22

	0: +22

	0: +22

	0: +22

	Zauberdauer: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: 5 sec
	1: 10 sec
	2: 5 sec
	3: 1 sec
	4: 5 sec
	5: 5 sec

	0: 10 min
	1: 1 sec
	2: 10 sec
	3: 1 sec
	4: 5 sec
	5: 1 sec
	6: 10 min
	7: 1 sec
	8: 15 sec

	0: 1 sec
	1: 10 sec
	2: 10 min
	3: 10 sec
	4: 10 min
	5: 1 min
	6: 10 min
	7: 1 sec
	8: 20 sec

	0: 10 sec

	0: 10 sec

	0: 10 sec

	0: 1 sec

	0: 30 min

	Reichweite: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: -
	1: 15 m
	2: 15 m
	3: -
	4: 30 m
	5: 30 m

	0: Berührung
	1: bis 5 km
	2: 30 m
	3: 30 m
	4: 30 m
	5: 30 m
	6: 3 m
	7: 30 m
	8: 15 m

	0: -
	1: 0
	2: Berührung
	3: Berührung
	4: Berührung
	5: Berührung
	6: Berührung
	7: 30 m
	8: 30 m

	0: -

	0: 15 m

	0: 3 m

	0: 0

	0: Berührung

	Art: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	0: 

	0: 

	0: 

	0: 

	0: 

	Material: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: 
	1: Blei 1 GS
	2: 
	3: Flugsamen 5 KS
	4: 
	5: 

	0: 
	1: 
	2: 
	3: Lotusblütenstaub 1 GS
	4: S/K-Nadel 1 SS
	5: Eschenrinde 1 SS
	6: 
	7: Fliegenpilz 1 SS
	8: 

	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: Basiliskensch. 50 GS

	0: 

	0: 

	0: 

	0: 

	0: 

	Ursprung: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: dämonisch
	1: dämonisch
	2: göttlich
	3: druidisch
	4: druidisch
	5: göttlich

	0: druidisch
	1: druidisch
	2: dämonisch
	3: dämonisch
	4: dämonisch
	5: dämonisch
	6: göttlich
	7: dämonisch
	8: druidisch

	0: druidisch
	1: göttlich
	2: druidisch
	3: druidisch
	4: druidisch
	5: druidisch
	6: druidisch
	7: dämonisch
	8: dämonisch

	0: göttlich

	0: dämonisch

	0: druidisch

	0: göttlich

	0: göttlich

	AP: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: 1/2 pro Grad
	1: 3
	2: 2
	3: 1
	4: 1 pro Grad
	5: 1 pro Grad

	0: 5
	1: 1
	2: 2 pro Grad
	3: 1 pro Grad Ziel
	4: 2
	5: 1 pro Wesen
	6: 2
	7: 1 pro Wesen
	8: 4

	0: 1
	1: 1
	2: 1
	3: 2
	4: 2
	5: 3
	6: 4
	7: 1
	8: 6

	0: 3

	0: 3

	0: 4

	0: 1

	0: 6

	Wirkungsziel: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: Körper
	1: Körper
	2: Geist
	3: Umgebung
	4: Geist
	5: Geist

	0: Körper
	1: Geist
	2: Geist
	3: Körper
	4: Körper
	5: Körper
	6: Geist
	7: Körper
	8: Körper

	0: Körper
	1: Geist
	2: Geist
	3: Körper
	4: Körper
	5: Körper
	6: Körper
	7: Umgebung
	8: Körper

	0: Körper

	0: Körper

	0: Körper

	0: Umgebung

	0: Körper

	Wirkung: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	0: 

	0: 

	0: 

	0: 

	0: 

	Wirkungsdauer: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: 10 min
	1: 2 min
	2: 2 min
	3: 10 min
	4: 2 h
	5: unendlich

	0: 0
	1: 10 sec
	2: mind 2h
	3: 8 h
	4: 1 min
	5: 2 min
	6: 0
	7: 2 min
	8: 2 min

	0: 2 min
	1: 1 min
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0
	6: 0
	7: 10 sec
	8: 24 h

	0: 10 min pro Grad

	0: 2 min

	0: 0

	0: 10 min

	0: 0

	Wirkungsbereich: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: Zauberer
	1: 1 Wesen
	2: 1 Wesen
	3: Zauberer
	4: 1 Wesen pro Grad
	5: 1 Wesen pro Grad

	0: 1 Wesen
	1: Zauberer
	2: 1 Wesen pro Grad
	3: 3 m Umkreis
	4: 1 Wesen
	5: 1 bis 10 Wesen
	6: 1 Wesen
	7: 1 bis 10 Wesen
	8: Zauberer

	0: Zauberer
	1: 30 m Kegel
	2: 1 Wesen
	3: 1 Wesen
	4: 1 Wesen
	5: 1 Wesen
	6: 1 Wesen
	7: 1 Objekt
	8: 1 Wesen

	0: Zauberer

	0: 1 Wesen

	0: 1 Wesen

	0: 9 m Umkreis

	0: 1 Wesen

	Zauberspruch: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	1: 
	9: 
	9: 
	0: Unsichtbarkeit
	1: Verlangsamen
	2: Wagemut
	3: Wandeln wie der Wind
	4: Zähmen
	5: Besänftigen

	0: Linderung von Entkräftung
	1: Liniensicht
	2: Macht über die belebte Natur
	3: Schlaf
	4: Schmerzen
	5: Schwäche
	6: Seelenheilung
	7: Stärke
	8: Tiersprache (Säugetiere)

	0: Bärenwut
	1: Erkennen der Aura (Elfengabe)
	2: Erkennen von Krankheit
	3: Handauflegen
	4: Heilen von Krankheit
	5: Heilen von Wunden
	6: Heilen von Schwerer Wunden
	7: Heranholen
	8: Lähmung

	0: Blutmeisterschaft

	0: Beschleunigen

	0: Bannen von Gift

	0: Bannen von Dunkelheit

	0: Allheilung

	Nah: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Waffe: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Erfolgswert: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Schaden: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Gegenstand: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 

	Erläuterung: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 

	wo getragen: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
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	Gifttoleranz: 
	Figur: 
	Glaube: Druidisch
	Größe: 1,75 m
	Geburtsdatum: 
	Gewicht: 62 kg
	Alter: 130
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	Besondere Merkmale: 
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	Beruf: Zureiter
	Hautfarbe: 
	AusdauerB: 1
	SchB: 1
	ZauberB: 4
	LP-Verlust: 0
	Rüstungsteile 1: 
	Rüstungsteile 2: 
	Angriff mit Rüstung: 
	Abwehr mit Rüstung: 
	B mit Rüstung: 
	Gw mit Rüstung: 
	Raufen: 7+1
	Raufen-Schaden: 
	Abwehr: 15+2
	Zaubern: 18+4
	Geistesmagie: 17
	Körpermagie: 17
	Umgebungsmagie: 17
	Besonderheit0: 
	Besonderheit1: 
	Besonderheit2: 
	Besonderheit3: 
	Besonderheit4: 
	Rüstung (RK): [0]


