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Riechen
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	Gifttoleranz: 
	Figur: 
	Glaube: Druidisch
	Größe: 1,75 m
	Geburtsdatum: 
	Gewicht: 62 kg
	Alter: 130
	Gestalt: mittelgross/schlank
	händig: rechts
	Spezialisierung: 
	Augenfarbe: 
	Haarfarbe: 
	Besondere Merkmale: 
	LP-Max: 14
	AP-Max: 42
	Typ: Heilerin
	Rad: 
	Rasse: Elfin
	Heimat: 
	Stand: Mittelstand
	Beruf: Zureiter
	Hautfarbe: 
	AusdauerB: 1
	SchB: 1
	ZauberB: 4
	LP-Verlust: 0
	Rüstungsteile 1: 
	Rüstungsteile 2: 
	Angriff mit Rüstung: 
	Abwehr mit Rüstung: 
	B mit Rüstung: 
	Gw mit Rüstung: 
	Raufen: 7+1
	Raufen-Schaden: 
	Abwehr: 15+2
	Zaubern: 18+4
	Geistesmagie: 17
	Körpermagie: 17
	Umgebungsmagie: 17
	Besonderheit0: 
	Besonderheit1: 
	Besonderheit2: 
	Besonderheit3: 
	Besonderheit4: 
	Rüstung (RK): [0]


