
 

 
 

Teamhair 
mit Cuannin Nathrach und Fiannabail 

 
 
 

Anmerkung 
 
Der Übersichtsplan zu Teamhair entstand vor 
dem Erscheinen des Quellenbuches 
„Cuanscadan – Tor nach Erainn“ und damit vor 
der darin enthaltenen offiziellen Beschreibung 
Erainns.  
 
 
Erklärungen zum Übersichtsplan 
 
• Teamhair: heiliger Hügel Erainns 
• Cuannin Nathrach: Kleinstadt und 

Flusshafen 
• Fiannabail: die Festung der Fianna, der 

Elitekrieger Erainns (vgl. KOM) mit dem 
imposanten Comhartur – dem Turm der 
Nachrichten – und dem Regenbogensaal – 
dem Versammlungsort des Rates von 
Erainn  

• Teach Ingen Nathrach: die Häuser der 
Heilung, Wirkungsort der Weisen Frauen 
Erainns und der Fialla Nathrach genannten 
Ordenskriegerinnen (vgl. ARK) 

• Runan: der zentrale Fluss Erainns, 
welcher auf dem heiligen Hügel Teamhair 
seine Quelle hat 

• Runannin: „kleiner Runan“, Bach 
• Lofallt: träger, seichter Bach 
• Scathan Reiltin: von Runan, Runannin 

und Lofallt gespeister See 
• Fidh Nathradas: lichter Wald 
• Cor na Forradh: Hügel mit Grabstätten 

einiger herausragender Hochkönige 
Erainns 

• Cor na Fuadaigh: Hügel mit Sternen-
observatorium 

• Traigh Carn mo Dallan: schnurgerade, 
gepflasterte Straße, die auf beiden Seiten 
in unregelmäßigen Abständen mono-
lithische Findlinge, Menhire, Obelisken, 
Gedenksteine und -tafeln, Statuen, kleine 
gemauerte Pyramiden und andere 
steinerne Monumente aufweist 

• Fornoch Laoghaire: länglicher Hügel 
 

Außerhalb des Übersichtsplans befinden sich 
zahlreiche Gehöfte und einige 
Meisterwerkstätten der Daoindana, der 
angesehenen Handwerker.  
 
Ebenfalls etwas außerhalb liegt die 
Bardenschule (vgl. den Artikel „Die 
Bardenschule von Teamhair“ in 
GILDENBRIEF 46 sowie das Abenteuer „Vier 
letzte Lieder“ in GILDENBRIEF 50). 
 
 
Samhain in Teamhair 
 
Der Übersichtsplan kann als Spielhilfe 
verwendet werden, um den Abenteurern einen 
Eindruck von den Feierlichkeiten zu Samhain 
in und um Teamhair zu vermitteln. Die zentrale 
Festwiese befindet sich auf der Süd- und 
Ostseite des Teamhair-Hügels, wobei der 
Bach als Grenze zu den heiligen Stätten nur 
von Eingeweihten überschritten werden darf.  
 
Im Plan sind die Orte vermerkt, an denen 
Zeltstädte und Lager für die zahlreichen Gäste 
errichtet werden: 
(E) Erainner, 
(H) erainnische Heilerinnen und Weise Frauen, 
(S) erainnische Krieger, insbesondere Fianna, 
(A) Albai,  
(K) Küstenstaatler,  
(C) Chryseier,  
(T) Twyneddin aus Ywerddon und Clann- 
     gadarn. 
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