
Fertigkeitsbogen
Grundfertigkeiten:						Kampf:
Raufen +							
Wahrnehmung +
Trinken +
Angeborene Fertigkeiten:					Unterwelt: 
Abwehr +
Resistenz +


						
Alltag:								






Sozial:								Halbwelt:

								





Körper:								Waffen:			 



								






Freiland:							Wissen:

*= Praxispunkt (PP)
