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Ghazan

Solwac

Tiermeister 9

Krummsäbel

76 99 83

73 77 70

70 95 78

25 7

10 3 2

1 0 / 1 0

17 40 0 4

20 rechts

168 cm

mittel, normal 67 kg

Mittelschicht

Tegarische Steppe

schamanistisch

13
13/13

15

Robustheit 9
Abrichten 9
Balancieren 14
Bögen 9
Einhandschwerter 11 2
Gassenwissen 10
Geländelauf 14
Klettern 14
Reiten 14
Reiterkampf 13
Schilde 3
Schwimmen 14
Spießwaffen 8
Sprache Tegarisch 12
Sprache Vallinga 12
Sprache Moravisch 8
Spurensuche 11
Stichwaffen 9
Tierkunde 9 1
Überleben Steppe 1101.11.2018

1850

1850

9330

15.09.2020

1850

0

90

0 0 0 0 0



Datum: 15.09.2020

Ghazan 9

Tiermeister 0 4

76 99 83 73 77

70 70 95 78 25

17

40

14 13/143 Schild:klein 15 3 2 1 Lederrüstung

LR 2

25

832 1

Robustheit 9
Abrichten 10
Balancieren 15
Bögen 9
Einhandschwerter 11 2
Gassenwissen 10
Geländelauf 15
Klettern 14
Reiten 15
Reiterkampf 14
Schilde 3
Schwimmen 15
Spießwaffen 8
Sprache Tegarisch 12
Sprache Vallinga 12
Sprache Moravisch 8
Spurensuche 11
Stichwaffen 9
Tierkunde 9 1
Überleben Steppe 11

Akrobatik+(6)
Anführen+(6)
Beredsamkeit+(3)
Betäuben+(6)
Bootfahren+(3)
Landeskunde+(6)
Menschenkenntnis+(3)
Schleichen+(3)
Seilkunst+(3)
Stehlen+(3)
Tanzen+(6)
Tarnen+(3)
Tauchen+(6)
Trinken+(7)

Verführen+(3)
Verhören+(3)
Verstellen+(3)
Wagenlenken+(3)
Wahrnehmung+(6)

Dweomer 0

Krummsäbel*

- stechend 16 1W6+4 -
- vom Pferd 16 1W6+5 -
Krummsäbel

- stechend 15 1W6+3 -
- vom Pferd 15 1W6+4 -
Dolch 11 1W6+2 -
Dolch* 11 1W6+3 -
Kompositbogen 11 1W6+1 30/120/200

Stoßspeer

- stechend 10 1W6+3 -
- Sturmangriff 10 2W6+3 -
- Sturma. Pferd 10 3W6+3 -
Schild:klein 5 - -

9 1W6-1

6 6 6 6 6



Datum: 15.09.2020

Ghazan 9

Tiermeister 15

2

Dweomer
Bärenwut

1s

-

Zauberer

2min
ARK5 149

Körper

Geste

4

Dweomer
Freundesauge

10s

500

1 Wesen

30min
MYS5 93

Geist

Gedanke

1

Dweomer
Gefährtenruf

1s

6000

1 Wesen

-
MYS5 93

Geist

Gedanke

1

Dweomer
Katzenaugen

10s

-

Zauberer

30min
MYS5 93

Körper

Gedanke

1 je Wesen

Dweomer
Lebensflammen

10s

0

bis zu 6 Wesen

2min
ARK5 154

Umgebung

Geste

4

Dweomer
Lebensstärkung

20s

0

1 Wesen

30min
ARK5 154

Körper

Geste

1

Dweomer
Linienlesen

1s

5000

Zauberer

10s
ARK5 155

Geist

Gedanke

2 je Wesen

Dweomer
Mutlosigkeit

1s

30

bis zu 10 Wesen

10min
ARK5 156

Geist

Wort

3

Dweomer
Naturgeist rufen

5min

500

-

2min
ARK5 156

Geist

Geste

2

Dweomer
Rindenhaut

10s

0

1 Wesen

10min
ARK5 157

Körper

Geste

3 bis 9

Dweomer
Tiere rufen

10s

2000

1-10 Wesen

10min
ARK5 159

Geist

Wort

2 je Grad

Dweomer
Tierischer Helfer

10s

30

1 Wesen je Grad

2h
ARK5 160

Geist

Wort

1

Dweomer

Wandeln wie der
Wind

1s

0

Zauberer

10min
ARK5 160

Umgebung

Geste

1

Dweomer

Wundersame
Tarnung

1s

-

Zauberer

30min
ARK5 161

Umgebung

Gedanke

1 je Grad

Dweomer
Zähmen

10s

30

1 Wesen je Grad

2h
ARK5 161

Geist

Wort

2

Dweomer
Zaubersprung

10s

-

Zauberer

10s
ARK5 161

Körper

Geste



Datum: 15.09.2020Ausrüstungsblatt 

GS 19

SS 10

KS 0

Satteltaschen

Hemd - 3,0 GS

Hose - 5,0 GS

Lampenöl (1) 0,3 kg - 0,5 GS

Laterne, abblendbar 1,5 kg - 15,0 GS

Segeltuch (1) 1,0 kg - 0,5 GS

Gewicht 3,8 von 31,0 kg

Wasserschlauch

  

  

  

  

  

Gewicht 0,1 von 5,1 kg

Beutel, Leder

  

  

  

  

  

Gewicht 0,01 von 1,01 kg

Am Körper getragen

Bronzeglöckchen,
klein

0,05 kg - 2,0 GS

Dolchscheide, verziert 0,2 kg - 6,0 GS

Garn (20) - 2,0 GS

Heiltrunk (1W6) (1) - 200,0 GS

Köcher, Pfeile 0,0 kg - 0,0 GS

Kreidestück (1) 0,02 kg - 0,2 GS

Nähnadel - 0,8 GS

Oberbekleidung,
warm

- 30,0 GS

Pfeil (20) 3,0 kg - 4,0 GS

Pfeil* (5)
0,75 kg - 1,0 GS

Pfeile mit Steinspitze, 1W6 "Erd"-Schaden extra

Schwertscheide,
verziert

1,0 kg - 20,0 GS

Stiefel, halbhoch - 8,0 GS

Umhang - 8,0 GS

Waffengürtel, verziert 1,0 kg - 3,0 GS

Zeichenkohle (1) 0,03 kg - 0,1 GS

Dolch 0,5 kg - 5,0 GS

Dolch* 
(+0/+1)

0,5 kg - 125,0 GS

Kompositbogen 0,7 kg - 150,0 GS

Krummsäbel* 
(+1/+1)

2,5 kg - 750,0 GS

Krummsäbel 2,5 kg - 100,0 GS

Schild:klein 2,0 kg - 10,0 GS

Stoßspeer 2,5 kg - 8,0 GS

Gewicht 17,25 von 20,0 kg



Tiere

Reitpferd 500,0 kg - 150,0 GS

  

  

  

  

Lederrucksack

Decke, warm 2,0 kg - 4,0 GS

Feuerstein und
Zunder

- 1,0 GS

Reiseverpflegung (1) 0,5 kg - 1,0 GS

Seil (20) 1,5 kg - 20,0 GS

  

Gewicht 4,5 von 25,5 kg

Gürteltasche, Leder

  

  

  

  

  

Gewicht 0,01 von 1,01 kg


