Figurenblatt Datum: 15.09.2020

Figur  Ghazan

Spieler  Solwac

Typ _Tiermeister Grad 9 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum o o
Spezialisierung Krummsabel Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 20 rechts handig | Abwehr + 13 +
Resistenz + 13/13 +
St 76 Gs 99 Gw 83 8 168 cm
Grote Robustheit +9 +
. : Abrichten +9 +
Gestalt mittel, normal Gewicht 67 kg
Ko 73 In 77 Zt 70 Balancieren + 14 +
Stand _Mittelschicht Bdgen +9 +
Au 70 PA 95 Wk 78 _ _ Einhandschwerter + 11 2 +
Heimat _Tegarische Steppe Gassenwissen +10 +
5 + +
B 25 Raufen+ 7 Glaube _schamanistisch Gelandelauf 14
Klettern + 14 +
Besondere Merkmale: Reiten + 14 :
i +
persénlicher Bonus fiir: Reiterkampf 13
Schilde + 3 +
Ausdauer _10  Schaden 3 Angriff 2 Schwimmen + 14 +
SpieBwaffen + 8 +
Abwehr 1 Resistenz _0/1 Zaubern _0 Sprache Tegarisch +12 +
Sprache Vallinga + 12 +
Sprache Moravisch + 8 +
LP-Max. 17 AP-Max. 40 GG 0 SG 4 Spurensuche + 11 +
Stichwaffen + 9 +
Tierkunde + 9 1 +
Datum 01.11.2018 | 15.09.2020 Uberleben Steppe + 11 +
+ +
ES 1850 1850 + +
EP 1850 0 + +
Geld 9330 | 90 * ¥
+ +
Datum + +
ES + +
EP + Zaubern + 15
Geld Sehen+(Q Nachtsicht+o0 Héren+0 Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+(Q




Abenteuerblatt Datum: 15.09.2020

Figur Ghazan ‘ Grad 9
Typ  Tiermeister GG 0 | SG 4
St 76 Gs 99 Gw 83 Ko 73 In 77 LP 17
AP 40
Zt 70 Au 70 PA 95 Wk 78 B 25
Bonus fiir: i auf LP-
Schaden Angriff Abwehr Rustung RK_ LR [-2 Verust
. mit Vert. .
+ + : + + .
Abwehr + 14 3 Schild:klein” .’ Resistenz + 13/14 Zaubern + 15 3 2 1 Lederriistung it |B 25
i Rustung
mit
Ristung 2 1 Gw 83
Fertigkeit PP ungelernte Fertigkeiten Fert Fert
ert. ert.
Robustheit + 9 alle wenigstens +(0) auBer Musizieren, Schreiben, Waffe wert | Schaden [ Nah Waffe wert | Schaden | Nah
Abrichten + 10 Sprache, Lesen von Zauberschrift Krummsibel* | + +
. Akrobatik+(6) Verflhren+(3)
+
Balancieren 15 Anftihren-(6) Verhoren+(3) - stechend + 16 1W6+4 - +
Bdgen + 9 Beredsamkeit+(3) Verstellen+(3) - vom Pferd + 16 1W6+5 - +
Einhandschwerter + 11 2 Betauben+(6) Wagenlenken+(3) Krummsabel |+ +
. + Bootfahren+(3) Wahrnehmung+(6)
Gassenwissen 10 Landeskunde-+(6) - stechend + 15 1W6+3 - +
Gelandelauf + 15 Menschenkenntnis+(3) - vom Pferd + 15 1W6+4 - +
Schleichen+(3)
+ + . +
Klelttern 14 Seilkunst+(3) Dolch 11 1W6+2
Reiten + 15 Stehlen+(3) Dolch* + 11 1W6+3 - +
Reiterkampf + 14 Tanzen+(6) Kompositbogen | + 11 1W6+1  [30r1202200)  Raufen + 9 1W6-1 -
Schild + 3 Tarnen+(3) .
chide Tauchen+(6) StoBspeer
Schwimmen + 15 Trinken+(7) - stechend + 10 1W6+3 - Zauber PP
SpieBwaffen + 8 - Sturmangrift |+ 10 2W6+3 _ Dweomer 0
Sprache Tegarisch + 12 + - Sturma. Pferd | + 10 3W6+3 -
Sprache Vallinga + 12 + Schild:klein + 5 - -
Sprache Moravisch + 8 + +
Spurensuche + 11 + +
Stichwaffen + 9 + +
Tierkunde + 9 1 + +
Uberleben Steppe + 11 + +
+ + +
+ + +
- -
+ + Sehen+ 6 Nachtsicht+g Horen+g Riechen/Schmecken+e Sechster Sinn+6




Zauberblatt Datum: 15.09.2020

Figur Ghazan ‘ Grad 9
Typ Tiermeister ‘ Zaubern +15
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
2 1 Zauberer Koérper 1 i 1 Zauberer Umgebun
Barenwut & ARKS5 149 P Wa"ds\';.' ‘(’j"'e der S ARKS5 160 9e>tng
Dweomer - 2min Geste Dweomer in 0 10min Geste
4 10s 1 Wesen Geist 1 1s Zauberer Umgebun
Freundesauge MYS5 93 Wlfrndersame ARKS5 161 9 9
Dweomer 500 30min Gedanke Dweomer armung - 30min Gedanke
1 . 1s 1 Wesen Geist 1 je Grad . 10s 1 Wesen je Grad Geist
Gefahrtenruf MYS5 93 Zahmen ARK5 161
Dweomer 6000 - Gedanke Dweomer 30 2h Wort
1 10s Zauberer Koérper 2 10s Zauberer Koérper
Katzenaugen MYS5 93 Zaubersprung ARKS5 161
Dweomer - 30min Gedanke Dweomer - 10s Geste
1 je Wesen 10s bis zu 6 Wesen Umgebung
Lebensflammen ARKS5 154
Dweomer 0 2min Geste
4 20s 1 Wesen Korper
Lebensstarkung ARKS5 154 P
Dweomer 0 30min Geste
1 1s Zauberer Geist
Linienlesen ARKS5 155
Dweomer 5000 10s Gedanke
2 je Wesen o 1s bis zu 10 Wesen Geist
Mutlosigkeit ARKS5 156
Dweomer 30 10min Wort
3 . 5min - Geist
Naturgeist rufen ARKS5 156 wichtige magische Gegensténde, Triinke, Schriftrollen
Dweomer 500 2min Geste
Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen
2 . 10s 1 Wesen Koérper
Rindenhaut ARKS5 157
Dweomer 0 10min Geste
3bis9 . 10s 1-10 Wesen Geist
Tiere rufen ARKS5 159
Dweomer 2000 10min Wort
2 je Grad L 10s 1 Wesen je Grad Geist
Tierischer Helfer ARKS5 160
Dweomer 30 2h Wort
*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Ausristungsblatt

Datum: 15.09.2020

Bronzegldckchen,

Am Korper getragen

GS 19

SS 10

KS 0

Satteltaschen

Hemd -3,0GS
Hose -5,0GS
Lampendl (1) 0,3kg-0,5GS
Laterne, abblendbar 1,5kg - 15,0 GS
Segeltuch (1) 1,0kg-0,5GS

Gewicht 3,8 von 31,0 kg

Wasserschlauch

Gewicht 0,1 von 5,1 kg

Klein 0,05 kg - 2,0 GS
Dolchscheide, verziert | 0,2 kg - 6,0 GS
Garn (20) -2,0GS
Heiltrunk (1W6) (1) -200,0 GS
Kdcher, Pfeile 0,0kg-0,0GS
Kreidesttick (1) 0,02 kg - 0,2 GS
N&hnadel -0,8GS
V(3I:ianr1bekleidung, 2300 GS
Pfeil (20) 3,0kg-4,0GS
0,75kg - 1,0 GS
Pfeil” (5) Pfeile mit Steinspitze, 1W6 "Erd"-Schaden extra
S:rf;\;\;enrtscheide, 1,0 kg - 20,0 GS
Stiefel, halbhoch -8,0GS
Umhang -8,0GS
Waffengartel, verziert | 1,0 kg - 3,0 GS
Zeichenkohle (1) 0,03 kg - 0,1 GS
Dolch 0,5kg-5,0GS

Beutel, Leder

Dolch*

kg-12
(+0/41) 0,5 kg 5,0 GS
Kompositbogen 0,7 kg - 150,0 GS

Krummséabel*
(+1/+1)

2,5 kg - 750,0 GS

Gewicht 0,01 von 1,01 kg

Krummsabel 2,5kg-100,0 GS
Schild:klein 2,0kg-10,0GS
StoBspeer 2,5kg-8,0GS

Gewicht 17,25 von 20,0 kg




Tiere

Reitpferd 500,0 kg - 150,0 GS
Lederrucksack

Decke, warm 2,0kg-4,0GS

Feuerstein und

Zunder -1.0GS

Reiseverpflegung (1) 0,5kg-1,0GS

Seil (20) 1,5 kg - 20,0 GS

Gewicht 4,5 von 25,5 kg

Gurteltasche, Leder

Gewicht 0,01 von 1,01 kg




