Die Ergänzungsliteratur

Aufruhr in Nisabur

Autor
: Jürgen Franke

Jahr
: 1990

Verlag
: Spielwelt-Verlag

Band
: Spielwelt – Zeitschrift für Simulations- und Rollenspiele 42

Das Inhaltsverzeichnis: - Der Markt

                                      - Der Spielablauf

                                      - Die Hauptpersonen

                                      - Andere Personen

Der Inhalt: In diesem Szenario können insgesamt 12 Spieler die Rolle jeweils eines Abenteu-

                  rers spielen, welche sich aus den unterschiedlichsten Gründen auf dem Marktplatz 

                  der aranischen Siedlung Nisabur eingefunden haben, wo es über kurz oder lang zu 

                  einer heftigen Auseinandersetzung kommen wird.

Barbarenwut und Ritterehre

Autor  
: Alexander Huiskes

Jahr    
: 1996

Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

Band  
: Midgard

Das Inhaltsverzeichnis: - Edelmut & Hinterlist

                                      - Von trutziger Wehr

                                      - Was des Streiters Herz begehrt, ist die nächsten Seiten wert

Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden diverse Sonderformen von Abenteurer-Typen 

                  vorgestellt, so etwa der Fian, ein zaubernder Waldläufer aus Erainn, der Ritter, ein 

                  adeliger Krieger aus den feudal strukturierten Gegenden Midgards, und der Todes-

                  wirker oder Thanaturg, ein zaubernder Assassine, aber auch Hintergründe über 

                  manche Abenteurer-Typen, so etwa etwas über die Kriegsführung von Barbaren 

                  und ihrem Ehrenkodex, Bettler oder dem Kriegerorden der Adlerritter in Nahuat-

                  lan. Der folgende Artikel befaßt sich mit Burgen allgemein, deren Bau sowie die 

                  Vorstellung der Burg Schwanenwacht der Fianna in Erainn, aber auch mit den 

                  Wappen und Siegeln Midgards. Zuletzt werden Regeln für werdende Waffen er-

                  läutert und legendäre und magische Waffen vorgestellt, neue Waffen und Kampf-

                  fähigkeiten besprochen sowie neue allgemeine Fähigkeiten vorgestellt.

Daimonion´s Sammelsurium – Das kleine, aber Feine Midgard-Fanzine

Band 1: Autor  
: Gunnar Oldenburg

              Jahr    
: 2006

              Verlag
: -

              Band  
: -

              Beigelegt ist diesem Band ein Faltblatt mit einer Beschreibung des blauen und des 

              gelben Enzians sowie ein Blatt mit diversen Errata.

              Das Inhaltsverzeichnis: - Das Gebirge – Berglandschaften und ihre Eigenheiten

                                                    - Höhenangst & Höhenkoller

- Grimoire der Arkanen Künste – 4 neue Zauber

- Zufallsereignisse im Gebirge

- Murmeltiere – Die Wächter der Almen

- Schneeleoparden – Das lautlose Phantom der Berge

- Die Berglandbarbaren – Krieger des Hochgebirges

- Almenrausch – Die duftende Rose der Schamanen

- Edelweiß – Die Königin der Bergblumen

- Die Gämsenhaube – Ein schamanistisches Artefakt

- Die Spinnenringe – Eine Gabe von YenLen

- Der endlose Fall – Tiefenmessung und neuer Fallschaden

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden allgemeine Hinweise auf und Ein-

                                drücke von Gebirgslandschaften beschrieben, Regeln zu Höhenangst und 

                                Höhenkoller vorgestellt, die 4 neuen Zauber „Federfall“, „Höhenluft“, 

                                „Unverwundbarkeit“ und „Winterschlaf“ vorgestellt, eine Tabelle mit Zu-

                                fallsereignissen im Gebirge angeboten, Murmeltiere und Schneeleoparden 

                                vorgestellt, der neue Abenteurertyp des Berglandbarbaren beschrieben, 

                                die Kräuter „Almenrausch“ und „Edelweiß“ vorgestellt und die Artefakte 

                                „Gämsenhaube“ und „Spinnenringe“ beschrieben, bevor ein Artikel über 

                                Tiefenmessung mit modifizierter Schadenstabelle durch Stürze diesen 

                                Band beendet.

Band 2: Autor  
: Gunnar Oldenburg

              Jahr    
: 2006

              Verlag
: -

              Band  
: -

              Beigelegt ist diesem Band ein Faltblatt mit typisch albischen Speisen in der Aufma-

              chung einer Speisekarte.

              Das Inhaltsverzeichnis: - Das befleckte Schlachtross – Verflucht zur Unsterblichkeit

                                                    - Longrin – Ein Bergführer aus den Nebelbergen

- Saine Marten – Schutzpatron der Abenteurer

- Vanas Mantel – Ein göttliches Artefakt

- Uisge – Drei Sorten des albischen Lebenswassers

- Die Dunklen Druiden – Jünger des Crom-Cruach

- Die Droch Duir – Ein Heiligtum der Dunklen Druiden

- Grimoire der arkanen Künste – 5 Zauber des Crom-Cruach

- Midges – Die Plagegeister des Wealds

- Der Rotfuchs – Meister Reinicke, der listige Rotpelz

- Tollwut – Die todbringende Wut

- Gasthausführer – Zur Quelle des Saine Keron

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden ein zur Unsterblichkeit verfluchte 

                                Schlachtross vorgestellt, der albische Waldläufer Longrin Aus der Nähe 

                                von Thame beschrieben, der albische Heilige Saine Marten aus Haelgarde 

                                vorgestellt, der magische Mantel Vanas beschrieben, drei Sorten des albi-

                                schen Uisges (Hochlandengel, Neuer Cambryg und Kleiner Süßer) vorge-

                                stellt, der neue Abenteurertyp des Dunklen Druiden beschrieben, das 

                                dunkle Heiligtum Droch Duir (eine finstere Eiche) vorgestellt, 5 neue 

                                Zauber der Dunklen Druiden (Dornenhaut, Sphäre der Energie, Stigma 

                                des Todes, Verdauungsumkehr, Verzehrende Flammen) beschrieben, die 

                                Midges, eine penetrante Mückenart des albischen Wealds, vorgestellt, der 

                                Fuchs in besonderer Ausführlichkeit (Aussehen, Verbreitung, Lebenswei-

                                se, Ernährung, Paarung, Fähigkeiten, Nutzen, Mythen) beschrieben, die 

                                Tollwut als Krankheit vorgestellt und abschließend das albische Gasthaus 

                                „Zur Quelle des Saine Keron“ kurz beschrieben.

Das Midgard-Forumsarchiv 1

Autor  
: diverse

Jahr    
: offen

Verlag
: Midgard-Forum

Band  
: Midgard

Das Inhaltsverzeichnis: - Bestiarium

                                      - Handfestes

                                      - Kampfregeln

                                      - Magieregeln

                                      - Sonstige Regeln

                                      - Land & Leute

                                      - Fundgrube

Der Inhalt: Der Ordner enthält eine offene Sammlung von Artikeln aus dem Archiv des 

                  Midgard-Forums. Die Artikel sind in folgende Kapitel untergliedert: Bestiarium 

                  (Kreaturen-Sammlung), Handfestes (Artefakt-Sammlung), Kampf- und Magiere-

                  geln, Sonstige Regeln, Land & Leute (Quellenmaterial) und eine Fundgrube (sons-

                  tige Artikel).

DausendDodeDrolle

Band 2: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 1994

              Verlag
: DDD Verlag GmbH

              Band  
: -

              Das Inhaltsverzeichnis: - Impressum/Inhalt

                                                     - Vorwort

                                                     - Leserbriefe

                                                     - Artikel: Alles was Recht war

                                                     - Abenteuer: Pelzchen

                                                     - Geschichte

                                                     - Comic

                                                     - Der Weg nach Kaltenberg

                                                     - Des Zauberers neue Sprüche

                                                     - Sagen über das Runenschwert Mondklinge

                                                     - Fantasy-Almanach

                                                     - Abenteuervorschläge

                                                     - Kurzgeschichte: Der Witzbold

                                                     - Neues aus Midgard: Unter dem Schirm des Jadekaisers

                                                     - Schmökerecke: Hermkes Buchtips

                                                     - Artikel: Timelords

                                                     - Tabellenteil

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Inhaltsangabe und Impressum folgen 

                                mehrere Leserbriefe als Reaktion auf das neue Midgard-Magazin und 

                                somit den 1. Band. Es folgen eine Vorstellung der mittelalterlichen Recht-

                                sprechung mit dem Kampfrecht sowie der Peinlichen Gerichtsordnung 

                                von Karl V, das Abenteuer „Pelzchen“, welches die Abenteurer in das 

                                moravisch-waelische Grenzgebiet verschlägt, eine humorvolle Geschichte 

                                über den unterschiedlichen Burgenbau in unserer Welt und Midgard, ein 

                                blutiger Comic über die Entdeckung des Maschinengewehres sowie ein 

                                Bericht über einen Marsch mehrerer Personen in mittelalterlicher Tracht 

                                nach Kaltenberg. Danach werden neue Zaubersprüche sowie diverse Sa-

                                gen zum Runenschwert Mondklinge vorgestellt, welches dann auch fol-

                                gend mit einem magischen Sattel und den magischen Seidendecken der 

                                Pfeile Alamans beschrieben wird. Nach den Abenteuervorschlägen „The 

                                Lady in Black…“ und „Eine zweischneidige Sache“ folgt eine blutige 

                                Geschichte über das Eindringen mehrerer Personen in ein gesichertes Ge-

                                bäude, bevor der Kasten „Midgard – Unter dem Schirm des Jadekaisers“ 

                                vorgestellt wird. Dann werden wieder diverse Werke der Fantasy- und 

                                Science-Fiction-Literatur vorgestellt und das Rollenspiel-System Time-

                                lords beschrieben, bevor ein ausführlicher Tabellenteil mit allen bekann-

                                ten allgemeinen Fertigkeiten und deren Steigerungskosten diesen Band 

                                beenden.

Band 3: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 1994

              Verlag
: DDD Verlag GmbH

              Band  
: -

              Das Inhaltsverzeichnis: - Impressum/Inhalt

                                                     - Vorwort

                                                     - Leserbriefe

                                                     - Artikel: Todesstrafe

                                                     - Abenteuer: Die verhinderte Göttin

                                                     - Kultbeschreibung: Der Kult der Androgena

                                                     - Kurzgeschichte: Dichtkampf

                                                     - Rezension: Der Ruf des Roten Raben

                                                     - Fantasy-Almanach

                                                     - Kultbeschreibung: Der Kult des Vraidos

                                                     - Des Zauberers neue Sprüche

                                                     - Schmökerecke: Hermkes Buchtip

                                                     - Übersicht: Ablauf einer Runde, Regeln fürs Handgemenge, 

                                                                                                                  Gegner zu Fall bringen

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Inhaltsverzeichnis, einem Impressum sowie einem 

                                kurzen Vorwort folgen einige Leserbriefe. Danach werden in einem Arti-

                                kel über die Todesstrafe deren Herkunft und verschiedene Methoden vor-

                                gestellt, bevor das Abenteuer „Die verhinderte Göttin“ die Abenteurer 

                                nach Chryseia führt. Es folgt die Vorstellung des Kultes der chryseischen 

                                Armutsgöttin Androgena, eine Kurzgeschichte über eine Art Dichterma-

                                gier, eine Rezension über das Abenteuer „Der Ruf des Roten Raben“ aus 

                                KanThaiPan, eine Beschreibung der magischen Artefakte „Stab der Gros-

                                sen Weberin“ und „Die magische Hülle“ sowie die Beschreibung des Kul-

                                tes des albischen Gottes Vraidos mit dessen Herkunft, Stellung und Auf-

                                bau. Nach einer Vorstellung neuer Zaubersprüche sowie der Vorstellung 

                                diverser Werke der Fantasy- und Science-Fiction-Belletristik beendet eine 

                                Übersicht in Form von Flußdiagrammen über den Ablauf einer Runde, 

                                die Regeln für das Handgemenge und für das zu Fall bringen eines Ge-

                                gners diesen Band.

Band 4: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 1994

              Verlag
: -

              Band  
: -

              Das Inhaltsverzeichnis: - Impressum/Inhalt

                                                     - Vorwort

                                                     - Leserbriefe

                                                     - Historischer Artikel: Inquisition und Hexenwahn

                                                     - Kurzgeschichte: Einsamwachser

                                                     - Abenteuer: Verlorene Träume

                                                     - Regelerweiterung: Das Feenregelwerk

                                                     - Fantasy-Almanach

                                                     - Schmökerecke: Hermkes Buchtip

                                                     - Völkerbeschreibung: Mystische Völker – Die Pixies

              Der Inhalt: Nach dem Impressum, dem Inhaltsverzeichnis und einem kurzen Vorwort 

                                finden sich mehrere Leserbriefe über diese Zeitschrift, die Rezension aus 

                                Band 3 sowie die Parallelen zum Gildenbrief. Es folgt eine Abhandlung 

                                über die historischen Hintergründe der Inquisition und des Hexenwahns, 

                                eine fantastische Kurzgeschichte über gefährliche Bäume sowie das

                                Abenteuer „Verlorene Träume“, welches die Abenteurer in Erainn gegen 

                                eine Horde Schwarzalben um das Überleben einiger der dort lebenden 

                                Feen antreten läßt. Das anschließende Feenregelwerk beschreibt nicht nur 

                                die unterschiedlichen Feenarten, sondern gibt auch die Regeln, um eine  

                                Fee als Abenteurer zu spielen. Danach werden im Fantasy-Almanach die 

                                Ashriva, magische Schleier des Todes, und die Druidenschleuder Pyetre-

                                fla als magische Artefakte vorgestellt, bevor diverse Werke der Fantasy- 

                                und Science-Fiction-Belletristik besprochen werden. Eine Abhandlung 

                                über das Kleine Volk der Pixies mit ihrer Magie beendet diesen Band.

Band 5: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 1994

              Verlag
: -

              Band  
: -

              Das Inhaltsverzeichnis: - Impressum/Inhalt

                                                     - Vorwort

                                                     - Leserbriefe

                                                     - Historischer Artikel: Der Henker

                                                     - Abenteuer: Hoshida

                                                     - Schauplatz: Das Washiki „Ewige Wonne“

                                                     - Rezension: An den Ufern des Nils

                                                     - Spielewerkstatt

                                                     - Rezension: Midgard 1880

                                                     - Kulturbeschreibung: Die Naichi

                                                     - Schmökerecke: Hermkes Buchtip

                                                     - Unwahrscheinlich wahre Geschichten: Aus reiner Nächs-

                                                       tenliebe

                                                     - Völkerbeschreibung: Mystische Völker – Das Hügelvolk

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Impressum folgen 3 Leserbriefe, denen 

                                ein Artikel über das Amt des Henkers folgt. Es schließt sich das Abenteu-

                                er „Hoshida“ an, welches die Abenteurer im fernen TsaiChen-Tal in die 

                                Machenschaften einer Räuberbande verwickelt. Anschließend wird die 

                                kanthanische Herberge „Ewige Wonne“, das Brettspiel „An den Ufern des 

                                Nils“ sowie die Entstehung dieses Spieles vorgestellt. Es folgt eine Beur-

                                teilung des neuen Regelwerkes „Midgard 1880“, die Vorstellung des hu-

                                atlantischen Volkes der Naichi, eine Beschreibung der neusten Fantasy- 

                                und Science-Fiction-Literatur sowie eine Geschichte aus der Zeit der 

                                Kreuzzüge, bevor die Beschreibung des erainnischen Hügelvolkes diesen 

                                Band beendet.

Band 6: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 1995

              Verlag
: -

              Band  
: -

              Das Inhaltsverzeichnis: - Impressum/Inhalt

                                                     - Vorwort

                                                     - Leserbriefe

                                                     - Historischer Artikel: Die Gladiatorenkämpfe der Antike

                                                     - Abenteuer: Regenbogentage

                                                     - Schmökerecke: Hermkes Buchtip

                                                     - Völkerbeschreibung: Mystische Völker – Der Leprechaun

                                                     - Fantasy-Almanach

                                                     - Bericht: Die Ritterspiele zu Aub

                                                     - Rezension: Rrrhuff-That

              Der Inhalt: Nach einem Impressum, einem Inhaltsverzeichnis sowie einem Vorwort 

                                folgt ein Leserbrief von Alexander Huiskes aus der Gildenbrief-Redaktion 

                                und eine Antwort darauf. Nach einer Ausführung über den historischen 

                                Hintergrund der Gladiatorenspiele mit ihrer Entstehung, dem Status der 

                                Gladiatoren, dem Beispiel einer Gladiatorenschule, dem Ablauf und eini-

                                gen psychologischen Hintergedanken entführt das folgende Abenteuer 

                                „Regenbogentage“ die Abenteurer in den von mystischen Wesen bevöl-

                                kerten Südwesten Erainns. Es folgt eine Vorstellung diverser Bücher der 

                                Fantasy- und Science-Fiction-Belletrisik, die Beschreibung des in Erainn 

                                beheimateten Leprechauns mit seinen besonderen Gegenständen, eine 

                                Auflistung der Artefakte „Es Morum“, „Der schwarze Panzerhandschuh“ 

                                und „Der Armreif der Kraft“ sowie ein Bericht über die Ritterspiele in der 

                                fränkischen Ortschaft Aub, bevor eine Rezension über das Tierrollenspiel 

                                „Rrrhuff-That“ diesen Band beenden.

Band 7: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 1996

              Verlag
: DDD Verlag GmbH

              Band  
: -

              Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                     - Inhalt/Impressum

                                                     - Leserbriefe

                                                     - Midgard 1880-Artikel: Die Boecklin´sche Luftschiffwerft

                                                     - Abenteuer: Das Blutgemach

                                                     - Schauplatz

                                                     - Kurzgeschichte: Die Begegnung

                                                     - Völkerbeschreibung: Mystische Völker – Giane

                                                     - Fantasy-Almanach

                                                     - Schmökerecke: Hermkes Buchtip (VII)

                                                     - Unwahrscheinlich wahre Geschichten: Die Abenteuer des 

                                                                                                                     edlen Prinzen Froech

                                                     - Brettspielecke

              Der Inhalt: Nach einem Vorwort samt Inhaltsangabe und Impressum folgen 3 Leser-         

                                briefe, wiederum gefolgt von einer Beschreibung einer Luftschiffwerft für 

                                Midgard 1880. Nach dem Abenteuer „Das Blutgemach“ über einen Vam-

                                pir, der ein albisches Dorf terrorisiert, werden die Sturminseln, eine von 

                                Piraten beherrschte Inselgruppe in valianischen Gewässern samt Karte 

                                vorgestellt. Als nächstes wird in einer Kurzgeschichte von einer Begeg-

                                nung mit einem Einhorn berichtet, gefolgt von der Beschreibung des mys-

                                thischen Volkes der eigenwillig bis bösartigen Giane aus Erainn. Danach 

                                wird das Schwert des Fürsten Zharbalen sowie die Nachtfalterkerzen vor-

                                gestellt, bevor wie so oft diverse Werke der Fantasy- und Science-Fiction-

                                Literatur besprochen werden. Es folgt die Erzählung einer erainnischen 

                                Sage vom Prinzen Froech und dessen Tod im Kampf um die Liebe zu ei-

                                ner Prinzessin, bevor die Beschreibung der Brettspiele El Grande, Campa-

                                nile, Die Hanse, Totem, Medici, Ostindien Company und Yucata diesen 

                                Band beenden.

Band 8: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 1997

              Verlag
: DDD Verlag GmbH

              Band  
: -

              Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                     - Inhalt/Impressum

                                                     - Historischer Artikel: Wir schreiben das Jahr 1600 A.D. – 

                                                        irgendwo in Bayern

                                                     - Abenteuer: Späte Rache

                                                     - Schauplatz

                                                     - Völkerbeschreibung: Mystische Völker – Flußvolk

                                                     - Fantasy-Almanach

                                                     - Schmökerecke: Hermkes Buchtip (VIII)

                                                     - Szenario: Borkenkind

                                                     - Schauplatz: Die Oase Bir-esch-Nahîm

                                                     - Brettspielecke

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Inhaltsangabe und Impressum folgt ein 

                                Artikel über die Zustände in Bayern um 1600 mit der Beschreibung des 

                                Alltagslebens, der Gerichtsbarkeit sowie weiterer Aspekte. Danach führt 

                                das Abenteuer „Späte Rache“ die Abenteurer in das moravische Dörchen 

                                Gvorod, wo 3 Finstermagier ihr Unwesen treiben. Es folgen eine Be-

                                schreibung der Pirateninsel Prasnara samt Karte, die Vorstellung des in 

                                Erainn beheimateten Flussvolkes, mächtigen Elementarwesen, sowie in 

                                der Rubrik „Fantasy-Almanach“ die Vorstellung der Krobai-Raben, der 

                                Münzen Elessars und der Rückwärts-Sanduhr des wirren Elobil. Danach 

                                werden wieder diverse Werke der Fantasy- und Science-Fiction-Belletris-

                                tik vorgestellt, ein Szenario mit einem Nymphenkind beschrieben und die 

                                Oase Bir-esch-Nahîm der Himjar westlich von Kuschan mit ihren 2 Ge-

                                bäuden und wenigen Einwohnern erörtert, bevor die Rubrik der „Brett-

                                spielecke“ die Spiele „MarraCash“, „Tichú“, „Guardians“, „Symbioz“ 

                                und „Entdecker“ vorstellt und damit diesen Band beendet.

Band 9: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 1998

              Verlag
: DDD Verlag GmbH

              Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Leserbriefe

- Historischer Artikel: Wir schreiben das Jahr 1600 A.D. –

   irgendwo in Bayern (Teil II)

                                                       - Szenario: Im Mond des Einhorns

                                                       - Schauplatz: Das SenSoyu-Kloster

                                                       - Völkerbeschreibung: Mythische Völker – Moosweibchen

- Schmökerecke: Hermkes Buchtip (IX)

                                                       - Artikel: Eine Abhandlung Hyrr Kazorrs über die Feuerku-

                                                                                                                                                  gel

                                                       - Schauplatz: Der Mythos Prasnara (Teil II)

                                                       - Die Brettspielecke

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort mit Inhaltsangabe und Impressum finden 

                                  sich mehrere Leserbriefe, bevor ein Kapitel über das Jahr 1600 eine an-

                                  schauliche Darstellung der damaligen Zeit vermittelt. Einem Abenteuer 

                                  über die Rettung eines magischen Hains und dessen Bewohner vor dä-

                                  monischen Mächten folgt die Beschreibung des kanthaipanischen Sen-

                                  Soyu-Klosters der 3 himmlischen Klänge mit ausführlicher Darlegung 

                                  von Geschichte, Topographie mit detailierter Karte, Klosterleben samt 

                                  spiritueller Vorstellungen sowie Bewohner. Im Kapitel über mystische 

                                  Völker werden die gutartigen Moosweibchen und Waldväter aus Erainn 

                                  vorgestellt, bevor dann mehrere Werke der Fantasy- und Science-

                                  Fiction-Literatur besprochen werden. Es folgt eine Beschreibung magi-

                                  scher Steine samt einer derben Abhandlung über die Unfähigkeit von 

                                  Magiern. Zuletzt wird zum 2. Mal das valianische Piratenreich Prasnara 

                                  an Hand einer kurzweiligen Geschichte dem Leser näher gebracht, bevor 

                                  das Kapitel der Brettspiele mit Beschreibungen der Spiele Shaolin, Ho-

                                  nor of the Samurai, Wizard, Serenissima, Dino Jagd und Palmyra diesen 

                                  Band beendet.

Band 10: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 1998

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Midgard 1880-Szenario: Der beschämte Zinnsoldat

- Szenario: Wink des Schicksals

- Schmökerecke: Hermkes Buchtip (X)

                                                       - Szenario: Die Sage von Shul Dássur

                                                       - Schauplatzbeschreibung: Das moravische Städtchen Pari-

                                                         nov

                                                       - Kurzgeschichte: Parinov – Ein Blick hinter die Kulissen

                                                         der Macht

                                                       - Fantasy-Almanach

                                                       - Völkerbeschreibung: Mythische Völker – Sidhe

                                                       - Neues aus Midgard: Das Midgard-Programm ´98

                                                       - Szeneüberblick: Ravenhorst

                                                       - Szeneüberblick

                                                       - NSC-Beschreibung: Yarveena

                                                       - DDD-Brettspiel: Dausend Dicke Dinger

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Inhaltsverzeichnis und Impressum 

                                  wird das Szenario „Der beschämte Zinnsoldat“ für Midgard 1880 vorge-

                                  stellt. Es folgt das Szenario „Wink des Schicksals“ über eine zerstörte 

                                  Ordensburg, die Beschreibung neuester Werke der Fantasy- und 

                                  Science-Fiction-Literatur, das Szenario „Die Sage von Shul Dássur“ 

                                  über eine mythische Gestalt, eine Beschreibung der südmoravischen 

                                  Stadt Parinov mit Stadtplan sowie eine Kurzgeschichte über die Macht-

                                  strukturen Parinovs. Im anschließenden Fantasy-Almanach werden „das 

                                  Flammenschwert Alexandrowitsch“, „Grumwolds wundersamer Leim“, 

                                  der „Kelch der sieben Gaumenkitzler“ und „Die Möbius-Gänge der See-

                                  meister“ vorgestellt. Es folgt eine Beschreibung der in Vesternesse ver-

                                  breiteten Sidhe, dem so genannten „Volk der Schatten“, ein Überblick 

                                  über die Midgard-Publikationen für das Jahr 1998, ein Überblick über 

                                  die bislang erschienen Ravenhorst-Ausgaben, eine Vorstellung des 

                                  Midgard-Digest mit einem daraus zitierten Schauplatz in Mokattam, ei-

                                  nem ebenfalls daraus zitierten Szenario namens „Der fliegende Valia-

                                  ner“ sowie einer ebenfalls daraus zitierten Zeittafel für Midgard. Ab-

                                  schließend wird in die albische Waldhüterin Yarveena vorgestellt und 

                                  das Brettspiel „Dausend Dicke Dinger“ samt Spielplan beschrieben.

Band 11: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 1999

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Szenario: Das Dämonen-Glücksrad

                                                       - Regelerweiterung: Handbuch für den Kräuterkundigen

                                                       - Regelerweiterung: Zaubern ohne AP

                                                       - Abenteuer: Das Geheimnis der Staubvögel

                                                       - Völkerbeschreibung: Mystische Völker – Baumseelen

                                                       - Schmökerecke: Hermkes Buchtip (XI)

                                                       - Schauplatzbeschreibung: Das moravische Städtchen Pari-

                                                                                                                                      nov Teil II

- Artefaktenschmiede

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Inhalt und Impressum folgt ein kurzes 

                                  Ulk-Szenario über eine dämonische Glücksrad-Sendung mit großen Ge-

                                  winnen und Verlusten, gefolgt von einer Erweiterung der Fertigkeit 

                                  „Kräuterkunde“ mit Regeln zur Kräutersuche, einem Kräuteralmanach 

                                  sowie einer Liste mit der Verbreitung von diversen Heilkräutern. Danach 

                                  wird ein Regelvorschlag zum Zaubern ohne AP vorgestellt, bevor das 

                                  Abenteuer „Das Geheimnis der Staubvögel“ die Abenteurer in die my-

                                  thische Vergangenheit Chryseias entführt. Es folgt die Beschreibung der 

                                  seltenen und überwiegend in Erainn beheimateten Baumseelen, die Vor-

                                  stellung diverser Werke der Fantasy- und Science-Fiction-Belletristik so-

                                  wie der 2. Teil der Beschreibung des moravischen Städtchens Parinov    

                                  mit Chalard Atersit, dem Vorsitzenden des Stadtrates, Dimitri Grano-

                                  witsch, dem Kämmerer, und Arwenia Sistalana, der Heilerin. Der Band 

                                  endet mit der Beschreibung der folgenden magischen Artefakte: dem 

                                  Gewürzfläschchen, dem Wolkenstein, der Faust der Erde und Smykals 

                                  Wunderkaraffe.

Band 12: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 2000

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Ein Leserbrief!

                                                       - Regelerweiterung: Kräuteralmanach, Teil II

                                                       - Abenteuer: Die Nacht des Tigers

                                                       - Hintergrund: Drachenenzyklopädie (Teil I.)

                                                       - Die Stadt Parinov (III)

- Völkerbeschreibung: Mystische Völker – Spriggans

                                                       - Schmökerecke: Hermkes Buchtip (XII.)

                                                       - Reisebericht: Giuseppe Bogazzi (II.)

                                                       - Hintergrund: Photographie anno 1880

                                                       - Artefaktenschmiede: Die fünf Waffenbrüder

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Inhaltsverzeichnis und Impressum 

                                  folgt ein Leserbrief. Danach werden diverse Kräuter und Pflanzen mit 

                                  ihren Wirkungen vorgestellt, bevor das Abenteuer „Die Nacht des Ti-

                                  gers“ die Abenteurer in den Osten KanThaiPans verschlägt. Das nächste 

                                  Kapitel befaßt sich mit Drachen, ihren Familien und verschiedenen Un-

                                  tergruppen. Es folgt in einem 3. Teil zu dem moravischen Dorf Parinov 

                                  die Beschreibung des Gasthauses „Weißer Wolf“ samt dem Wirt sowie 

                                  der Stadtwache mit ihrem Anführer. Als nächstes wird das erainnische 

                                  Volk der Spriggans vorgestellt, wieder Bücher der Fantasy- und Science-

                                  Fiction-Literatur besprochen sowie in einem Reisebericht die Untoten 

                                  „Schwarzes Herz“, „Schleichender Tod“ und „Verlorene Seele“ vorge-

                                  stellt. Ein Bericht über die Photographie für Midgard 1880 und eine Be-

                                  schreibung zweier mächtiger magischer Waffen für Beschwörer beenden 

                                  diesen Band.

Band 13: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 2000

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Leserbriefe

                                                       - Regelerweiterung

                                                       - Abenteuer: Eine schmackhafte Geschichte

                                                       - Hintergrund: Drachenenzyklopädie (Teil II.)

                                                       - Szenariovorschlag

- Schauplatz: Die Gewölbehallen von Karthool

                                                       - Schmökerecke: Hermkes Buchtip (XIII.)

                                                       - Artefaktenschmiede

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Inhaltsangabe und Impressum folgen 

                                  2 Leserbriefe, wiederum gefolgt von einem Kapitel über die regeltechni-

                                  sche Umsetzung von Büchern mit deren Klassifizierung und Anwendung 

                                  sowie der Beschreibung mehrerer Schriftwerke. Nach dem Abenteuer 

                                  „Eine schmackhafte Geschichte“ über einen nicht allzu ernsten Braut-

                                  raub in Corrinis widmet sich zum 2. Mal ein Kapitel der Welt der Dra-

                                  chen mit Beschreibung von deren Gelege und Verhältnis zu Jungfrauen 

                                  sowie ihrer Magie, Musik, Ausstrahlung, Gier nach Schätzen und dem 

                                  Geheimnis ihres wahren Namens; es folgen 2 Szenariovorschläge mit 

                                  Drachen als Leitmotiven. Das nächste Kapitel stellt die in Waeland gele-

                                  genen Gewölbehallen von Karthool vor, in deren Nähe nicht nur ein 

                                  waelischer Hof samt seiner unterschiedlichen Einwohner, sondern auch 

                                  das Grab des legendären Gnomenkönigs Bartol urm Torklosh mit all sei-

                                  nen Schätzen zu finden ist. Nachdem im folgenden Kapitel wieder meh-

                                  rere Bücher der Fantasy- und Science-Fiction-Literatur vorgestellt wer-

                                  den, endet dieser Band mit der Beschreibung des Rapiers des Feuers und 

                                  der Streitaxt des Eises.

Band 14: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 2001

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Leserbriefe

                                                       - Abenteuer: Unter den Weißen Bergen

                                                       - Schauplatz 1880: Der Staudamm von Oberbrach

                                                       - Zauberbuch: Das Buch des Chepru

                                                       - Hintergrundgeschichte: Die Knochenharfe

                                                       - Szenario: Rasthaus zur güldenen Harfe

- Rezension: Dungeons&Dragons – Der Film

                                                       - NSC-Beschreibung: Ein verrücktes Paar

                                                       - Geschichte: Der Erste der Schmiede

                                                       - Schmökerecke: Hermkes Buchtip (XIV.)

                                                       - Artefaktenschmiede

                                                       - Brettspiele

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort sowie einem Inhaltsverzeichnis und einem 

                                  Impressum folgen mehrere Leserbriefe, darunter einer von Rainer Nagel.

                                  Das folgende Abenteuer verwickelt die Abenteurer in eine Schatzsuche 

                                  von Chryseia über Alba bis hin nach Moravod. Danach wird das Zauber-

                                  buch des Chepru mit neuen Zaubersprüchen vorgestellt, die mächtige

                                  Knochenharfe samt den Harfendämonen beschrieben, ein kurzes Szena-

                                  rio in Norderainn mit einem Harfendämonen geschildert und der Film 

                                  „Dungeons&Dragons“ mit schlechten Noten rezensiert. Es folgt die Be-

                                  schreibung des Halblings Odur Habustin und seiner Feen-Begleiterin Su-

                                  narflis, eine Geschichte über die Entdeckung der albischen Schmiede-

                                  kunst dank der Götter Thurion und Irindar, die Vorstellung diverser 

                                  Werke der Fantasy- und Science-Fiction-Belletristik sowie die Beschrei-

                                  bung der magischen Artefakte „Himmelsstein“, „Ermio Ghandra – Die 

                                  goldene Weste“ und „Conden Miro – Der blaue Mantel“, bevor die Vor-

                                  stellung der Brettspiele „Morgenland“, „Ohne Furcht und Adel“ und 

                                  „Carcassonne“ diesen Band beenden.

Band 15: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 2001

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Kurzgeschichte 1880: Das Waffenlager

                                                       - Abenteuer 1880: Die Gretchenfrage

                                                       - Zauberbuch: Das Buch des Feuers

                                                       - Reisebericht: Tagebuch des Guiseppe Bogazzi

                                                       - Tabellenwerk: Tabellarium Arcanicum

- Nachtrag Bücheralmanach: Ergänzungen zum Bücherarti-           

                                                                                           kel

                                                       - Artefaktbeschreibung: Die Handschuhe des Drachen

                                                       - Schmökerecke: Hermkes Buchtipp (XV.)

                                                       - Abenteuer: Die Unheimliche vom Schandturm

                Der Inhalt: Das Heft enthält neben dem einführenden Vorwort samt Inhaltsangabe 

                                  ein Abenteuer von Midgard 1880 über den Bau eines Luftschiffes sowie 

                                  dessen Sabotage und eine dazugehörige Kurzgeschichte. Desweiteren 

                                  wird das Buch des Feuers mit 6 neuen Feuerzaubern vorgestellt, ein Rei-

                                  sebericht eines Küstenstaatlers über Rawindra und die sogenannten Ya-

                                  tai ist enthalten, ebenso eine Auflistung aller im Arkanum enthaltenen 

                                  Zaubersprüche, geordnet nach Abenteurer-Typ, Stufe und Kosten. Wei-

                                  terhin ist ein Nachtrag über Bücher zu einem Artikel aus dem Band 13 

                                  zu finden, die Vorstellung der mächtigen magischen Handschuhe des 

                                  Drachen aus einem fernöstlichen Kloster sowie die Vorstellung von 3  

                                  Romanen aus der Fantasy- und Science-Fiction-Belletristik. Abschlies-

                                  send ist das Abenteuer „Die Unheimliche vom Schandturm“ enthalten, 

                                  welches eine Gruppe von Abenteurern in Tidford auf die Spur eines He-

                                  xenjägers und eine schamanistische Reise bringt.

Band 16: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 2002

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Kneipengeflüster: Waelische Mär

                                                       - Rubrik: Berichte der Aufrechten

                                                       - Abenteuer: Sein oder Nichtsein

                                                       - Zauberbuch: Das Buch des Schlamms

                                                       - Phantastische Folianten

- Schmöckerecke: Hermkes Buchtipp (XVI.)

                                                       - Rezensionen

                Der Inhalt: Nach einem einleitenden Vorwort samt Inhaltsangabe folgt eine kurze 

                                  Episode über die Mär eines waelischen Recken auf der Suche nach ei-

                                  nem legendären Schwert. Die Rubrik der Aufrechten von Thame stellt 

                                  eine Gruppe von Abenteurern mit Spielleiter dar, welche von ihren Er-

                                  lebnissen in und mit manchen Abenteuern berichten sowie Anregungen 

                                  und Bewertungen darüber einfließen lassen; hier werden die Abenteuer 

                                  „Das Blutgemach“ und „Das Böse Selbst“ behandelt. Es folgt ein un-

                                  brauchbares Abenteuer für eine Gruppe von Skeletten. Nach der Vor-

                                  stellung des Zauberbuches des Schlamms mit 5 neuen Schlamm-Zaubern 

                                  folgt ein fortsetzender Regelartikel über Bücher mit umfassender Auf-

                                  zählung der bekannten Bücher, ihrem Inhalt sowie Tabellen über ihre 

                                  Verbreitung. Abschließend werden mehrere Fantasy- und Science-

                                  Fiction-Romane vorgestellt und besprochen, bevor der Midgard-Herold                   

                                  3, der Abenteuerband „Von dunklen Kräften und alten Mächten“ sowie 

                                  der Midgard-Roman „Lechvelian“ rezensiert werden.

Band 17: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 2003

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Inhalt/Impressum

                                                       - Szenario: Das Geheimnis der lieblichen Meertänzerinnen

                                                       - Szenario: Mord hinter verschlossener Tür

                                                       - Buchbesprechung: Die Siedler von Catan

                                                       - Rubrik: Die Aufrechten von Thame

                                                       - Rezensionen

                                                       - Schmöckerecke: Hermkes Buchtipp (XVII.)

                                                       - Abenteuer: Der Fall des Mondloses

- Rezension: Midgard 1880 Compendium

- Quellenmaterial: Das Haus der Schwarzen Feder

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Inhaltsangabe und Impressum führt 

                                  ein Abenteuer die Abenteurer auf die Sturminseln. Es folgt ein kurzes 

                                  Kriminal-Szenario in einem Gasthaus, die Besprechung des Buches „Die 

                                  Siedler von Catan“ von Rebecca Gablé, die Beschreibung der Erfahrun-

                                  gen der Abenteurer-Gruppe „Die Aufrechten von Thame“ mit dem 

                                  Abenteuer „Die Kinder des Ogers“, Rezensionen von dem „Midgard He-

                                  rold 4“ sowie dem Band „Feenmond“, eine Beschreibung der neuesten 

                                  Fantasy- und Science-Fiction-Literatur, das Abenteuer „Der Fall des 

                                  Mondloses“ als Einstieg in die KanThaiPan-Abenteuer um den Richter 

                                  DiYung sowie eine Rezension des Quellenbuchs zu Midgard 1880, be-

                                  vor die Beschreibung des Hauses der Schwarzen Feder, eine einfluss-

                                  reiche und zwielichtige Familie aus Ikonium, diesen Band beendet.

Band 18: Autor  
: Carsten Grebe

                Jahr    
: 2004

                Verlag
: DDD Verlag GmbH

                Band  
: -

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort/Inhalt/Impressum

                                                       - Szenario: Anoras Lied

                                                       - Artefaktenschmiede

                                                       - Die Stadt Parinov (IV)

                                                       - Abenteuer: Dunkle Schwingen über Elhaddar

                                                       - Fantasy Almanach: Ein rätselhafter Fund

                                                       - Rubrik: Die Aufrechten von Thame

                                                       - Diskussion: Seemeister Ver(w)irrungen

- Schmökerecke: Hermkes Buchtipp (XVIII.)

- Sangeskunst: Ein Heldenleben

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Inhaltsverzeichnis und Impressum 

                                  wird die in Alba vogelfreie Bardin Anora vorgestellt, die magischen Ar-

                                  tefakte „Der Ring der Unsichtbarkeit“, „Die Übungsschwerter des Leut-

                                  nant Glarrus Vartantus“, „Die tödliche Schreibfeder“, „Das silberne Dä-

                                  monenschwert“ und „Njords Glitzerflasche“ beschrieben und von dem 

                                  moravischen Städtchen Parinov die mystische Eibe, die Hafenkneipe 

                                  „Zur vollen Lolle“, der Schamane und die Schmugglerin Hilgawa Trat-

                                  slowa vorgestellt, bevor das Abenteuer „Dunkle Schwingen über Elhad-

                                  dar“ die Abenteurer mit Richter Slugi in Eschar beschäftigt. Es folgt die 

                                  Beschreibung eines Schachrätsels, die Beschreibung der Erfahrungen der

                                  Abenteurer-Gruppe „Die Aufrechten von Thame“ mit dem Abenteuer 

                                  „Ein Hauch von Heiligkeit“, eine kritische Auseinandersetzung mit der 

                                  Seemeister-Kampagne sowie eine Beschreibung der neuesten Werke der 

                                  Fantasy- und Science-Fiction-Literatur, bevor das Lied „Ein Heldenle-

                                  ben“ diesen Band beendet.

DausendDodeDrolle – Mein Bote

Band 1: Autor  
: Carsten Grebe

              Jahr    
: 2006

              Verlag
: DDD Verlag GmbH

              Band  
: -

              Das Inhaltsverzeichnis: - Der Zaubermittelladen „Das Froschei“

                                                     - Ein für alle Mal – Der Mythos Feuerkugel

                                                     - Cuanscadan – Tor nach Erainn

                                                     - Midgard Süd-Con auf Burg Wildenstein

                                                     - Die Trireme des Malaphastenes

                                                     - Ca$h´n Gun$

- Midgards Mächtige – Muqallad ibn Nasr, Wesir von Di-

  wakesch

                                                     - Das magische Schwert „Windnarbe“

              Der Inhalt: Nach einer kurzen Beschreibung des Inhaltes werden der Zauberladen 

                                „Das Froschei“ aus der albischen Hafenstadt Haelgarde mit seinem zwer-

                                gischen Inhaber ausführlich vorgestellt, einige Überlegungen zum Zauber                     

                                „Feuerkugel“ vorgestellt, das Quellenbuch „Cuanscadan – Tor nach Era-

                                inn“ rezensiert, über die MIDGARD-Süd-Con 2005 berichtet, die Trireme 

                                des Dunklen Seemeisters Malaphastanes mit ihren Untoten vorgestellt, 

                                das Zocker-Spiel „Ca$h´n Gun$“ beschrieben, der gerissene mokattische 

                                Wesir von Diwakesch vorgestellt und abschließend das humorvolle magi-

                                sche Schwert „Windnarbe“ beschrieben.

Der Zauberladen Das Froschei
Autor
: Christopher Bünte

Jahr
: 2004

Verlag
: Internet

Band
: http://pen-dragon.de/index/3930635216.html

Das Inhaltsverzeichnis: - Dunkle Geheimnisse

                                      - Personae dramatis

                                      - Thaumaturgium

                                      - Die Karte

Der Inhalt: Der Artikel stellt den Zaubermittelladen „Das Froschei“ in Haelgarde vor, welcher 

                  im Besitz des Zwerges Dugil Gemmenglanz ist. Zunächst wird die Geschichte des 

                  Hauses und dessen Geister erzählt, gefolgt von einer Beschreibung Dugils, dessen 

                  Lehrlings Veidmar Bräuwerfer und des Geistes von Organa Zweiglanz sowie einer

                  Vorstellung der finsteren Waffe „Knochenschläger“ und Dugils magisches Glas-

                  auge, bevor eine Karte den Artikel beendet.

Die Midgard-Internetseite „Midgard-Online.de“ 1

Autor  
: diverse

Jahr    
: 2004

Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

Band  
: Midgard

Das Inhaltsverzeichnis: - Midgard in der Entwicklung

                                      - Was ist ein Rollenspiel?

                                      - Der Reiz der Rollenspiele

                                      - Crash-Kurs für Neueinsteiger

                                      - Das Midgard-Support-Team

                                      - Über den Wearran-Pass

                                      - Echo ferner Tage

                                      - Kleine Leute

                                      - Der Weinende Brunnen

                                      - Die Enklave der Dämonen

                                      - Die lange Nacht des Rowan de Soël

                                      - Kanzlermord

                                      - Die Zeichen im Walde

                                      - Das Juwel des Unlichts

                                      - Das Erwachen der Sieben

                                      - Die lange Nacht der Strahlenden Stimme

                                      - Teámhair

                                      - Ein neuer Held

                                      - Tod eines Rollenspiels und was man dagegen tun kann

                                      - Rollenspiele – nicht nur schwarz-weiß

                                      - Ängste und Schwächen

                                      - Würfelmodifikationen durch Vortragen

                                      - Der Auftraggeber

                                      - Magie in einer Welt der Fantasy

                                      - Namensmagie

                                      - Der Zahnarzt kommt!

                                      - Gifte im Rollenspiel

                                      - Wir sind im Auftrag des Herrn unterwegs!

                                      - Der gute Hirte im Dungeon

                                      - Midgard-Depeschen

                                      - Schwarze Galeeren

                                      - Die Grauen Meister – Ein Interview mit Sandobar, dem Seefahrer

                                      - Dämonenfürst Vola Vora

                                      - Der Covendo Mageo de Cevereges Lidrales

                                      - Zauberbücher – Wie sie bleibenden Wert erhalten

                                      - Vom Sinn, eine Bibliothek anzulegen – Regeln für die Benutzung 

                                        von Zauberbüchern

                                      - Die Inaden

                                      - Die Delami – Eine aranische Volksgruppe

                                      - Die Chryseischen Spiele

                                      - Ross und Reiter – Pferderennen

                                      - Das mittelalterliche Dorf im Rollenspiel

                                      - Das ist nicht tot, was ewig ruht...

Der Inhalt: Zunächst wird die Geschichte des Rollenspiel-Systems „Midgard“ kurz angeris-

                  sen, gefolgt von einer allgemeinen Begriffsdefinition von „Rollenspiel“, der Be-

                  schreibung der davon ausgehenden Reize, einem kurzen Überblick für Neuein-

                  steiger sowie einer Vorstellung des Midgard-Support-Teams. Es folgt das Aben-

                  teuer „Über den Wearran-Pass“, in welchem die Spieler als Zwerge zwischen Alba  

                  und Clanngadarn sich auf die Suche nach einer verschollenen Zwergenbinge ma-

                  chen, das Abenteuer „Echo ferner Tage“, in welchem die Abenteurer eine waeli-

                  sche Frau aus den Fängen eines albischen Adeligen befreien sollen, sowie die 

                  Abenteuer „Kleine Leute“, „Der Weinende Brunnen“, „Die lange Nacht des Ro-

                  wan de Soël“, „Kanzlermord“, „Die Zeichen im Walde“ und „Das Juwel des Un-

                  lichts“, welche alle für die Abenteurer zumindest anfangs in Alba spielen, sowie 

                  die Abenteuer-Erweiterung „Die Enklave der Dämonen“ für das Abenteuer „Ein 

                  Hauch von Heiligkeit“. Im weiteren Verlauf wird das Erwachen der 7 dunklen 

                  Seemeister mit einer Kurzgeschichte illustriert, die Kurzgeschichte „Die lange 

                  Nacht der Strahlenden Stimme“ als Ergänzung zu dem Abenteuer „Die lange 

                  Nacht des Rowan de Soël“ erzählt, in Form einer Kurzgeschichte die Geschichte 

                  einer jungen Frau, welche zur Ingen Nathrach geweiht wird, erzählt, Möglichkei-

                  ten zur Integration eines neuen Abenteurers in eine bestehende Abenteurer-Gruppe 

                  vorgestellt, Ideen für ein abwechslungsreicheres Rollenspiel dargeboten, Ängste 

                  und Schwächen für Abenteurer behandelt, neue Regeln für das Vortragen bei vor 

                  allem sozialen Fertigkeiten vorgestellt, realistische Ansätze über die Person des 

                  Auftraggebers angedeutet, die Magie in einer Fantasywelt erläutert, die alte Na-

                  mensmagie beschrieben, der Abenteurertyp des Zahnarztes für Halblinge vorge-

                  stellt, erweiterte Regeln für das Handhaben von Giften angeboten, Denkanstöße 

                  für das Spielen von Priestern gegeben, eine Regelerweiterung für priesterliche 

                  Seelsorge beschrieben, eine fortlaufende Geschichtsschreibung für Midgard prä-

                  sentiert, die Schwarzen Galeeren beschrieben, dem Geheimnis der Grauen Meister 

                  auf den Grund gegangen, der Dämonenfürst Vola Vora vorgestellt, die Magiergil-

                  de „Covendo Mageo de Cevereges Lidrales“ der Küstenstaaten ausführlich be-

                  schrieben, Zauberbücher samt Regeln zu ihrer Verwendung vorgestellt, die schari-

                  dische Volksgruppe der Inaden beschrieben, ebenso die aranische Volksgruppe der 

                  Delami, die Chryseischen Spiele samt ihrer regeltechnischer Umsetzung vorge-

                  stellt, Regeln für ein spannendes Pferderennen angeboten, eine Anleitung zur rea-

                  listischen Gestaltung mittelalterlicher Dörfer vorgestellt und letztlich die Seemeis-

                  ter-Kampagne mit all ihren verschiedenen Gerüchten und Andeutungen übersicht-

                  lich zusammengeführt.

Die Midgard-Nichtspielerfiguren-Datenbank 1

Autor  
: diverse

Jahr    
: offen

Verlag
: Midgard-Forum

Band  
: Midgard

Das Inhaltsverzeichnis: -

Der Inhalt: Der Ordner enthält eine offene Sammlung von Nichtspielerfiguren, die in der 

                  Nichtspielerfiguren-Datenbank des Midgard-Forums von diversen Autoren einge-

                  stellt wurden. Sie sind nach ihrem Abenteurertyp geordnet.

Die Phoenixgilde von Haelgarde

Autor
: Christopher Bünte

Jahr
: 2004

Verlag
: DDD Verlag GmbH

Band
: Von Magiern und Finstren Mächten

Das Inhaltsverzeichnis: - Historischer Abriss

                                      - Die Aufnahme in die Phoenixgilde

                                      - Die Gildenstruktur

                                      - Lernmöglichkeiten in der Phoenixgilde

                                      - Magische Dienstleistungen

                                      - Die Örtlichkeiten

                                      - Persönlichkeiten

                                      - Gildengeheimnisse

Der Inhalt: Der Artikel beschreibt die Phoenixgilde, eine Magiergilde in der albischen Hafen-

                  stadt Haelgarde. Dabei werden ein historischer Abriss geboten, die Aufnahmebe-

                  dingungen mit einem besonderen Blick auf Abenteurer beschrieben, die Gilden-

                  struktur der Phoenixmagier vorgestellt, die Lernmöglichkeiten und magischen 

                  Dienstleistungen aufgelistet, die Örtlichkeiten und wichtigsten Persönlichkeiten 

                  kurz vorgestellt sowie Hinweise auf die Bruderschaft der Purpurflamme und Re-

                  likte der Seemeister gegeben.

Gildenbrief – Das Midgard-Magazin

Band 22: Autor
: Stefan Lammers, Stephanie Lammers

                Jahr

: 1991

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Leserbriefe

                                                       - Kleinanzeigen

                                                       - Regelfragen

                                                       - Beruf und Handwerk II

                                                       - Skadre Huldre, Dritter Teil

                                                       - Pueblo: Cuauhtitlan

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort und einer Vielzahl von Leserbriefen wer-

                                  den Kleinanzeigen abgelichtet und Regelfragen beantwortet, bevor ein 

                                  Artikel über Berufe und Handwerk den Berufen Erfolgswerte beimisst, 

                                  mit denen ein Abenteurer auf einer regeltechnischen Grundlage seinen 

                                  Beruf ausüben kann. Es folgt weiterhin eine Zusammenstellung der 

                                  wichtigsten Nichtspielerfiguren aus der waelischen Siedlung Skadre 

                                  Huldre, bevor eine ausgearbeitete Pueblo-Siedlung mit einem unterirdi-

                                  schen Tempel als Abenteuer-Schauplatz diesen Band beendet.

Band 30: Autor  
: Stephanie Lammers

                Jahr    
: 1994

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Leserforum

                                                       - Jurugus Rassel: Wo die Gondeln Geister tragen

                                                       - Abenteuer: Trommel und Pferd

                                                       - Ungewöhnliche Pflanzen und Gewächse – Bd 1: Waeland

                                                       - Falknerei

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort und einigen Leserbriefen befasst man sich 

                                  in der Rubrik „Jurugus Rassel“ mit einer humorvollen Variante eines 

                                  Quellenbuches zu den Küstenstaaten. Es folgt ein Abenteuer über einen 

                                  in Not geratenen Schamanen vom Stamme der Jarrusen, die Vorstellung 

                                  der Kräuter Leusezeug, Mildahorn, Quadratwurzel, Stechdorn, Vrauen-

                                  farn, Ysparagus und Zwergenhammer durch den Halbling Dippel Dande-

                                  lin, bevor ein Artikel über die Falknerei mit diversen Greifvogelarten, 

                                  Regeln zu deren Ausbildung und die Beizjagd diesen Band beenden.

Band 31: Autor  
: Alexander Huiskes

                Jahr    
: 1994

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Wind und Wetter

                                                       - Merkwürdig magisch: Die Kristalle der Erinnerung

                                                       - Pilger und Reisen im Mittelalter

                                                       - Wehe, walle immerdar

                                                       - Rang & Namen: Mizquitotl

                                                       - Verrat in Krondor

                                                       - MIDGARDs Rule-Master

                                                       - Das Gildenbrief-Register (Heft 1-30)

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden Regeln und Tabellen für das Klima 

                                  Midgards vorgestellt, gefolgt von einer Beschreibung der magischen 

                                  Kristalle der Erinnerung. Weiterhin folgt ein Artikel über Reisen und   

                                  Reisegeschwindigkeit im Mittelalter, eine Beschreibung der Midgard-

                                  Wallfahrt zu dem scharidischen Propheten Al-Masih, die YamaBuschi-

                                  Pilger sowie die Prozession zur Nikomachos-Ikone in Kroisos, die Vor-

                                  stellung des sagenumwobenen Zauberers Mizquitotl sowie eine Be-

                                  schreibung des Computerspiels „Verrat in Krondor“, welches auf der 

                                  Welt Midkemia angesiedelt ist. Anschließend werden diverse neue Re-

                                  gelvorschläge angeboten und ein Register aller bislang veröffentlichten 

                                  Gildenbrief-Artikel vorgestellt, bevor der Start der Comic-Reihe „Magi-

                                  sche Helden – Der Comic“ diesen Band beenden.

Band 32: Autor  
: Alexander Huiskes

                Jahr    
: 1994

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Leser – Echo – Lot

                                                       - MIDGARDs Rule-Master (2)

                                                       - Merkwürdig magisch: Die Ringe des Unfriedens

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Schein oder Heilig? Heilige und Reliquienwesen in Chry-

                                                         seia

                                                       - Der Wredelin-Tempel in Kroisos

                                                       - Rang & Namen: Nikephoros III.

                                                       - Der Streitwagenkampf

                                                       - Here I´am: Heinrich Glumpler

                                                       - MIDGARD – Abenteuer 1880

                                                       - Rang & Namen (1880): Jack the Ripper

                                                       - Weltanzeiger

                                                       - Belsazzars Fest

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort und diversen Leserbriefen werden die Re-

                                  gelvorschläge aus Band 31 diskutiert und modifiziert. Es folgt die Be-

                                  schreibung der magischen Ringe des Unfriedens, der Comic über die 

                                  Magischen Helden, eine Beschreibung des chryseischen Heiligenwesens 

                                  mit der Wirkung und Anwendung von Ikonen, eine Beschreibung des 

                                  Wredelin-Tempels in Kroisos, eine Vorstellung des Wredelin-Patriar-

                                  chen zu Kroisos, Nikephoros III., eine Regelergänzung zum Streitwa-

                                  genkampf, eine Beschreibung des Midgard-Autors Heinrich Glumpler, 

                                  eine Vorstellung des neuen Regelsystems „MIDGARD – Abenteuer 

                                  1880“, eine Beschreibung des Mörders Jack the Ripper für Midgard 

                                  1880 und eine Vorstellung diverser Zeitungsmeldungen für Midgard 

                                  1880, bevor das Abenteuer „Belsazzars Fest“ für Midgard 1880 diesen 

                                  Band beendet.

Band 33: Autor  
: Alexander Huiskes

                Jahr    
: 1994

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Wichtel – wirklich bloß „kleine Wichte“?

                                                       - Die Chryseischen Spiele

                                                       - Meisterwillkür !?! oder ...und es wird doch ein Assassine

                                                       - Alkohol im Rollenspiel-Abenteuer

                                                       - Merkwürdig magisch: Zehnmal Zauberhaftes

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Rang & Namen: Geldeintreiber ZaiMon

                                                       - Geltin-Gazette

                                                       - Nordische Spielereien

                                                       - Der Geist im Weine (Abenteuer)

                                                       - Mizquitotls Kreuzworträtsel

                                                       - Das Turnier zu Geltin

                Der Inhalt: Nach einem Vorwort allgemeiner Art folgt ein Bericht über Wichtel, de-

                                   ren besondere Fähigkeiten, ihr Aussehen, ihre Lebensweise, ihr Wirt-

                                   schafts- und Sozialgefüge, Wichtel-Schamanen, Wichtel-Sprache und 

                                   letztlich ihr Umgang mit Menschen. Das nächste Kapitel stellt die Chry-

                                   seischen Spiele mit ihrem Hintergrund sowie den Disziplinen Wett-

                                   Trinken, Schwimmen, Wahl des schönsten Körpers, Faustkampf, Speer-

                                   wurf, Vortragskunst, Stabspringen, Magischer Wettkampf, Langstrek-

                                   kenlauf und Wagenrennen. Einer Glosse über die Abenteurer-Erstellung 

                                   eines Heiler-Assassinen folgen die Regeln zur Wirkung von Alkohol 

                                   auf Abenteurer. Im nächsten Kapitel über magische Artefakte werden 

                                   folgende Gegenstände vorgestellt: Der „schmuddelige“ Armreif, das 

                                   „wahrheitsliebende“ Schönheitselixier, Feuerkistchen, der Haaransatz 

                                   Harwens des Haarlosen, der Leicht-Bihänder, des eiligen Emirs Zauber-

                                   zügel, Igor das Rumfaß, das Schwert des Edelmutes, das verwirrende 

                                   Schwert sowie das „Tuch“. Danach wird der gefährlich aussehende, 

                                   aber pazifistische Geldeintreiber ZaiMon aus Nihavand vorgestellt, be-

                                   vor die Geltin-Gazette über die letzten Chryseischen Spiele berichtet. 

                                   Dem Kapitel über Nordische Spielereien aus Waeland mit Eisen 

                                   Schmeißen, Kegeln, Ziehstock, Knochenbrecher und Ebertollen folgt 

                                   das Abenteuer „Der Geist im Weine“. Zuletzt steht ein Kreuzworträtsel 

                                   zum Thema Midgard als Gewinnspiel sowie die Vorstellung und An-

                                   meldeformulare zum Turnier zu Geltin, einem von der Gildenbrief-

                                   Redaktion veranstalteten Wettbewerb.

Band 34: Autor  
: Alexander Huiskes

                Jahr    
: 1995

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                       - Ein Crash-Kurs für Neuleser

                                                       - Auf zum Turniere! (Rätselmeister)

                                                       - Geltin-Gazette

                                                       - Gesetzlose in KanThaiPan

                                                       - Rang & Namen: GeiEWaLi

                                                       - Die Gilde des Endlosen Knotens

                                                       - Jurugus Rassel: Interview mit einem Dämonen

                                                       - Caelgan bei den Gnomen

                                                       - Merkwürdig magisch: Fernöstliche Artefakte

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Sangeskunst: Die Legende von der Entstehung des Bu-

                                                          ches TaoTeKing

- Das Grab des BiChing

                                                       - Hochzeit im TsaiChen-Tal

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort wird das Rollenspiel-System Midgard für 

                                   Neuleser kurz vorgestellt, gefolgt von einer Beschreibung des Turniers 

                                   zu Geltin sowie der Auflösung der Rätsel des letzten Gildenbriefs. Die 

                                   Geltin-Gazette berichtet von einer Orc-Plage in Alba, dem Schwarzal-

                                   benreich von Kjartadalur, einem außergewöhnlichen Dorf in KanThai-

                                   Pan sowie dem Auftauchen der legendären Hausgeister in Moravod. Es 

                                   folgt die Beschreibung kanthanischer Gesetzloser, darunter die Banditen 

                                   vom WuSchiSchan und die Zauberer des KuaiHu, die Vorstellung von 

                                   GeiEWaLi, einer Anführerin der Banditen vom WuSchiSchan, sowie 

                                   eine Beschreibung der PanTschangDschen, der Gilde des Endlosen 

                                   Knotens, einer mafia-ähnlichen Verbrecherorganisation mit einem 

                                   Schwerpunkt auf dem Drogenhandel. In der Rubrik „Jurugus Rassel“ 

                                   berichtet Jurugu in humorvoller Weise von seinen Erlebnissen mit nun-

                                   mehr verstorbenen Abenteurern, gefolgt von einem Artikel über die 

                                   Gnome Midgards inklusive einer kleinen Kräutersammlung. Es folgen 

                                   Beschreibungen der magischen Artefakte „Fünf Butsus“, „Die dämoni-

                                   schen Blätter des KwanWuSan“, „Die Spindeln der himmlischen Webe-

                                   rin“ und „ChinKi, der Goldfasan“, inklusive der Beschreibung der neu-

                                   en Fertigkeit OriGaMi, der Comic der „Magischen Helden“, die Prosa 

                                   von der Legende der Entstehung des Buches TaoTeKing auf dem Weg 

                                   des LaoTse in die Emigration sowie ein Abenteuer namens „Das Grab 

                                   des BiChing“, in welchem die Abenteurer in einem Grab in der Ruinen-

                                   stadt AnLan auf Fragmente zur frühen Geschichte KanThaiPans stoßen. 

                                   Der Band wird durch die Beschreibung einer Hochzeit im TsaiChen-Tal 

                                   mit einem Szenariovorschlag beendet.

Band 35: Autor  
: Alexander Huiskes

                Jahr    
: 1995

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Geltin-Gazette – Das Turnier zu Geltin: Die Sieger

                                                       - Lycanthropia Minor

                                                       - Neuer Heilzauber: Zaubermotten

                                                       - Das Gespenst von Caer Pwyll

                                                       - Das Rjunveig – die Moravische Runenschrift

                                                       - Merkwürdig magisch

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Rang & Namen: Richter WangPao

                                                       - Sangeskunst: Der wack´re Pfeyffer

                                                       - Ein jeder trage des anderen Last (Gewichtsbelastung im 

                                                         Spiel)

                                                       - Jurugus Rassel: Die Guten und die Bösen

                                                       - Rang und Namen 1880: Frank Stans

- Weltanzeiger – Depechen unserer Correspondenten aus 

  aller Welt

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden in der Geltin-Gazette die Sieger des 

                                  Turniers zu Geltin sowie dessen groben Verlauf vorgestellt, gefolgt von 

                                  der Beschreibung einer krankhaften Variante der Lycanthropie. Es folgt 

                                  die Vorstellung des Heilzaubers „Zaubermotten“, das Abenteuer „Das 

                                  Gespenst von Caer Pwyll“, welches die Abenteurer in eine verlassene al-

                                  bische Burg führt, die Beschreibung der Moravischen Runenschrift, die 

                                  Vorstellung des magischen Artefaktes „Dschinni-Feuer“, die Fortsetzung 

                                  des Comics der Magischen Helden, eine Beschreibung des tollpatschig-

                                  glückseeligen kanthanischen Richters WangPao, das Lied „Der wack´re 

                                  Pfeyffer“, eine Regelerweiterung zur Gewichtsbelastung der Abenteurer, 

                                  ein humorvoller Beitrag über das häufig einfach gestrickte Muster von 

                                  Gut und Böse in Fantasy-Rollenspielen sowie eine Beschreibung des 

                                  Missionars Frank Stans für Midgard 1880, bevor diverse Zeitungsmel-

                                  dungen ebenfalls für Midgard 1880 diesen Band beenden.

Band 36: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 1995

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Trolle – Religion und Rituale der Trolle Albas

                                                       - Zaubereinerlei

                                                       - Sangeskunst: Die Katze

                                                       - Die Würger der Göttin – Die geheime Sekte der Taki

                                                       - Der Hexenjäger (Magna Venari)

                                                       - Neue Fertigkeiten

                                                       - Feuerwaffen 1880

                                                       - Sangeskunst: Trinklied

                                                       - Berichte aus Kjartadalu

                                                       - Ein Held mit Charakter

                                                       - Meisteraugen

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Zu Gast im „Weißen Raben“ (eine Wirtshausschlägerei)

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden die 4 verschiedenen Trollrassen 

                                   vorgestellt, wobei die Trolle Albas gar als Abenteurer für Spieler erör-

                                   tert werden. Es folgt eine Vielzahl von neuen Zaubersprüchen, ein Lied 

                                   aus Tura, eine Vorstellung der rawindischen Assassinen-Sekte der Taki 

                                   sowie des neuen Abenteurer-Typs des Hexenjägers. Weiterhin werden 

                                   neue Fertigkeiten beschrieben, Handfeuerwaffen für Midgard 1880 vor-

                                   gestellt, ein Trinklied veröffentlicht, 3 Botschafter-Berichte aus dem 

                                   Schwarzalbenreich von Kjartadalur vorgestellt, eine Tabelle für die um-

                                   fassendere Gestaltung von Abenteurern angeboten, ebenso eine Tabelle 

                                   mit allen wichtigen Daten aller Abenteurer zum Eintragen für den Spiel-

                                   leiter sowie der Comic der Magischen Helden fortgesetzt, bevor ein Ar-

                                   tikel über eine große Gasthausschlägerei in einem ywerddonischen 

                                   Wirtshaus mit allerlei unterschiedlichen Gästen an einer gut ausgearbei-

                                   teten Lokalität diesen Band beendet.

Band 37: Autor  
: Alexander Huiskes

                Jahr    
: 1995

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Leserforum

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Geltin-Gazette

                                                       - Magisch-sympathetische und antipathetische Arcanitäten 

                                                         wider die finsteren Zauberer und Unholde

                                                       - Rang und Namen: Myxxel Ban´Dor

                                                       - Merkwürdig magisch

                                                       - Chiquix – Die Huatlani in Vesternesse

                                                       - Die Tiumenchatictli – Ein Heilerorden in Nahuatlan

                                                       - Rang und Namen: Colhuicamatl vom Schwarzen Eich-

                                                         hörnchen

                                                       - Der Kult des Telipinu in Urruti

                                                       - Rang und Namen: Nikelesch, Freund aller Kinder

                                                       - Berichte aus Kjartadalur (2)

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort und einer Vielzahl von Leserbriefen wird 

                                  der Comic der Magischen Helden fortgesetzt. Es folgt die Geltin-Gazette 

                                  mit der Suche nach Abenteurern, der Ankündigung eines Besuches von 

                                  Mizquitotl sowie eine Andeutung zum Geheimnis der Weißen Teufel, 

                                  ein Artikel über abergläubische Handlungen auf Midgard, die Beschrei-

                                  bung des geltinischen Hofmagiers Myxxel Ban´Dors, eine Vorstellung 

                                  der magischen Heizsteine, eine Beschreibung des huatlanischen Dorfes 

                                  Chiquix an der Südküste Erainns, eine Vorstellung des huatlanischen 

                                  Heilerordens der Tiumenchatictli aus Tzikinaha, eine Beschreibung des 

                                  Leiters dieses Ordens namens Colhuicamatl, ein Artikel über den kindli-

                                  chen Fruchtbarkeitsgott Telipinu aus Urruti sowie eine Vorstellung des 

                                  kinderfreundlichen Telipinu-Priesters Nikelesch aus Urruti, bevor die 

                                  Berichte über das Schwarzalbenreich von Kjartadalur mit der Beschrei-

                                  bung der dortigen Mentalität, sozialen Ordnung, Kleidung, Musik und 

                                  Währung diesen Band beenden.

Band 38: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 1996

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Leserforum

                                                       - Magisch-sympathetische und antipathetische Arcanitäten 

                                                                              wider die finsteren Zauberer und Unholde (2)

                                                       - Der Heilerorden der Tiumenchatictli

                                                       - Sangeskunst

                                                       - Merkwürdig Magisch: Camasotz´ Heiliger Ring

                                                       - Geltin-Gazette

                                                       - Geanerys Albi – Die Entstehung Albas

                                                       - Die Stadt KuenKung (Stadtplan)

                                                       - Rang & Namen: Ar Esthas ben Kel Esthas, Hauptmann 

                                                                                                                                der Leibgarde

                                                       - Hinter dem Schirm oder Wofür ist eine Spielleitung gut?

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Berichte aus Kjartadalur (3)

                                                       - Europas Flotte um 1877

                                                       - Das Turnier zu Geltin 2406nL.

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort und mehreren Leserbriefen mit einer An-

                                   merkung zur Midgard-Kultur von Jürgen Franke folgt eine allgemeine 

                                   Abhandlung zur Magie. Danach wird der Heilerorden der Tiumencha-

                                   tictli mit deren Gildengebäude aus Tzikinaha, das Gedicht „Zwei Füße 

                                   zucken in der Glut“ und der heilige Ring des Camasotz vorgestellt, ge-

                                   folgt von den Neuigkeiten Midgards, der Entstehungsgeschichte Albas 

                                   mit Einblicken auf den Vraidos-Kult und der Entstehung des Herr-

                                   schaftssystems sowie einem Stadtplan von KuenKung mit den bedeu-

                                   tendsten Örtlichkeiten. Es folgt die Beschreibung des Hauptmannes der 

                                   Leibgarde des Kalifen zu Kuschan, ein allgemeines Kapitel über Rollen-

                                   spiel mit einer Beleuchtung von dem Spielprinzip, dem Spielleiter, den 

                                   Spielern sowie der Spielrundengestaltung, die Fortsetzung des Comics 

                                   „Magische Helden“, der 3. Teil der Berichte aus Kjartadalur mit einer 

                                   Beschreibung der schwarzalbischen Religion und Geschichte und ein 

                                   Bericht über die Flotten um 1877 für Midgard 1880, bevor eine Be-

                                   schreibung des Turnieres zu Geltin mit Anmeldebogen diesen Band be-

                                   enden.

Band 39: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 1996

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Leserforum

                                                       - Sangeskunst: Konfuzius

                                                       - Die Hierarchie der Dämonen

                                                       - Sangeskunst: Val. Galeere

                                                       - Valianische Galeere oder Seelenpoker – ein Kartenspiel

                                                       - Myxxels Tierleben

                                                       - Von Elfen und Schwarzalben

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Die Kriegstrommler der Medjene

                                                       - Schlaf im Rollenspiel

                                                       - Merkwürdig Magisch: Die Kutte des Hrakam Wesined

                                                       - Rang & Namen: Saironmande & Maikaleo, Callana & 

                                                                                                                                       Cyldraaig

                                                       - Der Sturmangriff mit Wurfwaffe

                                                       - Schlecht geschlafen?

                                                       - Turnier zu Geltin (Ergebnisse)

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort und diversen Leserbriefen werden diverse 

                                  Sprüche des Konfuzius präsentiert. Danach wird der Aufbau des Multi-

                                  versums und die Dämonenhierarchie ausführlich vorgestellt, ein Gedicht 

                                  über das Seelenpoker des Gottes Tin und dem Statthalter des Chaos As-

                                  torafel ist zu lesen, ebenso die regeltechnische Umsetzung dieses Kar-

                                  tenspieles, die Beschreibungen von Riesenratten sowie deren Abarten 

                                  und von den untoten Blutsaugern sowie ein Artikel über die Verbindun-

                                  gen zwischen Elfen und Schwarzalben. Es folgt die Fortsetzung des Co-

                                  mics der Magischen Helden, ein Bericht über die angesehenen Kriegs-

                                  trommler aus Medjis, eine Regelerweiterung bezüglich des Schlafes und 

                                  der AP-Regeneration, die Vorstellung von einer magischen Kutte samt 

                                  ihres innewohnenden Dämonen sowie die Beschreibung zweier diploma-

                                  tischer Schwarzalben-Pärchen. Zuletzt gibt es eine weitere Regelerweite-

                                  rung bezüglich dem Sturmangriff mit einer Wurfwaffe und eine Kurzge-

                                  schichte über Rollenspieler, bevor eine Zusammenfassung des letzten 

                                  Geltiner Turnieres diesen Band beendet.

Band 40: Autor  : Stephanie Lammers

                Jahr    : 1996

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Gemeinschaft der Mächtigen – Clanngadarn

                                                       - Die sprechenden Schädel von Clanngadarn

                                                       - Neue Waffenfertigkeiten

                                                       - Zehn Gebote für Jungfrauen

                                                       - Rang und Namen 1880

                                                       - Drunter und Drüber

                                                       - Rawindische Abenteurer – Archetypen

                                                       - Magische Helden

                                                       - Verdammt lang her (1)

                                                       - Teste Dich selbst – Midgard-Quiz

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort wird das Land Clanngadarn mit seiner To- 

                                  pographie, Flora und Fauna, Geschichte, Politik und Religion ausführ-

                                  lich vorgestellt, dazu folgt die Beschreibung des twyneddischen Kopf-

                                  kultes mit den magisch präparierten Schädeln und den damit verbunde-

                                  nen Fertigkeiten, bevor die neuen Waffenfertigkeiten Faustkampf, Fuch-

                                  tel, Garotte, Kompositbogen, Ochsenzunge, Ogerhammer und Skhallanta 

                                  vorgestellt werden. Für Midgard 1880 folgen die 10 Gebote für Jung-

                                  frauen, die Personenbeschreibung einer Baby-Farmerin und ein Artikel 

                                  über die Mode aus dieser Zeit. Danach werden die rawindischen Arche-

                                  typen, welche nicht mehr in das Quellenbuch paßten, vorgestellt, der 

                                  Comic der Magischen Helden weitergeschrieben und in dem 1. Teil des 

                                  Abenteuers „Verdammt lang her“ die Abenteurer-Gruppe in Erainn auf 

                                  das Erbe eines mächtigen Magiers aufmerksam gemacht, bevor ein Re-

                                  gel-Quiz diesen Band beendet.

Band 41: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 1997

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Sangeskunst: Der Hügel von Caerwynn

                                                       - Auf dem Weg zu Radamalona und einem Geist in Nöten

                                                       - Merkwürdig Magisch

                                                       - Landeskunde Moravod

                                                       - Magische Helden

                                                       - Rang & Namen

                                                       - Von den Edlen Steinen

                                                       - Verdammt lang her (2)

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort wird die erainnische Ballade des Hügels 

                                  von Caerwynn samt dazugehöriger Sage vorgestellt, gefolgt von einer 

                                  Abenteuer-Erweiterung für das Abenteuer „Ein Geist in Nöten“. Danach

                                  werden Lyakons Blut, die Juwelen von Darjabar sowie die Feuerjuwe-

                                  len beschrieben, bevor ein Artikel über Moravod mit Geschichte, Gesell-

                                  schaftsstruktur, Glaube, Kultur und einigem mehr einen guten Einblick 

                                  in diese Region Midgards erlaubt. Nach der Fortsetzung des Comics der 

                                  Magischen Helden werden der Großfürst Wladimir VII zu Geltin und die 

                                  Fürstin Mirka Belogorska aus Belogora vorgestellt, gefolgt von einem 

                                  detailierten Bericht über diverse Edelsteine, deren Wert und Wirkung so-

                                  wie die Beschreibung bestimmter legendärer Steine, bevor die Fortset-

                                  zung des Abenteuers „Verdammt lang her“ die Abenteurer in die Traum-

                                  welt eines mächtigen Magiers teleportiert und damit diesen Band been-

                                  det.

Band 42: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 1997

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Briefe an die Redaktion

                                                       - Ausgewählte Filme

                                                       - Abenteuer: Der Steinerne Gast

                                                       - Myxxels Tierleben: Vampirfledermaus, Riesenwurm, 

                                                                                                                                  Nachtmarder

                                                       - Der Templerorden

                                                       - Merkwürdig Magisch: Die Blendsteine aus den Kobold-

                                                                                                                                          Kriegen

                                                       - Belogora, Land der Weißen Berge

                                                       - Magische Helden – Der Comic

                                                       - Sangeskunst: Schwarzer Wolf und Weiße Fähe

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort und der Vorstellung neuer Midgard-Artikel 

                                  folgen mehrere Leserbriefe. Danach werden verschiedene historische  

                                  und Fantasy-Filme vorgestellt, bevor das Abenteuer „Der Steinerne 

                                  Gast“ die Abenteurer in die Küstenstaaten führt. Es folgt ein Artikel über 

                                  Vampirfledermäuse, Riesenwürmer und Nachtmarder, deren Vorkom-

                                  men und damit verbindbare Abenteuervorschläge. Weiterhin enthält der 

                                  Band einen Beitrag über den Templerorden für Midgard 1880, einen Be-

                                  richt über die Blendsteine aus den Kobold-Kriegen sowie die Vorstel-

                                  lung der nordmoravischen Region Belogora mit deren Geschichte, Topo-

                                  graphie, Flora, Fauna und dem Mythenwald Racudin mit den darin le-

                                  benden Schwarzalben. Zuletzt liegt eine neue Folge des Comics der 

                                  magischen Helden vor, bevor eine Hintergrundgeschichte zum Schwar-

                                  zen Wolf Huiocotl, der Weißen Fähe Ljubana und dem Seelenwolf 

                                  Hruindhyr diesen Band beendet.

Band 43: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 1998

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Midgard-Con & Spiel ´97

                                                       - Einführung in den Zyklus der Dunklen Meister

                                                       - Kneipengeflüster

                                                       - Neue Mentoren

                                                       - Albische Clans und albisches Geld

                                                       - Düstere Aussichten

                                                       - Beim Alchimisten

                                                       - Rang & Namen

                                                       - Psychologie – Angst für Jedermann

                                                       - Magische Helden

                                                       - Zaubereinerlei

                                                       - Errata

                Der Inhalt: Dieser Gildenbrief befaßt sich mit einer groben Übersicht der beiden 

                                  Veranstaltungen „Midgard-Con“ und „Spiel ´97“ aus dem Jahre 1997, 

                                  einer ausführlichen Beschreibung über die Anfänge und Hintergründe 

                                  der Kampagne „Zyklus der Dunklen Meister“ und einer Sammlung von  

                                  diversen aktuellen Gerüchten von Midgard. Desweiteren werden 4 neue 

                                  Mentoren vorgestellt, darunter T´challinek, der Katzendämon, C´ruldesi, 

                                  der Rattendämon, Sangdrakor, ein mythischen Wasserwesen, und Xele-

                                  sia, der Kinderfrau Wredelins. Weiterhin gibt es eine Beschreibung der 

                                  albischen Währung sowie den Beginn einer Auflistung aller bislang be-

                                  kannter Albai. Neben dem Abenteuer „Düstere Aussichten“ gibt es zu-

                                  sätzlich noch ein Kapitel über Alchimisten und deren Zauberläden in den 

                                  Städten Midgards, eine Vorstellung der beiden Nichtspieler-Figuren Bol-

                                  tar, einem waelischen Fernhändler, und Dan Brubat, einem vampiri-

                                  schen Anhänger des Lyakon. Zuguterletzt gibt es ein Kapitel über die re-

                                  geltechnische Umsetzung von Angst mitsamt einer Vielzahl von Auswir-

                                  kungen, die Fortsetzung von „Magische Helden – Der Comic“, eine Be-

                                  schreibung einer Vielzahl von überwiegend schwarzen und finsteren 

                                  Zaubersprüchen sowie eine Auflistung diverser Druckfehler in diverser 

                                  Literatur.

Band 44: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 1999

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Midgard-Con ´98

                                                       - Leserforum

                                                       - Leser fragen – Experten ...

                                                       - Kneipengeflüster

                                                       - Fledermäuse als Vertraute

                                                       - Albische Clans (2) und albische Zwerge

                                                       - Das Lied des Grünen Vogels

                                                       - Ilownas´ Odyssee

                                                       - Der Vater der Fürstin

                                                       - Rang & Namen

                                                       - Handwerk in Aran

                                                       - Die gekochten Eier

                                                       - Die Gilde der Purpurkammer

                                                       - Die Magische Helden 

                                                       - Das Gildenhaus in Thalassa

                Der Inhalt: Dieser Gildenbrief befaßt sich mit einer groben Zusammenfassung des 

                                  Midgard-Con ´98, einem Artikel mit mehreren Leserbriefen sowie einem 

                                  Artikel mit mehr oder weniger befriedigenden Antworten auf gestellte 

                                  Leserfragen. Weiterhin wird die Sammlung aktueller Gerüchte fortge-

                                  setzt, Fledermäuse als Begleiter von Hexern vorgestellt, die Auflistung 

                                  bekanner Albai wird ebenfalls fortgesetzt, ergänzt mit einem Matrikel 

                                  über albische Zwerge. Neben dem Abenteuer „Das Lied des Grünen Vo-

                                  gels“ werden die beiden besten Abenteuervorschläge eines Abenteuer-

                                  wettbewerbs, „Ilownas´ Odyssee“ und „Der Vater der Fürstin“, vorge- 

                                  stellt. Desweiteren werden der obskure Magier Olafsdottir und der kan-

                                  thanische Spion LaoHu vorgestellt, das Handwerk in Aran mit seinen 

                                  Gilden wird beleuchtet und von einer aranischen Anekdote berichtet. Zu-

                                  guterletzt wird die Magiergilde der Purpurkammer aus Valian nebst ih-

                                  rem Gildenhaus in Thalassa vorgestellt und der Comic der Magischen 

                                  Helden fortgesetzt.

Band 45: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 1999

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Produkt-View

                                                       - Ausgewählte Filme

                                                       - Das Reich unter den Wogen

                                                       - Die Religion der Zwerge

                                                       - Rang & Namen

                                                       - Giftmischer

                                                       - Die Delami

                                                       - Magische Helden

                                                       - Die Stadt Thame

                                                       - Merkwürdig Magisch

                                                       - Impressum

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden zunächst die neusten Midgard-Arti-

                                  kel vorgestellt, danach die Filme „Shogun“, „Die Legende von Schwert 

                                  und Buch“, „Die Sieben Samurai“, „Kagemusha“, „A Chinese Ghost 

                                  Story“, „Robin Hood“, „Highlander“, „Der Tag des Falken“, „Der Go-

                                  lem – Wie er in die Welt kam“ und „Winchester ´73“ besprochen. In der 

                                  folgenden Quellenbeschreibung der Fischmenschen Midgards wird auf 

                                  deren Geschichte, ihre Art im Allgemeinen sowie Meerestiere eingegan-

                                  gen, bevor danach die Zwergengötter Mahal, Zornal, Lishadi und Torkin 

                                  sowie die Aspekte von „Bösen“ Zwergen vorgestellt werden. Es folgt die 

                                  Beschreibung von Harvaxander, einem grausamen und bösartigen 

                                  Schwarzalben. Danach findet man das Abenteuer „Giftmischer“, wel-

                                  ches die Abenteurer in Kontakt mit der corrinischen Diebesgilde bringt. 

                                  Weiterhin werden die Delami, eine aranische Volksgruppe, ein weiterer 

                                  Comic der Magischen Helden und die albische Stadt Thame mit Be-

                                  schreibung von Städten allgemein, dem Umland Thames sowie dessen 

                                  Bevölkerung und wichtigsten Gebäude samt Plan vorgestellt, bevor die 

                                  Beschreibungen von „Alkila, der fliegende Teppich“, dem „Wasser-

                                  schlauch der Vielfalt“, „Der fliegende Skarabäus“, „Der Anhänger des  

                                  UgBaBubdo“, der „Nothuns-Muscheln“ und „Der Sand des Al Shadi“ in 

                                  der Rubrik „Merkwürdig Magisch“, gefolgt von dem Impressum, diesen 

                                  Band abschließen.

Band 46: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 2000

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Leserbriefe

                                                       - Die Tegarische Steppe

                                                       - Ein Botschafter des DajranKhan

                                                       - Spielleiters Freud und Leid

                                                       - Die Bardenschule von Teámhair
                                                       - Der Magische Almanach

                                                       - Rang & Namen: Delmana

                                                       - Magische Helden

                                                       - Kneipengeflüster

                                                       - Das Reich unter den Wogen (Teil II)

                                                       - Neues im Arkanum

                                                       - Produkt-View

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Impressum folgen mehrere Leserbrie-

                                  fe, bevor ein kulturspezifischer Beitrag über die Tegarische Steppe sich 

                                  mit diesem Land an sich, seinem Klima, seiner Tier- und Pflanzenwelt 

                                  sowie seinen Völkern samt allgemeiner Beschreibung und Geschichte. 

                                  Es folgt eine Abenteuerepisode in der Tegarischen Steppe. Nach einer 

                                  Ballade über das Wek eines Spielleiters befasst sich das nächste Kapitel 

                                  mit der Bardenschule von Teámhair mit all ihren einzelnen Aspekten 

                                  wie etwa der Beschreibung des Geländes samt Gebäu, die Vorstellung 

                                  des Lehrplans samt Inhalt sowie eine Auflistung der wichtigsten Bewoh-

                                  ner. Der folgende Artikel des Magischen Almanachs stellt mehrere 

                                  erainnische Zaubertänze vor, weiterhin diverse Zaubersprüche sowie den 

                                  Totenkopfdolch des Lyakon. Danach wird die Elementarbeschwörerin 

                                  Delmana aus dem Gefolge Vatarahrns beschrieben. Nach dem Comic 

                                  der Magischen Helden und einem Kneipengeflüster über Delmanas Wir-

                                  ken sowie weitere unheimliche Vorfälle wird mit dem 2. Teil über das 

                                  Reich unter den Wogen speziell vom Leben unter dem Meer berichtet, 

                                  also wie es sich auf Menschen auswirkt, weiterhin vom Zauber der See 

                                  sowie den Göttern der Fischmenschen. Zuletzt werden die wichtigsten 

                                  Änderungen der Magieregeln zwischen der 3. und 4. Auflage im Arka-

                                  num behandelt sowie Regeln zur Konvertierung angeboten, bevor eine 

                                  Vorschau auf diverse Abenteuer diesen Gildenbrief abschließt.

Band 47: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 2001

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Palabrion, Stadt der Düfte und Farben

                                                       - Kartenlegen

                                                       - Die Schüler des Telokrias

                                                       - Die Ballade der Lerche

                                                       - Das Gasthaus Zum Grünen Drachen

                                                       - Die Tegarische Steppe (Teil II)

                                                       - Palabrion, Stadt der Düfte und Farben

                                                       - Nebel des Hasses

                                                       - Glosse: Über die Phantasie von MIDGARD-Spielern

                                                       - Magische Helden

                Der Inhalt: Nach einem Vorwort an die Leser wird die chryseische Stadt Palabrion 

                                  mit ihren diversen Stadtvierteln vorgestellt, in der Heftmitte befindet 

                                  sich ein Stadtplan. Es folgt ein Artikel über die allgemeine Fähigkeit des 

                                  Kartenlegens, was in etwa dem Zauber Vision entspricht, ein Artikel 

                                  über die chryseischen Heiler des Telokrias aus Argyra mit deren 

                                  Geschichte und Methoden sowie einer allgemeinen Beschreibung der 

                                  Heilkraft edler Steine und dem Abenteurertyp des Hiatromantos, eines 

                                  Heilers aus der Schülerschaft des Telokrias. Anschließend wird eine 

                                  erainnischen Ballade über das traurige Schicksal eines blinden Mäd-

                                  chens vorgestellt, bevor dann ein Gasthaus mit seinen skurrilen Einwoh-

                                  nern eingehend behandelt wird. Danach folgt eine Beschreibung der Te-

                                  garischen Steppe mit Schwerpunkt auf den einzelnen Stämmen, der Re-

                                  gierung sowie der Religion. Nach dem Abenteuer „Nebel des Hasses“ 

                                  folgt eine Glosse über die einfältige Phantasie von Midgard-Spielern in 

                                  Bezug auf die Namensgebung ihrer Abenteurer, bevor der Comic über 

                                  die magischen Helden den Abschluss bildet.

Band 48: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 2002

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Wettbewerbe

                                                       - Kynodore

                                                       - Ballata con Arpa

                                                       - Heilkunde in Aran

                                                       - Die Tegarische Steppe (Teil III)

                                                       - Merkwürdig magisch

                                                       - Jurugus Rassel

                                                       - Die kalten Krieger

                                                       - Rang & Namen

                                                       - Neues bei DFR

                                                       - Produkt-View

                Der Inhalt:Dieser Gildenbrief beginnt nach den üblichen einleitenden Worten von  

                                  Alexander Huiskes mit der Vorstellung der angebotenen Wettbewerbe. 

                                  Es folgt die Beschreibung eines chryseischen Fürstentums mit albischen 

                                  Wurzeln und der damit verknüpften Bruderschaft der Unbezwingbaren 

                                  Lanze, einem fanatischen Ordenskriegerverband des Irindar, und dessen 

                                  Burg Anabastria, eine Ballade über einen Mordanschlag auf einen Kali-

                                  fen sowie ein Artikel über die Heilkunst in Aran mit Ritualen, Spitälern 

                                  und Heilmitteln. Danach folgt ein Artikel über die Tegarische Steppe mit 

                                  Beschreibung von Wirtschaft und Handel sowie Sitten und Gebräuchen. 

                                  Unter „Merkwürdig magisch“ werden die magischen Artefakte „Die 

                                  Handschuhe des Goldenen Falken“ und „Gargnadlos Knochen“ vorge-

                                  stellt, gefolgt von einem amüsanten Artikel über die Spielweise eines un-

                                  schlagbaren und fehlerlosen Superhelden. Der Artikel „Die kalten Krie-

                                  ger“ wirft einen Blick auf das Zweikronenreich Myrkgards, dem Pendant 

                                  zu Waeland, Unter „Rang und Namen“ werden der Handelsherr Epinetas 

                                  Klairon aus Palabrion und Wladimir Prybil Petroweje Magurownin, der 

                                  Thronerbe des Geltinischen Fürstenhauses, vorgestellt, gefolgt von 

                                  einem Artikel über die allgemeinen Regeländerungen in der 4. Edition

                                  von Midgard und deren Übertragung auf schon existierende Abenteurer 

                                  der 3. Edition. Abschließend wird ein Blick auf die kommenden Neuer-

                                  scheinungen geworfen.

Band 49: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 2002

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Sieger der Wettbewerbe

                                                       - Produkt-View

                                                       - Die Oceaniden

                                                       - Der Schiffer aus Alba

                                                       - Von den wirksamen Pflanzen und Kräutern des Racudin

                                                       - Anmerkungen zu dem Zauber Geisterlauf

                                                       - Der Schamanismus auf Midgard

                                                       - Merkwürdig magisch

                                                       - Jurugus Rassel

                                                       - Orc-Spuren

                                                       - Der Leuchtturm von Palabrion

                                                       - Magische Helden

                                                       - Waelinger in Gewandung

                                                       - Laircis Märchenstunde

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort folgt die Vorstellung des Kompendiums, 

                                  des neuen Regelbuches. Das Kapitel über die Oceaniden stellt den neuen 

                                  Abenteurer-Typ des Meeresmagiers von den valianischen Ea-Inseln aus-

                                  führlich samt neuer Zaubersprüche vor. Nach einem Gedicht über einen 

                                  albischen Schiffer werden diverse Kräuter aus dem moravischen Zauber-

                                  wald Racudin vorgestellt. Das folgende Kapitel gibt ausführliche Erläu-

                                  terungen zum Zauber Geisterlauf, das nächste eine detailierte Beschrei-

                                  bung des Schamanismus auf Midgard mit schamanistischen Hilfsmitteln 

                                  und Jenseitsreisen. An magischen Artefakten werden folgend der Spiegel 

                                  ihrer Träume, der Dudelsack Fedach MacConuils und der Stein des Him-

                                  mels vorgestellt. In dem Kapitel „Jurugus Rassel“ geht es ganz humor-

                                  voll um den Wunsch so mancher Abenteurer, immer mächtiger und stär-

                                  ker zu werden, dabei aber immer wieder den nötigen Respekt ihren Geg-

                                  nern gegenüber verlieren. Nach dem Abenteuer „Orc-Spuren“ aus Alba 

                                  wird der Leuchtturm von Palabrion mit seinem außergewöhnlichen Be-

                                  wohner vorgestellt. Zuletzt befaßt sich nach dem Comic der magischen 

                                  Helden ein Kapitel über die waelische Kleidung, bevor eine Kurzge-

                                  schichte über die Abhängigkeit von Göttern diesen Band beendet.

Band 50: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 2003

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Feenmond – eine Rezension

                                                       - Die Dracotari-Schule

                                                       - Vier letzte Lieder

                                                       - Die Gaffelskjegg-Saga

                                                       - Palabrische Mietshäuser

                                                       - Magische Helden

                                                       - Das Händlerhaus Nikomedes

                                                       - Palabrische Politik

                                                       - Merkwürdig Magisch

                                                       - Rang & Namen

                                                       - Auf dem Sabil unterwegs

                                                       - Ein Blick nach Aran

                                                       - Laircis Märchenstunde

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort und dem Impressum wird der Quellen-

                                  Band „Feenmond“ von Caedwyn-Games mit seinen Materialien über 

                                  Feen und andere ähnliche Wesen sowie 4 Abenteuern vorgestellt. Es 

                                  folgt die Beschreibung der Dracotari-Schule, einer Kampfschule aus 

                                  Candranor, samt Organisation, Finanzierung, Ausbildung, dem Aufstieg, 

                                  den Grundregeln, den Dracotari-Klingen und dem Rat der Drei, ein 

                                  Abenteuer namens „Vier letzte Lieder“ in der Bardenschule von Teám-

                                  hair sowie eine Sage über die Heldentaten des Waelingers Bjargi Gabel-

                                  bart. Danach werden die Mietshäuser Palabrions vorgestellt, zum einen 

                                  die allgemeine Gestaltung, zum anderen ein beispielhaftes Mietshaus mit 

                                  dem Sitz der „Ratten“, einer kleinen Diebesbande. Nach einer weiteren 

                                  Folge des Comics der Magischen Helden wird das Händlerhaus Nikome-

                                  des aus Palabrion mit seinen Kontakten und seinem Fluch dargelegt, be-

                                  vor danach über die palabrische Politik und die Abneigung der Chryseier 

                                  gegen die albische Sprache berichtet wird. Es folgt die Beschreibung 

                                  magischer Artefakte mit dem Krummsäbel „Kettenbeißer“, Anaikos´ 

                                  Trinkhorn und dem Streitkolben des Todes, die Vorstellung des Halb-

                                  orcs Lakon als Spion des Dunklen Seemeisters Saron Neragal und die 

                                  Beschreibung einer Reise auf dem scharidischen Fluß Sabil mit der Vor-

                                  stellung eines Bootes samt Besatzung, einer Beschreibung des Reisever-

                                  laufs und der Aufzählung einiger Gefahren auf dieser Reise. Danach 

                                  wird über Aran mit seiner Sklaverei und Steuerregelung berichtet, bevor                

                                  eine humorvolle Kurzgeschichte über Reiseverpflegung diesen Band ab-

                                  schließt.

Band 51: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 2003

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Ausdauer bei nichtmenschlichen Rassen

                                                       - Heißes Land Buluga

                                                       - Magische Helden

                                                       - Für eine Handvoll Kakaobohnen

                                                       - Albische Scharfrichter

                                                       - Sangeskunst

                                                       - Merkwürdig magisch

                                                       - Uchana

                                                       - Rang & Namen

                                                       - Spielerfiguren einmal anders

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Impressum wird eine neue Regelung 

                                  zur Ausdauerbestimmung bei nichtmenschlichen Rassen vorgestellt, um 

                                  regeltechnische Ungerechtigkeiten zu beheben. Es folgt eine ausführli-

                                  che Beschreibung Bulugas mit seinen Landschaften und Völkern wie et-

                                  wa den Bulugu, den Jägern und Sammlern der Abaori, den Waldgnomen 

                                  der Tz´iu sowie dem Hirtenvolk der Ekh´o Ekh´o. Anschließend findet 

                                  sich die Fortsetzung des Comics „Magische Helden“, bevor das Aben-

                                  teuer „Für eine Handvoll Kakaobohnen“ die Abenteurer nach Nahuatlan

                                  führt. Weiterhin folgt eine Kurzgeschichte über das Leben eines albi-

                                  schen Henkers, das Lied „Alba the Great“ mit Vertonung auf „Amazing 

                                  Grace“ sowie die Vorstellung der magischen Instrumente „Aeolas 

                                  Windharfe“, „Die Trommel Donnergrollen“, „Ilfredos Schilfflöte“ und 

                                  „Amartus Doppelaulos“. Danach wird die tegarische Handelsmetropole 

                                  Uchana samt Stadtplan und ausführlicher Beschreibung behandelt, ge-

                                  folgt von der Vorstellung des Gaukler-Assassinen Jaccomolo und des 

                                  moravischen Dschupans Sigjomun Iswazdorn, bevor ein Artikel über die 

                                  Erschaffung von Hintergründen für Abenteurer zur besseren Einbindung 

                                  ins Spiel diesen Band beendet.

Band 52: Autor  : Alexander Huiskes

                Jahr    : 2003

                Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                Band  : Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Neue Fertigkeit

                                                       - Die Varanger von Palabrion

                                                       - Machthaber in Chryseias großen Städten

                                                       - Mord von Gottes Gnaden

                                                       - Badefreuden

                                                       - Wulfglen

                                                       - Verwandlung

                                                       - Das unbekannte Bestiarium

                                                       - Jurugus Rassel

                                                       - Berufe und Berufungen

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort wird die neue Fertigkeit „Kochen“ vorge-

                                  stellt, gefolgt von der waelischen Söldner-Leibgarde des Archonten von 

                                  Palabrion. Einer Beschreibung der Machtverhältnisse in den größten 

                                  Städten Chryseias schließt sich das in Chryseia angesiedelte Abenteuer 

                                  „Mord von Gottes Gnaden“ an, gefolgt von einer Kurzgeschichte über 

                                  die unterschiedlichen Badekulturen, einer ausführlichen Darstellung des 

                                  westalbischen Dorfes Wulfglen, einer Erläuterung zu dem Zauber „Ver-

                                  wandlung“ sowie eine Beschreibung über die Entstehung des Bestiari-

                                  ums. Mit einem humorvollen Artikel über Vertragsbindungen für Dämo-

                                  nen sowie einer Erweiterung der Berufsliste samt damit verbundenen 

                                  Fertigkeiten endet dieser Band.

Band 53: Autor
: Hans-Joachim Maier

                Jahr

: 2004

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - Der Fall des Dugan Dornello Coramandin

                                                       - Das Fürstentum Vigales

                                                       - Über das Schicksal Sarazians

                                                       - Erste Schritte in Orsamanca

                                                       - Durch Eis und Schnee (Teil I)

                                                       - Merkwürdig magisch

                                                       - Rang & Namen

                                                       - Das Anwesen des Parfümherstellers Dion Senodidenes

                                                       - Die Bettlerballade

                                                       - Die Eogansfayre zu Deorstead

                                                       - Der letzte Zeuge

                                                       - Ruaris Einkehr

                                                       - Tegarische Fertigkeiten

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort des neuen Chefredakteurs Hans-Joachim 

                                  Maier wird ein Schriftstück vorgestellt, welches von einer möglichen In-

                                  trige in Diatrava berichtet. Es folgt eine Beschreibung des Füstentums 

                                  Vigales in Corua, ein weiteres Schriftstück über die Zerstörung des heu-

                                  tigen Estoleos im Krieg der Magier, eine allgemeine Beschreibung der 

                                  Stadt Orsamanca sowie der 1. Teil des Abenteuers „Durch Eis und 

                                  Schnee“, welches die Abenteurer auf eine Schatzsuche nach Waeland 

                                  verschlägt. Unter der Rubrik „Merkwürdig magisch“ werden anschlie-

                                  ßend die Artefakte „Rosstäuscherhalfter“, „Colleens Gnade“ samt der 

                                  neuen Pferderasse der Vanafreder sowie „Anastassios´ Reliquien“ vor-

                                  gestellt, bevor anschließend der palabrische Alchimist und Hexer Arte-

                                  midoros Pezikopoulos beschrieben wird. Es folgt die Beschreibung des 

                                  palabrischen Anwesens des Parfümherstellers Dion Senodidenes, die so 

                                  genannte albische „Bettlerballade“, die Beschreibung des Jahrmarktes 

                                  „Eogansfayre“ zu Deorstead, die Vorstellung der albischen Sitte der ritu-

                                  ellen Totenwache mit teilweise magischen Auswirkungen sowie eine 

                                  Beschreibung des albischen Gasthauses „Ruaris Einkehr“ mit integrierter 

                                  heimlicher Uisge-Brennerei, bevor eine Vorstellung der tegarischen Fer-

                                  tigkeiten „Satteltanz“, „Tegarenschus“, „Säbeltanz“ und „Tegarischer 

                                  Ringkampf“ diesen Band beenden.

Band 54: Autor
: Hans-Joachim Maier

                Jahr

: 2005

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band
: Midgard

                Das Heft enthält eine Karte Myrkgards in seiner Mitte sowie einen einseitigen Aus-

                druck, welcher eine unvollständig gedruckte Stelle in dem Abenteuer „Durch Eis 

                und Schnee“ zwischen den Seiten 29 und 30 komplettiert.

                Das Inhaltsverzeichnis: - Appetizer: Unter dem Schirm des Jadekaisers

                                                       - Die Schule der Drei Unwürdigen zu Ehren WeTos

                                                       - Mit zwei Worten

                                                       - Die Advocati Rettores

                                                       - Durch Eis und Schnee – (Teil 2: Wyrdfridas Grab)

                                                       - Eine staubige Entdeckung

                                                       - Brettspiele in Eschar

                                                       - Hunde Midgards

                                                       - Gescherwan

                                                       - Das Wesen des Anarchen

                                                       - Rang & Namen

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden diverse Flugapparate aus Kan-

                                  ThaiPan vorgestellt, eine Waffenschule des kanthanischen TsaiTchen-

                                  Tals mit ihren 3 verschiedenen Kampfstilen beschrieben, die albische 

                                  Kurzballade „Mit zwei Worten“ vorgestellt, die so genannten „Reitenden 

                                  Rechtsgelehrten“ aus Corua beschrieben, das Ende des Abenteuers 

                                  „Durch Eis und Schnee“ in Waeland dargeboten, ein kurzes Szenario in 

                                  Chryseia mit einem verschütteten Heiligtum vorgestellt, diverse schari-

                                  dische Spiele ausführlich beschrieben, neue Hunderassen (Bárokynos,

                                  Dala Lara Rada, Anjing Pura, Hund der YenLen, Hund von Annwn, 

                                  Moorpirscher, Peitschling und Höhlenhund) vorgestellt, die Bergstämme 

                                  Urrutis mit ihrem Aufbau, ihren Sitten und Gebräuchen sowie einzelnen 

                                  Stämmen beschrieben sowie der Anarch mit seinen Dienern anhand der 

                                  bisher veröffentlichten Quellen vorgestellt, bevor die Vorstellungen 

                                  zweier Helfer der Dunklen Seemeister (Duardo Demordo und Androikos 

                                  Katsulos) diesen Band beenden.

Band 55: Autor
: Hans-Joachim Maier

                Jahr

: 2006

                Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

                Band
: Midgard

                Das Inhaltsverzeichnis: - MIDGARD Press: News

                                                       - Artikelwettbewerb

                                                       - Kalifenwahl

                                                       - Die Berekyndai

                                                       - Lobgesang an die wunderbare Katala

                                                       - Hinter den Kulissen der Macht

                                                       - Die letzte Rast des Al-Sanshoukh

                                                       - Lyssa und die Pferde

                                                       - Der Pferdemarkt von Nya Askivik

- Ormuts tägliche Gaben

- Rang und Namen

- Merkwürdig Magisch

- Nahrungserwerb bei den Zwergen

- Rang & Namen

                Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden die neuesten Informationen über 

                                  MIDGARD bekannt gegeben, ein Artikelwettbewerb zu 5 Begriffen aus-

                                  gerufen, die als freies Rollenspiel auf der SüdCon 2005 ausgespielte 

                                  Wahl des mokattischen Kalifen zusammengefasst, das tegarische Volk 

                                  der Berekyndai mit der Geographie, der Wirtschaft, der Geschichte, der 

                                  Politik, dem Militär und der Glaubenswelt beschrieben, ein Liebeslied 

                                  eines chryseischen Barden, die politischen Fraktionen des KuraiAnat, 

                                  der kanthanischen Magiergilde, vorgestellt, ein Abenteuer für niedrig-

                                  gradige Abenteurer in Alba angeboten, verschiedene Pferderassen Mid-

                                  gards vorgestellt, der waelische Pferdemarkt von Nya Askivik mit seinen 

                                  Händlern und diversen Abenteuerideen beschrieben, das aranische Essen 

                                  vorgestellt, der Halblingskoch Yohanedrin Laferlin aus Haelgarde be-

                                  schrieben, in der Rubrik „Merkwürdig Magisch“ das Schwert „Torzzahs 

                                  Traum“, das Krummsäbelpaar „Haid ab Kaleb und Harun el Kabir“, der 

                                  Dämonenring, das Lederband des Sonnenordens, das gefleckte Tuch, ein 

                                  tückischer Seidenumhang und die „Essstäbchen des sanften Schlum-

                                  mers“ vorgestellt, die Nahrungsmittel der Zwerge von Käse über Brot, 

                                  Fleisch und Bier bis hin zu Schnaps beschrieben und abschließend die 

                                  beiden Helfer der Dunklen Meister namens Nortia und Kasim es-Saghir 

                                  vorgestellt.

Sammelband: Autor  : Stefan Lammers, Stephanie Lammers

                       Jahr    : 1994

                       Verlag: Verlag für F&SF-Spiele

                       Band  : Midgard

                       Das Inhaltsverzeichnis: - Vorwort

                                                             - Die Druidische Kultur

                                                             - Neue Fertigkeiten

                                                             - Universitäten und Akademien

                                                             - Andere Reittiere

                                                             - Neue Zaubersprüche

                                                             - Der Magister

                                                             - Sangeskunst und Saitenspiel

                                                             - Neue Zauberlieder

                                                             - Neue Zaubersprüche

                                                             - Beruf und Handwerk

                                                             - Artefakt: Der Fliegende Teppich

                       Der Inhalt: Dieser Sammelband stellt einen Nachdruck der der besten Beiträge 

                                         aus den Bänden 16-22 dar.

                                         Nach einem kurzen Vorwort wird die druidische Kultur mit dem 

                                         Beispiel eines heiligen Hains in Alba samt einem Hochdruiden er-

                                         läutert, die neuen Fertigkeiten „Fallen“ und „Wetterkunde“ vorge-

                                         stellt sowie die Universitäten und Akademien Midgards grob vorge-

                                         stellt. Es folgt eine Beschreibung von Reitechse und Reitstrauß als 

                                         andere Reittiere, die Vorstellung der magischen Harfe des berühm-

                                         ten erainnischen Barden Imach Thyssel, die Beschreibung der neuen 

                                         Zaubersprüche „Besänftigen“, „Der große Knall“, „Fäulnis“, „Höl-

                                         lenfeuer“, „Kammerdiener beschwören“, „Konvulsion“, „Reptilien 

                                         rufen“, „Schleichende Verderbnis“, „Sprachlähmung“ und „Vertrei-

                                         bung“, die Vorstellung des neuen Abenteurertyps des wissbegieri-

                                         gen und zauberunkundigen Magisters, die Erweiterung der Sanges-

                                         kunst und des Musizierens um die Fertigkeiten „Singen“, „Musizie-

                                         ren“ und „Geschichtenerzählen“, die Beschreibung der neuen Zau-

                                         berlieder „Lied des Verstehens“, „Lied der Macht“ und „Lied der 

                                         Erinnerung“ sowie die Vorstellung der neuen Zaubersprüche „Er-

                                         kennen von Gift“, „Weihen“, „Geruchsverlust“, „Entfesseln“, 

                                         „Schreiber beschwören“, „Objekt der Anbetung“, „Zaubernetz“ und 

                                         „Zusammenfügen“. Nach einer erheblich erweiterten Berufsliste mit 

                                         einer ausführlichen Beschreibung der weniger geläufigen Berufe be-

                                         endet die Beschreibung eines Fliegenden Teppichs samt einer Ex-

                                         pertise eines albischen Magiers diesen Band.

Hexenzauber & Druidenkraft

Autor
: Alexander Huiskes

Jahr
: 1994

Verlag
: Verlag für F&SF-Spiele

Band
: Gildenbrief-Sonderdruck

Das Inhaltsverzeichnis: - Namen, Sagen, Hintergründe

                                      - Lieder, Salze, Zaubersprüche

                                      - Springwurzspan & Thymian: Zauberhafte Accessoires und Magische 

                                                                                                                                             Listen

Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort werden erweiternde Regeln für Barden mit den Fer-

                  tigkeiten „Singen“, „Musizieren“ und „Geschichtenerzählen“, Druiden mit der 

                  Magie der Labyrinthe, den neuen Abenteurertypen des Finstermagiers, Heiler mit 

                  einer soziologischen Einordnung, Hexer mit ihren Familiaren, Magiergilden mit 

                  dem Beispiel der nahuatlantischen Kampfmagiergilde „Amaz Tlici“, Thaumatur-

                  gen mit der Vorstellung der Moravischen Schmiedemeister und Schamanen mit ei-

                  ner Abhandlung über deren Weltanschauung behandelt sowie diverse Lehrer und 

                  Mentoren vorgestellt. Es folgen neue Bardengesänge, Zaubersalze, Zauber der 

                  Finsteren Magie, Moravische Schmiedegesänge und Zaubersprüche sowie Regeln 

                  für das nichtmagische Verfluchen und Stäbe der Magie, bevor diverse tabellarische 

                  Auflistungen aller Zauber samt Zaubermaterialien diesen Band beenden.

Midgard Herold – Fanzine für Midgard - Das Fantasy Rollenspiel

Band 1: Autor

: Bernd Spilker

              Jahr

: 2000

              Verlag
: Verein Midgard Herold

              Band

: Midgard

              Das Inhaltsverzeichnis: - Editorial, Impressum

                                                     - Mit spitzer Feder

                                                     - Der Kult der Laverna

                                                     - Ikonischen Kriegswerkstätten

                                                     - Ordre de Saingere

                                                     - Turney von Adhelstan

                                                     - Magische Schätze

                                                     - Die Läufer

                                                     - Rezensionen

                                                     - Bonus Bestiarium

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort samt Impressum folgt ein humorvoller Be-

                                richt über die Qualen eines Spielleiters, bevor danach der Kult der valiani-

                                schen Diebesgöttin Laverna vorgestellt wird. Das nächste Kapitel befaßt 

                                sich mit der Waffenproduktion von Geschützen und Geschossen in der 

                                chryseischen Stadt Ikonium, eingebettet in den politischen Hintergrund 

                                der Spannungen zwischen Chryseia und Alba. Es folgt ein Kapitel über 

                                den albischen Orden vom heiligen Speer samt Geschichte, Aufbau, Be-

                                sonderheiten, Mitgliedern und dem Artefakt der Heiligen Lanze von Sain-

                                gere. Nach dem Abenteuer „Turney in Adhelstan“ über die Umtriebe ei-

                                nes Finstermagiers in Alba werden allgemeine Regeln über mächtige ma-

                                gische Artefakte erörtert, bevor darauf folgend die Schwarzen Schamana-

                                nen von Medjis, auch Läufer genannt, mit ihrem Umfeld vorgestellt wer-

                                den. Mit Rezensionen über das Arkanum, den Abenteuer-Band „Das gros-

                                se Abenteuer der kleinen Halblinge“, den Gildenbrief-Sonderdruck „Die 

                                Träume der Kinder“, und einen weiteren, aber von Midgard unabhängigen 

                                Abenteuer-Band sowie einem Kapitel mit den neuen Kreaturen des Fetchs 

                                und des Raptors endet dieser Band.

Band 2: Autor

: Bernd Spilker

              Jahr

: 2001

              Verlag
: Verein Midgard Herold

              Band

: Midgard

              Das Inhaltsverzeichnis: - Editorial, Impressum

                                                     - Mit spitzer Feder

                                                     - Die Lichtpfeile Arinnas

                                                     - Der Phoenix

                                                     - Die Streitwagen der Hurriter

                                                     - Rofokoms Albträume

                                                     - Pläne zum Abenteuer

                                                     - Sommergras

                                                     - Messebericht

- Das Graue Konzil

                                                     - Rezension – DausendDodeDrolle 13

- Rezension – Magic Knight Rebellion

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort beschreibt ein humorvoller Text namens 

                                „Die Rache der Entmachteten“ die Rache eines gequälten Spielleiters. Es 

                                folgen eine Vorstellung der Lichtpfeile Arinnas, den Ordenskriegerinnen 

                                der Amazonen, eine Beschreibung des mythischen Phoenix, eine Vorstel-

                                lung der hurritischen Streitwagen, das weltfremde und skurrile Abenteuer 

                                „Rofokoms Albträume“, das die Abenteuer durch die kanthanische Hölle 

                                und in eine Drachenstadt führt, eine Kurzgeschichte über eine heldenhafte 

                                Frau in KanThaiPan, eine Werbung für die Spielwarenmesse „Spiel“ so-

                                wie Rezensionen zu dem Abenteuerband „Das Graue Konzil“, der 13. 

                                Ausgabe „DausendDodeDrolle“ und des Tabletop-Spiels „Magic Knight 

                                Rebellion“.

Band 3: Autor  
: Bernd Spilker

              Jahr    
: 2001

              Verlag
: Verein Midgard Herold

              Band  
: Midgard

              Das Inhaltsverzeichnis: - Leserbriefe

                                                     - Mit spitzer Feder

                                                     - Niedere Götter des Meketischen Pantheons

                                                     - Die Hexe Zarahlandra und ihr Spinnenhaus

                                                     - Tiefer Süden

                                                     - Rezensionen

                                                     - Casmyres Curiositaeten Cabinett

                                                     - Bonus-Artefakt

              Der Inhalt: Nach einem kurzen Vorwort folgen 2 Leserbriefe mit Kritik über den 1. 

                                Band sowie einer Darstellung der Irsirra. Weiterhin folgen ein humorvol-

                                ler Beitrag über das 20-jährige Bestehen von Midgard, die Vorstellung der 

                                meketischen Götter Min, Djofaer, Sachmet und Amunef mit ihren Aspek-

                                ten und wertvollsten Artefakten, eine Beschreibung der Schwarzen Hexe 

                                Zarahlandra mit ihrem extravaganten und mobilen Spinnenhaus, das 

                                Abenteuer „Tiefer Süden“, welches die Abenteurer nach Buluga ver-

                                schlägt, Rezensionen von dem Abenteuer „Die Schwarze Sphäre“ sowie 

                                den Ergänzungsbänden „Gildenbrief – Das Midgard-Magazin 47“ und 

                                „DausendDodeDrolle 14 und 15“, eine außergewöhnliche Vorstellung ei-

                                nes kuriosen Artefakthändler mit noch kurioseren Artefakten sowie letzt-

                                lich eine Beschreibung des Artefaktes „Laterna Magica“.

Band 4: Autor

: Bernd Spilker

              Jahr

: 2002

              Verlag
: Verein Midgard Herold

              Band

: Midgard

              Das Inhaltsverzeichnis: - Editorial

                                                     - Spielemesse 2002

                                                     - Die Phoenixgilde

                                                     - Munchkins Corner

                                                     - Don Capote

                                                     - Schwarze Wasser

                                                     - Rezensionen

                                                     - Orkartefakte

              Der Inhalt: Nach einem Vorwort und einem kurzen Bericht über die Spielemesse 

                                2002 wird in einem eigenen Kapitel die albische Phoenixgilde aus Hael-

                                garde samt Geschichte, Aufbau und Persönlichkeiten. Es folgt eine Glosse 

                                über die Spiel- und Lernweise von absolut auf ihren Vorteil bedachten 

                                Spielern ohne Bezug zum Realismus. Das nächste Kapitel stellt den unge-

                                wöhnlichen Ritter Don Capote und dessen Knappe Paco Poncho samt ei-

                                nem kurzen Szenario vor. Dem Abenteuer „Schwarze Wasser“ in einer al-

                                bischen Magierschule folgt ein Kapitel mit Rezensionen zu dem Abenteu-

                                er-Band „Der Weg nach Vanasfarne“, einem Quellenband von Midgard 

                                1880 sowie 2 weiteren, von Midgard unabhängigen Abenteuer-Bänden. 

                                Zuletzt werden die Ork-Artefakte Kaggaz Moggador, ein Streitkolben, 

                                Tuzodak, ein Rundschild, der Nasenring der Heilung, die Feuerkern-

                                schleuder, Vashnas Dolch und das Amulett der Verständigung vorgestellt.

