
Die Angreifer

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial
Dunkelwölfe 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +12 2 +8 5 - - Kehlbiß

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +12 2 +8 3 - -
„Schwarze Schatten“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
Wolfsreiter 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +13 2 +7 5 +3 4 Brandpfeil

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +13 2 +7 3 +3 2 Sturmangriff
„Brobaraks Biester“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
1.Orc Späher 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +11 2 +5 5 +1 4 Sturmangriff

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +11 2 +5 3 +1 2
„Armausreißer“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
2.Orc Späher 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +11 2 +5 5 +1 4 Sturmangriff

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +11 2 +5 3 +1 2
„Blaufänge“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
3.Orc Späher 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +11 2 +5 5 +1 4 Sturmangriff

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +11 2 +5 3 +1 2
„Chaoshorde“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
4.Orc Späher 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +11 2 +5 5 +1 4 Sturmangriff

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +11 2 +5 3 +1 2
„Dunkelkrallen“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T



Die Angreifer

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
5.Orc Späher 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +11 2 +5 5 +1 4 Sturmangriff

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +11 2 +5 3 +1 2
„Erdstampfer“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
6.Orc Späher 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +11 2 +5 5 +1 4 Sturmangriff

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +11 2 +5 3 +1 2
„Feueraugen“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
7.Orc Späher 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +11 2 +5 5 +1 4 Sturmangriff

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +11 2 +5 3 +1 2
„Graue Schilder“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial M
8.Orc Späher 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 +11 2 +5 5 +1 4 Sturmangriff

-verletzt 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 +11 2 +5 3 +1 2
„Herzfresser“

M 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
W T

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial
1.Rammbock 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 - 5 - Spez. - - 1.Torbrecher 1 2 3

25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 2.Torbrecher 1 2 3
„Vernichter“ Runden, die der Rammbock vor dem Tor steht, abstreichen.

LP Abw RK AnN N-Sch AnF F-Sch Spezial
2.Rammbock 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 - 5 - Spez. - - 1.Torbrecher 1 2 3

25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 2.Torbrecher 1 2 3
„Zerschmetterer“ Runden, die der Rammbock vor dem Tor steht, abstreichen.

M Durchstreichen, wenn Zwergenkriegsmaske eingesetzt, aber überstanden.
Ankreuzen, wenn Spezialfertigkeit eingesetzt.

T Start-Moralwert, wenn Thalion noch am Leben
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