Das Rollenspiel-System MIDGARD

Die Regelwerk-Literatur

1. Auflage
- MIDGARD 1 – Fantasy-Rollenspiel

- MIDGARD 2 – Fantasy-Rollenspiel

2. Auflage
- MIDGARD – Das Fantasy-Rollenspiel

- MIDGARD – Schlüssel zum Abenteuer
- Regeln für Stadtabenteuer

3. Auflage
- Das Buch der Abenteurer (( Der Kasten „Midgard – Das Fantasy-Rollenspiel“)

- Das Buch des Schwertes mit Bestiarium und Tabellenteil (( Der Kasten „Midgard – Das 

   Fantasy-Rollenspiel“)

- Das Buch der Magie mit Weltbeschreibung (( Der Kasten „Midgard – Das Fantasy-Rollen-

   spiel“)

- Das Buch des Ruhmes (( Der Kasten „Midgard – Welt der Abenteuer“)

- Das Buch der Begegnungen mit Bestiarium und Tabellenteil (( Der Kasten „Midgard – 

   Welt der Abenteuer“)
- Das Buch der Ferne (( Der Kasten „Midgard – Welt der Abenteuer“)
- Im Reich der Phantasie – Buch der Regeln (( Der Kasten „Midgard – Im Reich der 
   Phantasie“)
4. Auflage
- MIDGARD – Das Fantasy-Rollenspiel
- MIDGARD – Das Arkanum [1]
- MIDGARD – Das Bestiarium [1]

- MIDGARD – Meister der Sphären

- MIDGARD – Das Kompendium
- MIDGARD – Der Kodex

- MIDGARD – Das Arkanum [2]

- MIDGARD – Das Bestiarium [2]

- Buch der Regeln (( Der Kasten „Midgard – Das Abenteuer beginnt“)

- MIDGARD für Einsteiger
Runenklingen
- Runenklingen – Klingensucher

- Runenklingen – Wolfswinter

- Runenklingen – Finstermal
5. Auflage
- MIDGARD – Der Kodex

- MIDGARD – Das Arkanum

- MIDGARD – Das Mysterium

- MIDGARD – Dunkle Mächte

- MIDGARD für Einsteiger

Die Quellen-Literatur

- Alba – Für Clan und Krone! [1]

- Alba – Für Clan und Krone! [2]

- Alba – Für Clan und Krone [3]

- Birkenfeld – Ein albisches Dorf

- Buch des Wissens (( Der Kasten „Midgard – Das Abenteuer beginnt“)

- Corrinis – Stadt der Abenteuer [1]

- Corrinis – Stadt der Abenteuer [2]

- Cuanscadan

- Cuanscadan – Tor nach Erainn

- Das Erbe der Löwensöhne

- Der Grüne Jäger

- Die albischen Clans und ihre Tartans

- Die Magie der Sphären

- Die Meister von Feuer und Stein

- Die Meister von Feuer und Stein – Ergänzungsband

- Donsay Abbey

- Eschar (( Der Kasten “Midgard – Die Pyramiden von Eschar”)

- Fallandsburgh

- Feenmond

- Heißes Land – Buluga

- Im Bann der Todesechsen

- Im Land des Mondjaguars

- Im Ordensland von Monteverdine

- InJido

- Jenseits der Hügel

- Kalidonas Herbarium

- KanThaiPan – Das Reich des Jadekaisers (( Der Kasten „Midgard – Unter dem Schirm des 

   Jadekaisers“)

- KanThaiPan – Kanthanische Abenteuer (( Der Kasten „Midgard – Unter dem Schirm des 

   Jadekaisers“)

- Kneipenführer Haelgardes

- MIDGARD – Die Welt

- Myrkgard – Die düstere Schwesterwelt

- Nihavand – Die Perle Arans

- Nikostria – Im Herzen Chryseias

- Parinov – von Helden, Schurken und Eichhörnchen

- Talbingstadt – Eine albische Stadt

- Thalassa und der Bettlerkönig

- Tidford – Stadt am Tuarisc

- Unter dem Schirm des Jadekaisers – Quellenbuch KanThaiPan

- Waeland

- Waeland – Die Krieger des Nordens

- Wörterbuch für Erainn

Die Karten

- Alba [1] (( Das Buch „Alba – Für Clan und Krone! [1]“)

- Alba [2] (( Das Buch „Alba – Für Clan und Krone! [2]“)

- Alba [3] (( Das Buch „Alba – Für Clan und Krone [3]“)

- Aran (( Das Buch „Nihavand – Die Perle Arans“)

- ChangAn (( Der Kasten „Midgard – Unter dem Schirm des Jadekaisers“)

- Chetra (( Der Kasten „Midgard – Die Pyramiden von Eschar“)

- Corrinis – Stadtansicht [1] (( Das Buch „Corrinis – Stadt der Abenteuer [1]“)

- Corrinis – Stadtansicht [2] (( Das Buch „Corrinis – Stadt der Abenteuer [2]“)

- Corrinis – Stadtplan (( Das Buch „Corrinis – Stadt der Abenteuer [1]“)

- Cuanscadan [1] (( Das Buch „Cuanscadan – Tor nach Erainn“)

- Cuanscadan [2] (( Das Buch „Cuanscadan – Tor nach Erainn“)

- Das Hafenviertel von Parduna

- Die Sturminseln – Die Farbkarte des sagenumwobenen Pirateneilandes…

- Erainn – Kompendium eines Landstriches auf Midgard

- Eschar – Osten (( Der Kasten „Midgard – Die Pyramiden von Eschar“)

- Eschar – Westen (( Der Kasten „Midgard – Die Pyramiden von Eschar“)

- Iggrgard

- 2 x KanThaiPan (( Der Kasten „Midgard – Unter dem Schirm des Jadekaisers“ und der 

  Quellenband „Unter dem Schirm des Jadekaisers – Quellenbuch KanThaiPan“/Gildenbrief 

  63)

- Midgard (( Der Kasten „Midgard – Welt der Abenteuer“)

- Moravod

- Myrkgard (( Das Heft „Gildenbrief – Das Midgard-Magazin 54“)

- Nahuatlan (( Das Buch „Im Land des Mondjaguars“)

- Nedschef (( Der Kasten „Midgard – Die Pyramiden von Eschar“)

- Nikostria (( Das Buch „Nikostria – Im Herzen Chryseias“)

- Nordalba (( Das Buch „Feenmond“)

- Palast des Fürsten (( Der Kasten „Midgard – Unter dem Schirm des Jadekaisers“)

- Parinov (( Das Buch „Parinov – von Helden, Schurken und Eichhörnchen“)

- Parinov – Das moravische Städtchen

- Rawindra (( Das Buch „Das Erbe der Löwensöhne“)

- Turonsburgh (( Das Buch „Feenmond“)

- Waeland (( Das Buch Waeland – Die Krieger des Nordens)

- Weltkarte (( Das Buch MIDGARD – Die Welt)

Die Belletristik

- Auf der Flucht

- Das Tor nach Ta-meket

- Die Falkenfrauen

- Die Geburt der Dunklen Götzen

- Im Bann des Dämons

- Im Namen Thurions

- In den Schatten

- Isla della Volieri e Minuscle e Exo giganto e Creatura M. Oder Die Insel des Doktor 

  Polidorios (Teil I)

- Lechvelian

- Lehrjahre eines Magiers

- Rache

- Ritual

- Zwischen Schwarz und Weiß

Die Ergänzungsliteratur

- Achtzehn Chronosophische Epistel

- Aufruhr in Nisabur

- Barbarenwut und Ritterehre

- Daimonion´s Sammelsurium – Das kleine, aber feine Midgard-Fanzine 1-7
- DausendDodeDrolle 1-31
- DausendDodeDrolle – Mein Bote 1-2

- Der Zauberladen Das Froschei
- Die Midgard-Internetseite „Midgard-Online.de“ 1

- Die Midgard-Internetseite „Midgard-Online.de“ 2

- Die Midgard-Internetseite „Midgard-Online.de“ 3

- Gildenbrief – Das MIDGARD-Magazin 1-63
- Gildenbrief – Sammelband

- Hexenzauber und Druidenkraft
- Midgard Herold – Fanzine für Midgard - das Fantasy Rollenspiel 1-4

Die Abenteuer
- 1. Midgard-Abenteuer – Das Hügelgrab von Caetharlach - Unter dem Nebelgebirge

- Alles aus Liebe

- Alte Feinde

- Blaeg Dog – Der Schwarze Hund

- Bluttränen

- Bretter, die die Welt bedeuten

- Buch der Abenteuer (( Der Kasten „Midgard – Das Abenteuer beginnt“)

- Das Erdbeben

- Das Erbe der MacConcils

- Das Geheimnis von TaSh Nekel

- Das Graue Konzil

- Das Grauen vom Alten Schloss

- Das große Abenteuer der kleinen Halblinge

- Das Grüne Sigill

- Das Imaginaerum

- Das Land, das nicht sein darf

- Das Lied der Nagafrau

- Das Makron

- Das Reich der Sterne

- Das Schandmal

- Das Viarchengrab

- Denk an mich

- Der Albenstern

- Der gefälschte Gildenbrief

- Der Geist Okatos

- Der Glanz der Mondscheibe [1]

- Der Glanz der Mondscheibe [2]

- Der Mondenstein

- Der Pfad der Bäume

- Der Ruf des Roten Raben

- Der Schatz des Geköpften

- Der Schrecken von Aldwic

- Der Singende Tod

- Der Stab der drei Jahreszeiten

- Der Stab der Riesin

- Der Tempel des finsteren Froschgottes

- Der Thronerbe

- Der Turm von Trull

- Der Weg nach Vanasfarne

- Der Weisse Wurm

- Der Wilde König

- Der Zirkus der Dunklen Meister

- Des Pfeifers Klagelied

- Des Zaubermeisters Erben

- Die Bestie von Vigales

- Die Erpresser von Tidford

- Die Entführung aus dem trauten Heim

- Die Fahrt der Schwarzen Galeere

- Die gefangene Zeit

- Die Haut des Bruders

- Die Insel des Widdergottes

- Die Kinder des Träumers

- Die Kristallstadt Drahmant

- Die Krone der Drachen <1>

- Die Krone der Drachen <2>

- Die Macht des Bösen – Eine unheimliche Reise im Auftrag der Inquisition

- Die Midgard-Con-Kampagne 1

- Die MIDGARD-Con-Kampagne 2

- Die Nothuns-Queste

- Die Perlen der Füchse

- Die Rache des Frosthexers

- Die Rückkehr der Braut

- Die Schmuggler

- Die Schwarze Sphäre

- Die Straße zur Hölle

- Die Suche nach dem Regenstein (( Der Kasten „Midgard – Die Pyramiden von Eschar“)

- Die Träume der Kinder

- Die Träume eines Mädchens

- Die Treppe zum Himmel

- Drei Wünsche frei

- Drachenjagd

- Druidenpläne

- Ein Alter Zwist

- Eine Nacht voller Wunder

- Eine verhängnisvolle Erbschaft

- Ein fehlgeleiteter Priester

- Ein Geheimnis im Coill Doithir

- Ein Geist in Nöten

- Ein Gott in Nöten

- Ein Hauch von Heiligkeit

- Ein kleiner Fehler

- Ein Wintermärchen

- Entführung in Oroz

- Erloschene Feuer

- Es war eine dunkle und stürmische Nacht

- Finnians Bier

- Froschhochzeit (Ghoschudattas Fluch)

- Für Nathir

- Gefährliche Träume

- Geister der Vergangenheit

- Gelb in Gefahr!

- Göttliches Spiel

- Grenzgänger

- Hexenblut

- Hexentanz

- Huracans Heimkehr

- Im Bann des Echsenidols

- Im Land des Sonnenadlers – Ein Midgard-Abenteuer in Nahuatlan

- Im Reich der Phantasie – Buch der Abenteuer

- Im Reich des Frosthexers

- Im Spiegel der Zeiten

- In der Hitze des Südens

- Insel des Widdergottes

- Kampf um Alba

- Kurai-Anat Das Schwarze Herz

- Legion der Verdammten

- Lichtkristall von Talamarrh

- Little Trouble in Haelgarde

- Maskerade des Todes

- Melzindar

- Mord am Schwarzdorn-See

- Mord auf Hoher See

- Mord im Halfdal

- Mord und Hexerei [1]
- Mord und Hexerei [2]

- Orcohren – Orcjagd in den Nebelbergen

- Prinzenhochzeit

- Rabenfinsternis

- Rettung für die Straßenkinder

- Riß in der Zeit

- Riss in der Zeit

- Rückkehr unter die Nebelberge

- Ruf der Ferne

- Säulen der Macht

- Sandobars Sechste Reise

- Schatten in der Nacht

- Schattenspiele

- ScheißAdventure – Das ultimative Abenteuer

- Schreckensgespenst

- Schwarzer Sand

- Schwarz wie die Nacht

- Sieben

- Sieben kamen nach Corrinis

- Smaskrifter [1996, 2014]
- Smaskrifter´s Erben

- Späte Rache

- Spinnenliebe

- Spuren der Vergangenheit

- Start ins Abenteuer

- Straße der Einhörner

- Sturm über Mokattam – Buch 1 (( Der Kasten „Midgard – Sturm über Mokattam“)

- Sturm über Mokattam – Buch 2 (( Der Kasten „Midgard – Sturm über Mokattam“)

- Trommeln

- Unbekannte Schmerzen

- Unschuldig

- Unter dem Sturmdrachen

- Unter den Nebelbergen

- Verfluchte Gier

- Verflucht Geistreich!

- Verschollen in Medjis oder Die Zombietrommel

- Von Areinnall nach Indairné

- Von dunklen Kräften und alten Mächten

- Von Magiern und Finstren Mächten

- Was Fürsten wollen

- Weisser Wolf und Seelenfresser

- Xan le Volt

- Ylathorstid

- Zu Gast bei den MacConcils

- Zur falschen Zeit

Die Mappen

- Die Bewegungsraster

- Die Bögen zur Erfassung der Erfahrungspunkte

- Die Figuren- und Abenteurerblätter

- Die Kräuterblätter

- Die Tierbögen

- Die Zauberblätter
Die Gruppenverwaltung

- Die gestorbenen MIDGARD-Abenteurer

Die Abenteurer

- Atanasia Caracas

- Bruder Leofric

- Fimolas

- Fingal de Soël
- Itzcuintli Quali-Ehecatlizin

- LiXuan

- Mòrag an´trarea

- Nocturna Sarkas

- Pa-Sechedschu (ehemals Sheldon MacBeorn)

- Rupadschi Devi

- Sabas

- Torkilag Hazimbul

Die Kästen

- Bürger, Bettler, Beutelschneider: - Das Buch „Regeln für Stadtabenteuer“

                                                         - Das Buch „Tidford – Stadt am Tuarisc“

                                                         - 1 Karte von Tidford 

                                                         - 1 Karte von Magira

                                                         - 1 Spielleiterschirm von Magira

- Midgard – Das Abenteuer beginnt: - Das Buch „Buch der Regeln“

                                                           - Das Buch „Buch des Wissens“

                                                           - Das Buch „Buch der Abenteuer“

                                                           - 1 Block mit Datenblättern

                                                           - 1 Tabellenblatt

                                                           - 4 Würfel (1x 6-seitig, 2x 10-seitig (verschieden farbig),   

                                                             1x 20-seitig)

- Midgard – Das Fantasy-Rollenspiel: - Das Buch „Das Buch der Abenteurer“

- Das Buch „Das Buch des Schwertes mit Bestiarium   

                                                                und Tabellenteil“

                                                             - Das Buch „Das Buch der Magie mit Weltbeschrei-

                                                                bung“

                                                             - 1 Sicht- und Tabellenschirm

                                                             - Datenblätter

                                                             - 4 Würfel (1x 6-seitig, 2x 10-seitig (verschieden far-   

                                                                big), 1x 20-seitig)

- Midgard – Die Pyramiden von Eschar: - Das Buch „Eschar“

                                                                 - Das Buch „Die Suche nach dem Regenstein“

                                                                 - 2 Karten von Eschar

                                                                 - 1 Karte von Nedschef

                                                                 - 1 Karte von Chetra

- Midgard – Im Reich der Phantasie: - Das Buch „Im Reich der Phantasie – Buch der Regeln“

                                                           - Das Buch „Im Reich der Phantasie – Buch der Aben-

                                                              teuer“

                                                           - 4 Würfel (1x 6-seitig, 2x 10-seitig (verschieden farbig),   

                                                              1x 20-seitig)

- Midgard – Sturm über Mokattam: - Das Buch „Sturm über Mokattam – Buch 1“

                                                         -  Das Buch „Sturm über Mokattam – Buch 2“

- Midgard – Unter dem Schirm des Jadekaisers: - Das Buch „“KanThaiPan – Das Reich des 

                                                                                Jadekaisers“

                                                                             - Das Buch „KanThaiPan – Kanthanische 

                                                                                Abenteuer“

                                                                             - 1 Karte von KanThaiPan

                                                                             - 1 Karte von ChangAn

                                                                             - 1 Karte eines kanthanischen Fürstenpalastes

- Midgard – Welt der Abenteuer: - Das Buch „Das Buch des Ruhmes“

                                                      - Das Buch „Das Buch der Begegnungen mit Bestiarium 

                                                         und Tabellenteil“

                                                      - Das Buch „Das Buch der Ferne“

                                                      - 1 Karte von Midgard

                                                      - 1 20-seitiger Würfel

Die sonstigen Utensilien

- 1 20-seitiger Würfel (( Der Kasten „Midgard – Welt der Abenteuer“) 

- 1 Artikel „Allgemeines über den Kontinent Caedwyn“ (( Das Buch „Von dunklen Kräften 

  und alten Mächten“)

- 1 Artikel „Wie plane ich ein Rollenspielturnier? oder Alles, was das Spielerherz begehrt“  

   (( Das Buch „Das große Abenteuer der kleinen Halblinge“)

- 1 Block mit Datenblättern

- 1 Feo-Runen-Anhänger

- 1 Hefter „Die Umrechnungshilfen“

- 1 MIDGARD-Wandkalender

- 1 Sichtschirm

- 1 Sicht- und Tabellenschirm (( Der Kasten „Midgard – Das Fantasy-Rollenspiel“)

- 1 Spielleiterschirm

- 2 Stofftaschen

- 1 Tabellenblatt

- 1 Tasse

- 11 Aufkleber

- 2 Postkarten

- 3 x 4 Würfel (1x 6-seitig, 2x 10-seitig (verschieden farbig), 1x 20-seitig) 

   (( Der Kasten „Midgard – Das Abenteuer beginnt“)

   (( Der Kasten „Midgard – Das Fantasy-Rollenspiel“)

   (( Der Kasten „Midgard – Im Reich der Phantasie“)

- Datenblätter

Die Brettspiele

- MIDGARD – Das Brettspiel

Das inoffizielle Material

- Artefakte-Kisten

- Bewegungsraster-Folie

- Der Kräuteralmanach von Bacharach

- Der Namensordner des MIDGARD-Konzils

- Die Bögen zur Erfassung der Erfahrungspunkte

- Die Spielleiterhilfe zum Abenteuer „Der Traum des Roten Ritters“

- Globus

- Mein persönliches MIDGARD-Album

- MIDGARD-Tasche

- 1 Satz Spielfiguren

- Sichtschirm vom Midgard-SüdCon 

- SüdCon-Dokumente

- Tasse

- Würfelbecher

Der MIDGARD-Rollenspiel-Verein „Die Kinder des Schicksals“

- Der MIDGARD-Rollenspiel-Verein „Die Kinder des Schicksals“

- Pullover
- T-Shirt

Das MIDGARD-Support-Team

- Aufkleber

- Buttons der HamsterCon

- Buttons der KH-Con

- Der Con-Kalender

- Die Abenteuer-Spieltests

- Die Artikel für die Midgard-unspezifische Literatur

- Die Einleger für den Tischaufsteller

- Die Einsätze im Rahmen des MIDGARD-Support-Teams

- Die Midgard-Support-Abenteurer-Gruppe aus Alba aus dem „Buch der Abenteurer“

- Die MIDGARD-Support-Abenteurer-Gruppe aus Alba von Alexander Eich und Thomas 

  Losleben

- Die Midgard-Support-Abenteurer-Gruppe aus KanThaiPan von Thomas Losleben

- Die Midgard-Support-Abenteurer-Gruppe aus Vesternesse von Kai Borschinsky

- Die Neubestimmung des MIDGARD-Support-Teams

- Die Rezensionen

- Die Rundenanmeldungsblätter

- Kopiervorlagen für MIDGARD-Support-Einsätze

- 2 Kugelschreiber

- Namensschilder 

- Promotionbänder mit Namensschild

- Poster

- Tischaufsteller

- Tischkarten

- T-Shirt
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