Erydeia rustet sich mit den
Watten des Kodex

MIDGARD’s Waffen und Rlstungen

von Malte






Einhandschlagwaffen
Handaxt
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Einhandschlagwaffen
Streitaxt




Einhandschlagwaffen
Streitkolben




Einhandschwerter
Anderthalbhander
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Einhandschwerter
Langschwert
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Kettenwaffen
Morgenstern




SpieBwaffen

Glefe




SpieBwaffen
Hellebarde
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SpieBwaffen
Stol3speer




Stichwaffen
Dolch
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Stichwaffen
Kurzschwert




Stichwaffen
Ochsenzunge




Zauberstabe
Magierstab




Zauberstabe
Magierstecken




Zweihandschlagwaffen
Barbarenstreitaxt




Zweihandschlagwaffen
Schlachtbeil




Zweihandschwerter
Anderthalbhander




Zweihandschwerter
Bihander




Schusswaffen
Leichte Armbrust




Schusswaffen
Schwere Armbrust




Schusswaffen
Kurzes Blasrohr




Schusswaffen
Bogen




Schusswaffen
Kurzbogen




Schusswaffen
Langbogen
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Schilde
Buckler
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Parierwaffen
Parierdolch




Riistklassen
Textilristung




Riistklassen
Lederristung




Riistklassen
Kettenristung
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Riistklassen
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Riistklassen
Plattenristung




Riistklassen
Vollriistung




Riistklassen
Vollriistung




Ende der Vorstellung
Das Abenteuer beginnt




