
Trudner (Tr) 

Beim Trudner handelt es sich um einen Waldläufer oder Kundschafter, der magisch begabt ist und 

einen Mentor besitzt. Anders als ein Waldhüter hängt er jedoch nicht dem druidischen Glauben an, 

sondern glaubt entweder an die in seiner Heimat verehrten Götter oder ist gleichgültig gegenüber 

dem Glauben. Seine Zauber lernt er häufig von einem Elementarmeister. Dabei sind die Elemente 

Wasser, Luft oder Erde gegenüber Feuer bevorzugt. Hin und wieder erliegt allerdings ein Trudner den 

Verlockungen der Schwarzen Magie und wird zum sHx. Diese wenigen sind es jedoch, die ähnlich wie 

bei seinem weiblichen Gegenstück, der Wycca, zu seinem schlechten Ruf in der Bevölkerung 

beigetragen haben. 

Der Trudner ist auf dem Land groß geworden und liebt es sich im Wald oder in der Steppe 

aufzuhalten. Größere Menschenansammlungen wie Städte meidet er, wann immer er kann. Häufig 

lebt er zurückgezogen als Einsiedler, ist aber auch ab und an als Abenteurer anzutreffen. Dies vor 

allem, wenn er von seinem Mentor beauftragt wurde oder aber, wenn es Geheimnisse von Wäldern 

und naturbelassenen Orten zu erkunden gilt. 

Heimat: überall, außer in Städten 

Glaube: an die in seiner Heimat verehrten Gottheiten oder gleichgültig. Im Allgemeinen aber 

nicht druidisch (Abgrenzung zum Waldhüter) 

Thaumagral: Speer oder Stoßspeer, Dolch 

Lernen für Trudner 

Trudner (Tr) 

Typische Fertigkeiten: Scharfschießen+5 

Alltag: 2 LE, Freiland 6 LE, Körper 2 LE, Wissen 2LE, Waffen 10 LE, Zauber (Beherrschen, Verändern) 3 

LE, 

Typische Zauber: Macht über die belebte Natur oder Binden des Vertrauten 

 

 Alltag Freil. Halbw. Kampf Körper Sozial Unterw Waffen Wissen 

Tr 20 20 30 30 20 30 40 30 30 

 

 Beherr Beweg Erkenn Erschaff Formen Veränd Zerstör Wunder Dweomer 

Tr 45 105 105 105 75 45 75 - 105 

 

 Zaubersalze Zaubersiegel Runenstäbe Thaumatherapie Zauberrunen 

Tr 75 - - - - 

 

 Erhaltung Zaubermittel Zauberschutz Vigilsignien Zauberblätter Artefakte 

Tr 105 75 120 - - 120 

 

 Chaoswunder Nekromantie Wilder Dweomer Finstere Magie 

Tr - 105 - - 

 


