| Figur | Hassan mu’Alrahar

| Spieler| Oliver Nietzold

: Speziali- angeborene und erlernte Walffe Erfolgswert] Waffenrang
T Assassine : Dolch Grad 6 s S S e
yp slerung Fahigkeiten und Waffenfertigkeiten| [ (Reichweite) Schaden | Abwehrmod
. . +10
. . . . Raufen
Herkunft Eschar Glaube| Din Dulahi Stand | Mittelschicht Fertigkeit PP EW W6
Akrobatik +14 | MDolch (0/0) +11 +2
| Alter | 20 | | Gestalt| normal | | Gewicht| 87kg | | KorpergbRe | 19migoy | Balancieren +14 || ein meketischer Dolch W6+3 2[+2
' : — T +11 +2
[ Beruf [ Seemann | [ Hand | Rechisinder | [Spezies| Mensch| | Beidandiger Kampf 1011 Dolch Wora S
Beschatten +13 -2|
weitere Gassenwissen +4 || Garotte Erwi:rl len+4
Merkmale Gelndelauf +14 g
; . Langschwert (3/0) +14
Kampf in Dunkelheit +10 hergestellt vom Convendo zu Tufa  \\W6+5
| St | 91 | | Ko | 61 | | Au | 10 | | Sh | 100| |KAW| 9 | Klettern +14 | [Parierdolch 33
Laufen +4 2AP
[Gs]94] [In[8L] [pPA]65] [WK] 80| [esewit 8 | |rouiar —
[Gw[ 98| [zt [ 84| [ B [2572| [GG| 0 | [SG[ 3 | |Reten +12
Schauspielern +12
Zirssd;(::im - GEP 6932 Gold Schle.ichen +11
Schaden +4 KEP Silber Schwimmen +14
Angriff +1 ZEP Kupfer Seemannsgang +15
stsgrrn :g B Seilkunst +11
AEP . s T P
Geistesmagie 1 Regeneraﬂonstagerf 123 Stimmen nachahmen 16
Kérpermagie +3 ) Heilen von Wunden
Umgebungsmagie| +2 %w Heilen schw. Wunden A Tarnen +11
Allheilung Tauchen +14
LP 15 Sprache Wert | Schrift Verkleiden +15
AP | 40 Albisch +12 | Albisch +10 Dolch +10 || Riistungsklassen LR/OR
ranisc + raniscn +
Aranisch 12 | Aranisch +9 Garotte +10
Meketisch 10 Meketisch +9 Langschwert 10 Schutz vor LP-Verlust 2/0
. ¢ . Scharidisch +19 | Scharidisch +12 - Abwehr +16
Sinne Altoaua ) Parierdolch +3
Sehen +10 o o il i q mit Verteidigungswaffe¢ +19
€ B il | Comentang (+2) )
Horen +8 S L Erainnisch +2) Grundkenntnisse in P
. oSl Pt Einhandschwert  [x]Stichwaffe [x]Armbrust f
Riechen +8 & Fesd Halftan (+2) Einh%ndsdchlﬁgwaﬁeEpie[&waf;fe Boglend
Schmecken +8 Twyneddisch (+2) ﬁwg:hfgﬂggg%ggva ;ggggl"vgg‘z \?W\ﬁ"?éh%b
m n n I I
Tasten +8 Staangegwaife e S?ﬁilg y urspie
Sechster Sinn +3 Stielwurfwaffe [ Parierwaffe[X
Ungelernte Fertigkeiten
Eriolgswerte e 0w g7
+ + H
Abwehr +14 Bg%aulfgrq] e ((+6)) S.é:m!s:sgr%feflnéﬁn (+0) Zaul;grl?l:]nde. (+0)
Zaubern +2 Egﬁaw%mtdecken ‘Zﬁ%) Slsn;?r?nngen (+1%Uberleben Heimat (+8
Fallenmechanik (+0) Spurenlesen (+0)
- Fallenstellen +1) Stehlen +3
Resistenzen Fangen +8) Suchen +3§
. Geheimmechoffnen  (+1) Tanzen (+8)
Gift 60 Kamelreiten (+5) Tierkunde (+0)
. Kampftaktik (+5) Trinken +6
Resistenz +13 Landeskunde (Eschar) (+8) Verbergen 8+3)
. . Menschenkenntnis (+3) \veifiren *+1
Geistesmagie +14 Naturkunde (+0) Verbren (+2
L . Pflanzenkunde (+0) Wagenlenken +3)
Korpermagie +16 Rudern (+3)" Wahrnehmung (+2)
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