
Figur
Kamir



Grad
4

Typ
Seefahrer (Seeräuber)

Spieler
Nicole



Herkunft
Eschar

Stand
Adel

Alter
23

Größe
1,88



GG


Gestalt, Gewicht
normal, 95kg

SG
I

Glaube
Dindulai



St

Stärke
90

Ge
Geschicklichkeit
65

Gw

Gewandtheit
78

Ko
Konstitution
92

In
Intelligenz
47

Zt
Zaubertalent
62





















Au
Aussehen
36

pA
persönliche Ausstrahlung
66

Wk
Willenskraft
96

Sb
Selbstbe-herrschung
42

Git

Gifttolreanz
76

B
Bewegungs-weite
26






Erfolgswert Abwehr
13
+  
Abwehrbonus

(Ohne Rüstung: )
+ 2

mit Verteidigungswaffe (waffenloser Kampf)
PP

Rüstung 

 LR
- 2

auf LP-Verlust



Erfolgswert Zaubern

Wunder/Dweomer/

Zauberlieder
2
+  1

mit Zauberbonus
PP


Resistenzen

12
+  

Geist
+ 3

Körper
+ 

Umgebung







PP






Sehen
8
Riechen
10
Tasten
8
Hören
8
Schmecken
8
Sechster Sinn
2

Kampf

AnB

Angriffsbonus
+
SchB

Schadensbonus
+3

Waffenfertigkeit
Waffengattung
Erf. Wurf
Schaden
PP

Raufen

8
1W6-4


Dolch

5



Krummsäbel

10



Kurzschwert

4



kleiner Schild

2



Fuchtel

4



Ochsenzunge

4



Rapier

4



Langschwert

4



großer Schild

1



Buckler

1



Werfen

7











LP
19











AP+6
25









Fertigkeit
Voraussetzung
EW
PP








Abrichten
pA61





Akrobatik
Gw61


8u


Athletik
St31
Ko31

4


Balancieren
Gw61


15


Ballista bedienen
Gs61
In21




Baukunde
In31
Sehen +6

0u


Beidhändiger Kampf
Gw61





Beredsamkeit
pA61
In61

3u


Beschatten
Gw61
pA<81

3u


Bogenkampf zu Pferd
Gs31

Reiten, Fernkampf-waffe



Erste Hilfe
Gs31
In31

8


Erzählen
In31
pA31

8


Fallen entdecken
In61


-2u


Fallenmechanik
Gs61

Fallen entdecken
0u


Fallenstellen
Gs31


1u


Fälschen
Gs61





Fangen
Gs31


10


Fechten


Rapier oder Fuchtel



Fechten tevarrischer Stil


Fechten



Gaukeln
Gs61


8


Geheimmechanismen öffnen
In61


-1u


Geheimzeichen
In21





Geländelauf
Gw31


10


Geschäftstüchtigkeit
In31





Glücksspiel
Gs61





Himmelskunde
In21
Sehen+6

10


Kampf in Dunkelheit
Gw61
Hören+8




Kampf in Schlachtreihe


Waffe



Kampf in Vollrüstung
St61





Kampf vom Streitwagen
Gw21





Kampf zu Pferd
Gw21

Reiten



Kampftaktik
pA61
In31

5u


Katapult bedienen
Ge31
In31




Klettern
St31
Gw61

10


Landeskunde
In31

Heimat
8u


Laufen
Ko61





Lippenlesen
In31
Sehen +8




Meditieren
Wk21


6


Menschenkenntnis
In31


3u


Meucheln (Betäuben)
Gs61
St31

0u


Musizieren
Gs31





Naturkunde
In61


-2u


Pflanzenkunde
In61


-2u


Reiten
Gw21


10


Rudern
St21
Gs21

10


Sagenkunde
In61


-2u


Scharfschießen
Gs61
Sehen +8




Schauspielern
pA61





Schießen vom Streitwagen
Gs31

Schußwaffe



Schiffsführung
In31
pA61
Himmels-kunde, Steuern
8


Schleichen
Gw61


3u


Schlittenfahren
Gs21


3u


Schlösser öffnen
Gs61


0u


Schwimmen
Gw11


15


Seemannsgang
Gw31


15


Seilkunst
Gs61


10


Singen
pA31


8


Skifahren
Gw21





Springen
St31


10


Spurenlesen
In31
Sehen+6

0u


Stehlen
Gs61


3u


Steuern
Gs31
St21

16


Stimmen nachahmen
In31
Hören+8




Streitwagen lenken
Gs21

Wagen-lenken



Suchen
In31
Gs31

3u


Tanzen
Gw31


8u


Tarnen
Gw31


3u


Tauchen
Ko61
Gw31
Schwimmen
10


Tierkunde
In61


-2u


Trinken
Ko01


3/12


Überleben (Heimat)
In21


6u


Verbergen
In61


1u


Verführen
pA61
Au21

6


Verhören
pA61


3u


Verkleiden
Gs31
In31

12


Wagenlenken
Gs21


3u


Wahrnehmung
In61


0u


Winden
Gw61

Schlank
0u


Zauberkunde
In61


-2u


Sprache
Sp
L/S

(alt)altertümliches Scharidisch



(alt)Altoqua



(alt)Cerviss



(alt)Hochcoraniaid



(alt)Maralinga
2


(alt)Meketisch



(alt)Senserendi



(alt)Waelska



Albisch



Alchimieschrift



Aranisch



Berekusch



Bulugi



Chryseiisch
12


Comentang



Dwarska



Eldalyn



Erainnisch



FFomorisch
2


Gnomeon



Halfdalisch



Hurritisch



KanThaiTun



Läinisch



Luwisch



Medjisisch



Minangpahitisch
4


Moravisch



Nahua



Neu-Vallinga
2


Rawindi



Scharidisch
16
12

Tegarisch



Trll’ng



Tuskisch
2


Twyneddisch



Vallinga
2


Waelska



zahlreiche Stammesdialekte



Zauberschrift



Zeichensprache



Weitere Merkmale/ Geschichte/ Hintergund :
RH, schwarzes Haare, Vollbart, wettergegerbte Haut, Kamir ist der älteste Sohn eines scharidischen Adelshauses. Nach einem Streit mit seinem Vater verließ er das heimische Elternhaus. Bei seinem Onkel, Chef eines Handelshauses und Kapitän, erlernte er dessen Handwerk. Dieser war dem Glücksspiel verfallen und besserte die heimische Kasse auf nicht ganz legalem Weg auf. Kamir trat in seine Fußstapfen und machte sich schnell einen Ruf als gekonnter Navigator und mutiger Kämpfer. 

Vor drei Monaten wurde er an das Sterbebett seines Vaters gerufen und nahm seinen Platz in der Erbfolge ein.

Dies wird ihm nicht von jedem gegönnt. Besonders seinem jüngeren Bruder Najarim, wäre ein „Unglück auf See“ nicht ungelegen gekommen. 





Beruf :
Kapitän

Erfahrungen
Vermögen/Geld

GFP
KEP
ZEP
AEP
1375 GS

1845



































Bezeichnung
Wo : (Rucksack, Gürtel, Verdeckt)
Gewicht

(max)

kg

Wasserschlauch



Warme Decke

2

Feuerstein und Zunder



Fackeln OOOOO

2,5

Erste  Hilfe Heilmittel



1 Dolch



1 Krummsäbel



kleines Schild



großes Schild



Lampenöl



Abblendlaterne



Seil



Rucksack



Stiefel



















































































































































































































Spruch
AP
ZDauer
Reichw
WZiel
WBereich
WDauer
Anwend
Beschreibung















































































































