
Figur
Harida al Fairid



Grad
4

Typ
Heilerin

Spieler
Andy



Herkunft
Eschar

Stand
Adel

Alter
23

Größe
1,70m



GG


Gestalt, Gewicht
schlank, 60kg

SG
1

Glaube
Dindulai



St

Stärke
33

Ge
Geschicklichkeit
84

Gw

Gewandtheit
72

Ko
Konstitution
86

In
Intelligenz
69

Zt
Zaubertalent
91





















Au
Aussehen
80

pA
persönliche Ausstrahlung
27

Wk
Willenskraft
47

Sb
Selbstbe-herrschung
94

Git

Gifttolreanz
73

B
Bewegungs-weite
26






Erfolgswert Abwehr
13
+1  
Abwehrbonus

(Ohne Rüstung: )
+ 

mit Verteidigungswaffe (waffenloser Kampf)
PP

Rüstung 

 OR
- 0

auf LP-Verlust



Erfolgswert Zaubern

Wunder/Dweomer/

Zauberlieder
14
+2  

mit Zauberbonus
PP


Resistenzen

15
+2 

Geist
+2 

Körper
+1 

Umgebung







PP






Sehen
8
Riechen
8
Tasten
8
Hören
8
Schmecken
8
Sechster Sinn
3

Kampf

AnB

Angriffsbonus
+1
SchB

Schadensbonus
+0

Waffenfertigkeit
Waffengattung
Erf. Wurf
Schaden
PP

Raufen

+5
1W6-4


Heilerstab (Magierstab)

+9
1W6






































































LP
15











AP+2
29









Fertigkeit
Voraussetzung
EW
PP








Abrichten
pA61





Akrobatik
Gw61


8u


Alchemie
In81
Gs61




Athletik
St31
Ko31




Balancieren
Gw61


8u


Ballista bedienen
Gs61
In21




Baukunde
In31
Sehen +6

0u


Beidhändiger Kampf
Gw61





Beredsamkeit
pA61
In61

3u


Beschatten
Gw61
pA<81

3u


Bogenkampf zu Pferd
Gs31

Reiten, Fernkampf-waffe



Dichten
In61





Erste Hilfe
Gs31
In31

12


Erzählen
In31
pA31

4u


Fallen entdecken
In61


0u


Fallenmechanik
Gs61

Fallen entdecken
0u


Fallenstellen
Gs31


1u


Fälschen
Gs61





Fangen
Gs31


8u


Fechten


Rapier oder Fuchtel



Fechten tevarrischer Stil


Fechten



Gassenwissen
In61
pA31




Gaukeln
Gs61





Geheimmechanismen öffnen
In61


1u


Geheimzeichen
In21





Geländelauf
Gw31


8u


Geschäftstüchtigkeit
In31





Giftmischen
In61
Gs31




Glücksspiel
Gs61





Heilkunde
In61

Erste Hilfe
10


Himmelskunde
In21
Sehen+6




Kampf in Dunkelheit
Gw61
Hören+8




Kampf in Schlachtreihe


Waffe



Kampf in Vollrüstung
St61





Kampf vom Streitwagen
Gw21





Kampf zu Pferd
Gw21

Reiten



Kampftaktik
pA61
In31

5u


Katapult bedienen
Ge31
In31




Klettern
St31
Gw61

8u


Kräuterkunde
In61


6


Landeskunde (Eschar)
In31

Heimat
9


Laufen
Ko61





Lippenlesen
In31
Sehen +8




Meditieren
Wk21





Menschenkenntnis
In31


6


Meucheln (Betäuben)
Gs61
St31

0u


Musizieren
Gs31





Naturkunde
In61


0u


Pflanzenkunde
In61


0u


Rechnen
In81





Reiten (Kamel)
Gw21


10


Rudern
St21
Gs21

3u


Sagenkunde
In61


0u


Scharfschießen
Gs61
Sehen +8




Schätzen
In61





Schauspielern
pA61





Schießen vom Streitwagen
Gs31

Schußwaffe



Schiffsführung
In31
pA61
Himmels-kunde, Steuern



Schleichen
Gw61


3u


Schlittenfahren
Gs21


3u


Schlösser öffnen
Gs61


0u


Schwimmen
Gw11


3u


Seemannsgang
Gw31





Seilkunst
Gs61


4u


Singen
pA31


4u


Skifahren
Gw21





Springen
St31


8u


Spurenlesen
In31
Sehen+6

0u


Stehlen
Gs61


3u


Steuern
Gs31
St21




Stimmen nachahmen
In31
Hören+8




Streitwagen lenken
Gs21

Wagen-lenken



Suchen
In31
Gs31

3u


Tanzen
Gw31


8u


Tarnen
Gw31


3u


Tauchen
Ko61
Gw31
Schwimmen
9u


Thaumatographie
In61

Zauberkunde



Tierkunde
In61


0u


Trinken
Ko01





Überleben (Wüste)
In21


6


Verbergen
In61


3u


Verführen
pA61
Au21

3u


Verhören
pA61


3u


Verkleiden
Gs31
In31

5u


Wagenlenken
Gs21


3u


Wahrnehmung
In61


2u


Winden
Gw61

Schlank
0u


Zauberkunde
In61


7


Angeborene Fähigkeiten:






Richtungssinn



+12


Sprache
Sp
L/S

(alt)altertümliches Scharidisch



(alt)Altoqua



(alt)Cerviss



(alt)Hochcoraniaid



(alt)Maralinga
2u


(alt)Meketisch



(alt)Senserendi



(alt)Waelska



Albisch



Alchimieschrift



Aranisch



Berekusch



Bulugi



Chryseiisch
2u


Comentang



Dwarska



Eldalyn



Erainnisch



Gnomeon



Halfdalisch



Hurritisch



KanThaiTun



Läinisch



Luwisch



Medjisisch



Minangpahitisch



Moravisch



Nahua



Neu-Vallinga
+12


Rawindi



Scharidisch
+18
+14

Tegarisch



Trll’ng



Twyneddisch



Vallinga
2u


Waelska



zahlreiche Stammesdialekte



Zauberschrift

16

Zeichensprache



Weitere Merkmale/ Geschichte/ Hintergrund :
Rechtshänderin

Harida ist die einzige Tochter des einflussreichen Kaufmanns Hassan al Fairid. Ihre Mutter ist sehr früh verstorben, so dass sie keine weiteren (vor allem männlichen) Geschwister hat. Ihr Vater war sehr enttäuscht keinen männlichen Nachfahren zu haben und hat Harida immer von seinen Geschäften fernzuhalten versucht. 

Sie hat als Kind (als Ihre Mutter langsam dahin schied) Freundschaft mit einem Heiler (einem Mitglied der Faridikim) geschlossen, der Ihre Mutter lange betreut hat. Als Ihre Mutter verstorben ist, hat sie beschlossen auch den Weg des Heilkundige einzuschlagen. Durch den Einfluss Ihres Vaters wurde sie auch bei den Faridikim aufgenommen. Dort fand man dann sehr schnell heraus, dass Sie ein großes Talent für die Heilkunst besitzt und so wurde Sie schnell ein geschätztes Mitglied des Ordens. 

In den letzten Jahren geht es Ihrem Vater gesundheitlich leider immer schlechter, so dass Sie als einziges Kind nach und nach die Geschäfte Ihres Vaters übernehmen muss. Seit einigen Wochen ist ihr Vater nun ans Bett gefesselt, so dass Sie ihn auch auf der Konklave vertreten muss. 

Harida ist ein ruhiger Mensch, der versucht stets gutes zu tun. Sie hat aber seit sie in die harten Verhandlungsgeschäfte der scharidischen Händler eingebunden ist auch einiges über die Menschen gelernt und tritt stets ruhig aber sehr bestimmt auf. 



Beruf :
Apothekerin

Erfahrungen
Vermögen/Geld

GFP
KEP
ZEP
AEP
1,8 GS

1745



































Bezeichnung
Wo : (Rucksack, Gürtel, Verdeckt)
Gewicht

(max)

kg

Wasserschlauch



Warme Decke

2

Feuerstein und Zunder



Fackeln OOOOO

2,5

Heilerstab



Erste Hilfe Heilmittel



Kamel







Heilen von Wunden



Heilen von Krankheit



Erkennen von Krankheit



Bannen von Dunkelheit



Handauflegen



Heranholen



Liniensicht



Schlaf



Bannen von Gift















































































































































































