
MIDGΛRD
Bierdeckel-Figurenblatt

___________,  _____ Grad ___ aus ______
St ___ · Gs ___ · Gw ___ · Ko ____ · In ___ · Zt ___

Au ___ · pA ___ · Wk ___ · B ___
Raufen+ ___ · Abwehr+ ___+___ · Resistenz+ __ / __

LP-Max _____          AP-Max _____ GG ____ SG _____ · RK ___
Fertigkeiten:

Akrobatik +__·Anführen+__·Balancieren+__·Beredsam.+__·Betäub.+__
Bootfahren+__·Geländelauf+__·Klettern+__·Landeskunde _____+__ 

Menschenk.+__·Reiten+__·Schleichen+__·Schwimmen+__·Seilkunst+__
Stehlen+__·Tarnen+__·Tauchen+__·Trinken+__·Überleben____+__

Verführen+__·Verhören+__·Verstellen+__·Wagenlenken+__
_______+__ · _______+__ · _______+__ · _______+__ · _______+__

_______+__ · _______+__ · _______+__ · _______+__
_______+__ · _______+__ · _______+__ · _______+__
_______+__ · _______+__ · _______+__ · _______+__

Waffen:

_______+__ / __W+__ · _______+__ / __W+__
_______+__ / __W+__ · _______+__ / __W+__

_______+__ / __W+__
_______+__ / __W+__
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