
RUNENKLINGEN 2 – 

WOLFSWINTER 
EPISODE 2 - DIE HATZ NACH DEN ZUTATEN 

IN MORVWIL 

EREIGNISSE 

Nachforschung nach Elanor in Morwil  -2 

IM WALD 

DIE SUCHE 

Waldpilze finden automatisch -2 

Hinkelfuß finden Naturkunde, Pflanzenkunde -1 

Einsammeln Hinkelfuß Pflanzenkunde (1W6-2 LP/AP und Hautausschlag bei Kontakt) -1 

Stechdorn finden Naturkunde, Pflanzenkunde -1 

Einsammeln Stechdorn Kriechen (1W6-4 LP/AP) -1 

Einsammeln Stechdorn Kleinhauen -2 

Wolfs-Eisenhut finden Naturkunde, Pflanzenkunde, Tierkunde -1 

Einsammeln Wolfs-Eisenhut Pflanzenkunde -1 

EREIGNISSE 

Wolfsreiter verfolgen  -1 

Mit Einhörnchen anfreunden  -1 

Kampf mit Hedlas  -1 

Schatzsuche bei der Turmruine  -2 

VOM WALD INS MOOR 

EREIGNISSE 

Himmelskunde oder Richtungssinn gelingt +0 

 misslingt -1 

 misslingt kritisch -2 

 gelingt kritisch +1 

Suche nach Kräutern gegen Stechmücken  -1 

IM MOOR 

DIE SUCHE 

Sumpfkröte finden Naturkunde, Tierkunde -1 

Sumpfkröte einfangen Überleben, Fallenstellen -1 

Sumpfkrötengift einsammeln Tierkunde -1 

Sumpfkraut finden Naturkunde, Pflanzenkunde -1 



Sumpfkraut einsammeln Pflanzenkunde (mit 40% Moornatter) -1 

Sumpfkraken Lebensraum finden Naturkunde, Tierkunde -1 

Sumpfkraken finden Spurenlesen, Wahrnehmung -1 

EREIGNISSE 

Kampf mit Ogern  -1 

Schlammloch (15% je Zeitmalus) -1 

Irrlicht kurze Verfolgung -1 

 lange Verfolgung -2 

Verlaufen  -4 

Elanors Befreiung bei Kampf -1 

 mit langer Beobachtung vorher -2 

Schauplatz Überfall begutachten  -1 

Krund helfen  -1 

Krund mitnehmen  -2 

ALLGEMEIN 

Zeitgutschrift pro Stunde weniger Schlaf (höchstens zwei pro Tag) +2 

ZEITVERLAUF 
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