Figurenblatt Datum: 09.06.2017

Figur  Jim Slade

Spieler Panther

Typ _Magier Grad 21 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum o o
Spezialisierung Beherrschen Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 32 rechts handig | Abwehr + 16 Tarnen +8
Resistenz + 16/16 Tierkunde + 8
St 84 Gs 35 Gw 65 5 .
GroBe 162 cm Alchimie +g Uberleben +8
. : Balancieren + 14 Uberleben:Wiiste () + 5
Gestalt klein, Gewicht 54 kg_
Ko 34 In 72 Zt 85 schlank Einhandschlagwaffen _ + 8 Zauberkunde + 10
Stand _Adel Fallenmechanik +8 Zauberstibe + 13
Au 62 PA 100 Wk 86 Gassenwissen +8 +
Heimat _Eschar Gelandelauf + 15 +
Heilkunde +8 +
B 25 Raufen + 7 Glaube _Ormut - Herrschaft Feuer
- aube Klettern + 14 +
+
Besondere Merkmale: Landeskunde Eschar . + 8 i
persénlicher Bonus fiir: Beruf Sohn - Spezialisierung Feuer Lesen von Zauberschrift * 14
Menschenkenntnis + 8 +
Ausdauer _7 Schaden 2 Angriff 0 Naturkunde *8 *
Pflanzenkunde + 8 +
Abwehr __ 0  Resistenz _2/2 Zaubern _1 Reiten + 15 +
Schilde + 4 +
Schreiben Aranisch + 15 +
LP-Max. 13 AP-Max. 47 GG 0 SG 9 Schreiben Maralinga + 15 +
Schreiben Vallianisch + 8 +
Schwimmen + 15 +
Datum 09.06.2017 Sprache Albisch + 12 +
Sprache Miangpaitisch + 12 +
ES 10393 Sprache Maralinga + 17 +
EP 1393 Sprache Nahuatlanisch + 15 +
Geld 54 Sprache Neu-Vallinga + 8 +
Sprache Rawindi + 8 +
Datum Sprache Scharidisch + 18 +
ES Sprache Vallinga + 12 +
EP Sprache Zeichensprache + 9 Zaubern + 18
Geld Sehen+(Q Nachtsicht+Q Hoéren+(Q Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+(Q




Abenteuerblatt Datum: 09.06.2017

Figur Jim Slade | Grad 21
Typ Magier |GG 0 [SG 9
St 84 Gs 35 Gw 65 Ko 34 In 72 LP 13
AP 47
Zt g5 Au 62 PA 100 Wk 86 B 25
Bonus fiir: i auf LP-
Schaden Angriff Abwehr Rustung RK_TR |- 1 Verust
mit Vert. R . Z b + Textilristung, Turban
Abwehr + 16 + 5 waffe esistenz + 18/18 aubern + 19 2 0 0 it | B 25
i Rustung
mit
Ristung 0 0 Gw 65
Fertigkeit PP ungelernte Fertigkeiten Fort Fert
ert. ert.
Alchimie + 8 alle wenigstens +(0) auBer Musizieren, Schreiben, Waffe wert | Schaden [ Nah Waffe wert | Schaden | Nah
Balancieren + 14 Sprachsl,-, Lesen von Zauberschrift Magierstab* |+ 15 1W6+4 - +
Einhandschlagwaffen  *+ 8 QE;SEf;'r']‘:((g)) Wahrnehmung+(6) Magierstab* + 14 1W6+3 - +
Fallenmechanik + 8 Beredsamkeit+(3) Schildklein* |+ 5 - - +
Gassenwissen + 8 Betauben+(6) + +
. Bootfahren+(3)
Gelandelauf + 15 Schleichen+(3) + +
Heilkunde + 8 Seilkunst+(3) + +
Stehlen+(3)
+ + +
Klettern 15 Tauchens (6)
Landeskunde Eschar + 8 Trinken+(3) + *
Lesen von Zauberschrift + 14 Verflihren+(3) + Raufen + 7 1W6-2 -
. Verho 3
Menschenkenntnis + 8 Vg:sfeﬁ?:;f(é) +
Naturkunde + 8 Wagenlenken+(3) + Zauber PP
Pflanzenkunde + 8 + Artefakt
i Beherrschen
+ . .
Reiten 15 Sprache Rawindi + 8 + Bewegen
Schilde + 4 Sprache Scharidisch + 18 + Erhaltung
Schreiben Aranisch + 15 Sprache Vallinga + 12 + Erkennen
Schreiben Maralinga + 15 Sprache Zeichensprache  + 9 + E;sr?::en
Schreiben Vallianisch + 8 Tarnen + 8 + Verandern
Schwimmen + 15 Tierkunde + 8 + Zauberblatt
Sprache Albisch + 12 Uberleben + 8 + Zaubermittel
" - . Zaubersalz
Sprache Miangpaitisch + 12 Uberleben:Wiste () + 5 + Zauberschutz
Sprache Maralinga + 17 Zauberkunde + 10 + Zerstdren
Sprache Nahuatlanisch + 15 Zauberstabe + 13
Sprache Neu-Vallinga + 8 + Sehen+ 6 Nachtsicht+g Hoéren+g Riechen/Schmecken+g Sechster Sinn+g




Zauberblatt Datum: 09.06.2017

Figur Jim Slade | Grad 21
Typ Magier ‘ Zaubern +19
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
1 Bannen von 1s 9 m Umkreis Umgebung 1 Héren von 1min 1 Wesen Koérper
. ARKS5 136 ARKS5 93
Wundertat Dunkelheit 0 10min Wort Verandern Fernem 0 10min Gedanke
4 Bannen von 2min 1 Wesen/Objekt Umgebung 1 Macht (iber das 10s Zauberer Kérper
ARKS5 66 ARKS5 98
Zerstdren Zauberwerk 15 - Wort Beherrschen Selbst - 1d Gedanke
6 10s 1 Wesen Kérper 2je Grad | Macht Gber die 10s 1 Wesen je Grad Geist
Beschleunigen ARK5 68 ARK5 98
Verandern 15 1min Geste Beherrschen | Delebte Natur 30 2h Wort
1 Dinge 10min 1 Objekt Geist 1 je Variation [ pacht Gber die 10s Zauberer Geist
. - ARKS5 73 ; ARKS5 98
Erkennen wiederfinden - 10min Gedanke Beherrschen Sinne 50 2min Geste
1jegm 10s bis zu 10 gm Umgebung 8 (mind) - alle Macht tiber 10s 1 Wesen Koérper
Eisiger Nebel ARK5 75 ARK5 99
Erschaffen 50 1min Geste Zerstoren Leben 6 2min Geste
3 10s Strahl Umgebung 3 je Grad Macht Gber 20s 1 Wesen je Grad Geist
Elfenfeuer ARK5 150 . ARK5 99
Dweomer 30 2min Geste Beherrschen [Magische Wesen 30 - Wort
1 Erkennen von 1s 15 m Kegel Geist 3 je Grad Macht Gber 20s 1 Wesen je Grad Geist
ARK5 78 ARKS5 100
Erkennen Leben 0 1min Gedanke Beherrschen | Menschen 30 - Wort
2 Erkennen von 1s 1gm AR 78 Geist 2 Macht tiber 1s - AR 100 Umgebung
Erkennen Zauberei 15 - Gedanke Bewegen Unbelebtes 30 10s Geste
1 1s Zauberer Umgebung
Feuerfinger ARKS5 81 wichtige magische Gegenslénde, Triinke, Schriftrollen
Erschaffen 0 2min Geste
Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen
2 10s 3 m Umkreis Umgebung
Feuerkugel ARKS 81
Erschaffen 50 2min Geste
1 1s 1 Wesen Umgebung
Flammenkreis ARK5 85
Erschaffen 0 2min Geste
1je10s Héren der 10s 6 m Umkreis Korper
; ARKS5 92
Erkennen Geister 0 10s Gedanke
*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Zauberblatt Datum: 09.06.2017

Figur Jim Slade | Grad 21
Typ Magier ‘ Zaubern +19
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
4 je Wesen 10s bis zu 6 Wesen Korper
Schlaf ARK5 109
Beherrschen 30 8h Geste
2 10s 1 Wesen Koérper
Schmerzen ARK5 109
Zerstoren 30 1min Gesten
var 1s 5 m Umkreis Umgebung
Schwarze Zone ARKS5 111
Zerstoren 0 10min Gedanke
2 Sehen in 1min Zauberer Kérper
. ARK5 113
Veréndern Dunkelheit 50 30min Gedanke
1 Sehen von 1min - Umgebung
ARKS5 113
Formen Verborgenem 0 10min Gedanke
1 je Wesen 1s 1-10 Wesen Korper
Starke ARK5 115
Verandern 30 2min Geste
2 1s 3 m Umkreis Umgebung
Stille ARK5 115
Formen 0 1min Geste
4 10s Zauberer Koérper
Unsichtbarkeit ARKS 120
Veréandern - 10min Wort
2 10s 1 Wesen Koérper
Wasseratmen ARKS5 127 wichtige magische Gegenslénde, Triinke, Schriftrollen
Verandern 0 8h Geste
Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen
1 1s Zauberer Korper
Zwiesprache ARK5 134
Erkennen 500 10min Wort
*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Ausristungsblatt

Datum: 09.06.2017

GS

SS

KS

Gurtel*

Am Korper getragen

Rocky Sieger-Gartel - nicht abnehmbar - Schutzt wie PR noch 264
Schaden

Satteltaschen

Magierstab*

(+2/+2)

permanent unsichtbar

Magierstab*

(+1/+1)

Namenswaffe - fliegt aus bis zu 50m in die Hand

Schild:klein*

(+0/+0/+1)

geeignet zur Abwehr alle Nahkampfangriffe, auBer mit zweih&ndigen
Hiebwaffen

Gewicht 1,0 von 31,0 kg

Gurteltasche, Leder

Gewicht 5,0 von 25,0 kg

Wasserschlauch

Gewicht 0,01 von 1,01 kg

Lederrucksack

Gewicht 0,1 von 5,1 kg

Amphore, Keramik

Gewicht 0,5 von 25,5 kg

Gewicht 0,4 von 1,4 kg




