
Datum: 09.06.2017

Jim Slade

Panther

Magier 21

Beherrschen

84 35 65

34 72 85

62 100 86

25 7

7 2 0

0 2 / 2 1

13 47 0 9

32 rechts

162 cm

klein,
schlank

54 kg

Adel

Eschar

Ormut - Herrschaft Feuer

Beruf Sohn - Spezialisierung Feuer

16
16/16

18

Alchimie 8
Balancieren 14
Einhandschlagwaffen 8
Fallenmechanik 8
Gassenwissen 8
Geländelauf 15
Heilkunde 8
Klettern 14
Landeskunde Eschar 8
Lesen von Zauberschrift 14
Menschenkenntnis 8
Naturkunde 8
Pflanzenkunde 8
Reiten 15
Schilde 4
Schreiben Aranisch 15
Schreiben Maralinga 15
Schreiben Vallianisch 8
Schwimmen 15
Sprache Albisch 12
Sprache MIangpaitisch 12
Sprache Maralinga 17
Sprache Nahuatlanisch 15
Sprache Neu-Vallinga 8
Sprache Rawindi 8
Sprache Scharidisch 18
Sprache Vallinga 12
Sprache Zeichensprache 9

Tarnen 8
Tierkunde 8
Überleben 8
Überleben:Wüste () 5
Zauberkunde 10
Zauberstäbe 13

09.06.2017

10393

1393

54

0 0 0 0 0



Datum: 09.06.2017

Jim Slade 21

Magier 0 9

84 35 65 34 72

85 62 100 86 25

13

47

16 18/185 19 2 0 0
Textilrüstung, Turban

TR 1

25

650 0

Alchimie 8
Balancieren 14
Einhandschlagwaffen 8
Fallenmechanik 8
Gassenwissen 8
Geländelauf 15
Heilkunde 8
Klettern 15
Landeskunde Eschar 8
Lesen von Zauberschrift 14
Menschenkenntnis 8
Naturkunde 8
Pflanzenkunde 8
Reiten 15
Schilde 4
Schreiben Aranisch 15
Schreiben Maralinga 15
Schreiben Vallianisch 8
Schwimmen 15
Sprache Albisch 12
Sprache MIangpaitisch 12
Sprache Maralinga 17
Sprache Nahuatlanisch 15
Sprache Neu-Vallinga 8

Sprache Rawindi 8
Sprache Scharidisch 18
Sprache Vallinga 12
Sprache Zeichensprache 9
Tarnen 8
Tierkunde 8
Überleben 8
Überleben:Wüste () 5
Zauberkunde 10
Zauberstäbe 13

Akrobatik+(6)
Anführen+(6)
Beredsamkeit+(3)
Betäuben+(6)
Bootfahren+(3)
Schleichen+(3)
Seilkunst+(3)
Stehlen+(3)
Tauchen+(6)
Trinken+(3)
Verführen+(3)
Verhören+(3)
Verstellen+(3)
Wagenlenken+(3)

Wahrnehmung+(6)

Artefakt
Beherrschen
Bewegen
Erhaltung
Erkennen
Erschaffen
Formen
Verändern
Zauberblatt
Zaubermittel
Zaubersalz
Zauberschutz
Zerstören

Magierstab* 15 1W6+4 -
Magierstab* 14 1W6+3 -
Schild:klein* 5 - -

7 1W6-2

6 6 6 6 6



Datum: 09.06.2017

Jim Slade 21

Magier 19

1

Wundertat

Bannen von
Dunkelheit

1s

0

9 m Umkreis

10min
ARK5 136

Umgebung

Wort

4

Zerstören

Bannen von
Zauberwerk

2min

15

1 Wesen/Objekt

-
ARK5 66

Umgebung

Wort

6

Verändern
Beschleunigen

10s

15

1 Wesen

1min
ARK5 68

Körper

Geste

1

Erkennen

Dinge
wiederfinden

10min

-

1 Objekt

10min
ARK5 73

Geist

Gedanke

1 je qm

Erschaffen
Eisiger Nebel

10s

50

bis zu 10 qm

1min
ARK5 75

Umgebung

Geste

3

Dweomer
Elfenfeuer

10s

30

Strahl

2min
ARK5 150

Umgebung

Geste

1

Erkennen

Erkennen von
Leben

1s

0

15 m Kegel

1min
ARK5 78

Geist

Gedanke

2

Erkennen

Erkennen von
Zauberei

1s

15

1 qm

-
ARK5 78

Geist

Gedanke

1

Erschaffen
Feuerfinger

1s

0

Zauberer

2min
ARK5 81

Umgebung

Geste

2

Erschaffen
Feuerkugel

10s

50

3 m Umkreis

2min
ARK5 81

Umgebung

Geste

1

Erschaffen
Flammenkreis

1s

0

1 Wesen

2min
ARK5 85

Umgebung

Geste

1 je 10 s

Erkennen

Hören der
Geister

10s

0

6 m Umkreis

10s
ARK5 92

Körper

Gedanke

1

Verändern

Hören von
Fernem

1min

0

1 Wesen

10min
ARK5 93

Körper

Gedanke

1

Beherrschen

Macht über das
Selbst

10s

-

Zauberer

1d
ARK5 98

Körper

Gedanke

2 je Grad

Beherrschen

Macht über die
belebte Natur

10s

30

1 Wesen je Grad

2h
ARK5 98

Geist

Wort

1 je Variation

Beherrschen

Macht über die
Sinne

10s

50

Zauberer

2min
ARK5 98

Geist

Geste

8 (mind) - alle

Zerstören

Macht über
Leben

10s

6

1 Wesen

2min
ARK5 99

Körper

Geste

3 je Grad

Beherrschen

Macht über
magische Wesen

20s

30

1 Wesen je Grad

-
ARK5 99

Geist

Wort

3 je Grad

Beherrschen

Macht über
Menschen

20s

30

1 Wesen je Grad

-
ARK5 100

Geist

Wort

2

Bewegen

Macht über
Unbelebtes

1s

30

-

10s
ARK5 100

Umgebung

Geste



Datum: 09.06.2017

Jim Slade 21

Magier 19

4 je Wesen

Beherrschen
Schlaf

10s

30

bis zu 6 Wesen

8h
ARK5 109

Körper

Geste

2

Zerstören
Schmerzen

10s

30

1 Wesen

1min
ARK5 109

Körper

Gesten

var

Zerstören
Schwarze Zone

1s

0

5 m Umkreis

10min
ARK5 111

Umgebung

Gedanke

2

Verändern

Sehen in
Dunkelheit

1min

50

Zauberer

30min
ARK5 113

Körper

Gedanke

1

Formen

Sehen von
Verborgenem

1min

0

-

10min
ARK5 113

Umgebung

Gedanke

1 je Wesen

Verändern
Stärke

1s

30

1-10 Wesen

2min
ARK5 115

Körper

Geste

2

Formen
Stille

1s

0

3 m Umkreis

1min
ARK5 115

Umgebung

Geste

4

Verändern
Unsichtbarkeit

10s

-

Zauberer

10min
ARK5 120

Körper

Wort

2

Verändern
Wasseratmen

10s

0

1 Wesen

8h
ARK5 127

Körper

Geste

1

Erkennen
Zwiesprache

1s

500

Zauberer

10min
ARK5 134

Körper

Wort



Datum: 09.06.2017Ausrüstungsblatt 

GS 0

SS 0

KS 0

Satteltaschen

  

  

  

  

  

Gewicht 1,0 von 31,0 kg

Gürteltasche, Leder

  

  

  

  

  

Gewicht 0,01 von 1,01 kg

Lederrucksack

  

  

  

  

  

Gewicht 0,5 von 25,5 kg

Am Körper getragen

Gürtel*
Rocky Sieger-Gürtel - nicht abnehmbar - Schützt wie PR noch 264
Schaden

Magierstab*
(+2/+2)

permanent unsichtbar

Magierstab*
(+1/+1)

Namenswaffe - fliegt aus bis zu 50m in die Hand

Schild:klein*

(+0/+0/+1)

geeignet zur Abwehr alle Nahkampfangriffe, außer mit zweihändigen
Hiebwaffen

  

Gewicht 5,0 von 25,0 kg

Wasserschlauch

  

  

  

  

  

Gewicht 0,1 von 5,1 kg

Amphore, Keramik

  

  

  

  

  

Gewicht 0,4 von 1,4 kg


