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| Flgur | Tonja von Tuarisc (Cindy Pardel A (e ‘ / ~ \ &:@ ‘@?\G&ﬁ/\

| Spieler | 2 i
Speziali- angeborene und erlernte Waffe - EP:10(47) |Erfolgswert| Waffenrang
T Blutsbruder Estragons (Kr : Langschwert Grad 7 fps ; . . h . :
yp gons (K0 sierung & Féhigkeiten und Waffenfertigkeiten || (Reichweite) Schaden |Abwehrmod.
. . +5
Herkunft Eschar Glaube Stand Adel Fertigkeit PP| EW]| Raufen W6-3
_ — — Athletik +4 Langschwert* (1/1) +16
| Alter | 24 | [ Gestalt | nomal | | Gewicht | 63kg | | KorpergroBe | Lé3mue | Balancieren +15 W6+3
= g i i * +15
[ Beruf | | [ Hand [ Rechtshinder | [ Spezies | Mensch | Ballista bedienen *14 || Langschwert” (0/0) Wes
Beidhindiger Kampf +11 +
weitere wie Cindy Crawford, nur kleiner, 13. Kiel, 5. Kind von GP, Grifin von Bogenkampf zu Pferd +14 || Kleiner Schild 1+1§)P
Merkmale | Curor und Freiherrin von Muhabonai Gelindelauf +14 5 7
ogen
Kampf in Schlachtreihe +14 0/30%100/180 W6
| St | 47 | | Ko | 99 | | Au |78+1| | Sb | 81 | |KAW| 4 | Kampf vom Streitwagen +15 StoBspeer +12 +2/+2
Kampf zu Pferd +15 (Normal | Sturmangriff| Sturmangriff zu Pferd) (1‘2|3W6)+1 0/0‘0/.2
| Gs | 62 | | In | 67 | | pA | 90 | | Wk | 81 | Geisesiiv] 6 | Kampftaktik +6 || waffenloser Kampf +10 +2
- W6-2 2[+2
| Gw | 62 | | 7t | 86 | | B |ZZ o | | GG | 0 | | SG | 0 | Katapult bedienen +14 _ n
as) Klettern +16 Werfen mit var +
- 0/1-2/3-4/5-6 .. 0/1-10/11-20/21-30 | W6-3..W6+2
pers. Boni fir GFP | 12413 Gold 183 Laufen +4
Ausdauer +4 H
Schaden 2 | [KEP | 1000 Silber Reiten _ +L‘1
Angriff 7EP Kunf Schielen vom Streitwagen +
Abwehr prer S
) Schwimmen +16
él:ilz:r:nagie :% AEP 300 Regenerationstage fir | / [ 1 2 3 S 16
Kégpe}magie 4 S Heilen von Wunden pringen +
Umgebungsmagie s Heilen schw. Wunden PR Streitwagen lenken +12
Allheilung Tanzen +10
LP 18 Sprache 42 Wert | Schrift 17 Tauchen +13
AP 17 A]bls(‘)h‘ +17 | Valianisches Alphabet +17 Wagenlenken +15 Riistungsklassen KR/OR
Scharidisch +18 Langschwert +15
Vallinga o £° Schutz vor LP-Verlust | 3/0
Altoqua o kleiner Schild +6 Abweh "
. U wehr +
Sinne Bogen +12
Comentang &7) - 51 | mit Verteidigungswaffe | +15/+20
Sehen +8 Erainnisch (+7) Stofispeer +
Horen +10 Halftan 7 Krummsibel +11 | Grundkenntnisse in
. - Einhandschwert [x]Stichwaffe [ ] Armbrust
Riechen +8 Twyneddisch (+7) waffenloser Kampf +10 Einhandschlagwaffe [ |SpieBwaffe [X]|Bogen
Zweihandschwert Kettenwaffe [ | Schleud
Schmecken +8 Zx;hgﬁdzﬁh&:ﬁaffe = Fessclwaffe V\surgsuchzribe
Kampf ohne Waffy Zauberstibe [ | WurfspieB
Tasten +10 Stangenwaite [ |Sehild 5| Kampisiab
Sechster Sinn +3 Stielwurfwaffe [ Parierwaffe [ ]Peitsche
Ungelernte Fertigkeiten
Erfolgswerte & PP Akrobatik <+sg> Pflanzenkunde g<+o> Verhoren &3
Baukunde (+0) Rudern (+3) Verkleiden (+5)
Abwehr +14 Beredsamkeit (+3) Sagenkunde (+0) Wahrnehmung (+2)
Besch: *(+1) Schleich 3) Werf 4
Zaubern +2 BZf§u§é‘§“ 216; szhlieftcenerghren 213; Wi‘;;er:l go;
Erzihlen (+4) Schlosser 6ffnen (+0) Zauberkunde (+0)
Resistenzen & PP Faﬂenenu%leckin (+8) geilkunst (+i) Uberleben im Wald  (+6)
istenz F: ani ing
o =5 Fallenstellen 215 gg%:lesen §ig§
Fa ;
Rl ist 13 gdc%%eilgnmcch. offnen EI;; rsljxechgrr: E:;g
esistenz
. . L;‘rr::iisr]?.ltsge (Eschar) E:S; T?;]SSnde E:O;
Geistesmagie +14 Menschenkenntnis (+3) Trinken (+9)
Lo . Meucheln (+0) Verbergen (+3)
Korpermagie +17 | Abenteurer vom 20.10.2017 Naturkunde (+0) Verfiihren (+3)
Umgebungsmagie | +13 '\g(f?%lif ‘;ﬁ";gf;"
. ober




