Figurenblatt Datum: 31.01.2018

Figur  Batracho Myomakia

Spieler Panther

Typ _Tiermeister Grad __ 26 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum o o
Spezialisierung Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 44 links _ héndig | Abwehr + 17 Sprache Neu-Vallinga +8
i + indri +
St 85 Gs 72 Gw 92 — Resistenz 17/17 Sprache Rawindri 14
S em. Robustheit +9 Sprache Scharidisch + 12
. . + 2 Sprache Zeichensprache + 9
Gestalt mittel, normalGewicht 78 kg Sehen
Ko 72 In 31 Zt 84 Abrichten +13 1 Spurensuche +8 1
Stand _Brahmane Akrobatik + 13 Stichwaffen +5
Au 31 PA 78 Wk 53 . Athletik +8 Tauchen + 12
Heimat _Rawindra Balancieren K+2 + 12 Uberleben:Gebirge + 12 1
i + Uberleben:Wald + 12
B 23 Raufen + 8 Glaube istiscl Erste Hilfe 8 . erleben ?
Fechtwaffen Spez. Fuchtel + 10 2 Uberleben:Wiste +8 1
+
Besondere Merkmale: Gaukeln + 12 Waffenloser Kampf - 16
pers('jnﬁcher Bonus fijr' vernarbt, Drachenhaut KR, Winzer, GelandeIan K+2 + 17 Wahrsagen Geomantie +G.. 8
Struppige schwarze Haare, ungepflegte Klettern K+2 + 16 3 +
Ausdauer 11 Schaden 3 Angriff 0 Volkskleidung, riecht nach Katzenpipi Landeskunde Kan Thai Pan+ 8 +
Laufen + 8 +
Abwehr __ 1 Resistenz _0/1 Zaubern _1 Lesen von Zauberschrift + 15 2 +
Meditieren + 10 +
Musizieren Flate + 12 +
LP-Max. 17 AP-Max. 67 GG 9 SG 1 Naturkunde +8 1 +
Reiten + 14 +
ScharfschieBen + 7 +
Datum 31.01.2018 Schilde + 3 1 +
Schreiben KanThaiTun1  + 12 +
ES 23399 Schreiben Rawwindri + 12 +
EP 3399 Schwimmen + 14 +
Geld 5742 Seilkunst + 12 +
Sprache Albisch + 9 +
Datum Sprache KanThaiTun 1 + 13 +
ES Sprache Maralinga + 8 +
EP Sprache Miangphaitisch + 8 Zaubern + 19
Geld Sehen+2 Nachtsicht+Q Hoéren+(Q Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+(




Abenteuerblatt Datum: 31.01.2018

Figur Batracho Myo..‘ Grad 26

Typ  Tiermeister ‘ GG 9 SG 1
St 85 Gs 72 Gw 92 Ko 72 In 31 LP 17
AP 67
Zt 84 Au 34 pPA 78 Wk 53 B 25
Bonus fir: - auf LP-
Schaden Angriff Abwehr Rustung RK_oR 0 Verlust
mit Vert. .
Abwehr + 21 + 4 waffe Resistenz + 17/18 Zaubern + 20 3 0 1 Ohne Ristung mit B =
; Rustung
mit
Riistung 0 1 Gw 92
Fertigkeit PP ungelernte Fertigkeiten Fort Fert
ert. ert.
Robustheit + 9 alle wenigstens +(0) auBer Musizieren, Schreiben, ~ \Vaffe wert | Schaden | Nah Waffe wert | Schaden | Nah
Sehen + 92 Sprache, Lesen von Zauberschrift ) o Faustkampf + 1p 1W6-1 ) +
. Anflihren+(6) Wahrnehmung+(6 ) +
Abrichten + 13 Beredsamkeit+(3) Ringen + 1g 1W6-1 -
Akrobatik 14 Betéuben-+(6) Fuchtel* + 14 1W6+6 - +
Athletik + 9 Bootfahren+(3) Dolch + 5 1W6+2 } +
- Menschenkenntnis+(3) - -
Balancieren K+2 + 13 Schleichen-+(3) Schild:klein* |+ 4 - - +
Erste Hilfe + 8 Stehlen+(3) + +
Tarnen+(3)
+ + +
Fechtwaffen Spez. Fuchtel 10 2 Trinkens(7)
Gaukeln + 12 Uberleben+(6) + *
Gelandelauf K+2 + 18 Verflhren+(3) + Raufen + 8 1W6-1 -
Verhéren+(3)
Klettern K+2 + 17 3 Verstellen+(3) + Zoub op
Landeskunde Kan Thai Pan+ 8 Wagenlenken+(3) + auber
Laufen + 8 + Dweomer 1
Lesen von Zauberschrift + 15 2 Sprache Albisch + 9 +
Meditieren + 10 Sprache KanThaiTun 1 + 13 +
Musizieren Fiste + 12 Sprache Maralinga + 8 +
Naturkunde + 8 1 Sprache Miangphaitisch + 8 +
Reiten + 15 Sprache Neu-Vallinga + 8 +
ScharfschieBen + 7 Sprache Rawindri + 14 +
Schilde + 3 1 Sprache Scharidisch + 12 +
Schreiben KanThaiTun1  + 12 Sprache Zeichensprache  + 9 +
Schreiben Rawwindri + 12 Spurensuche + 8 1 +
Schwimmen + 15 Stichwaffen + 5
Seilkunst + 12 Tauchen + 12 Sehen+8 Nachtsicht+g Hoéren+g Riechen/Schmecken+g Sechster Sinn+g




Abenteuerblatt (Fortsetzung) Datum: 31.01.2018

Figur Batracho Myo..‘ Grad 26

Typ  Tiermeister ‘GG 9 SG 1

Fertigkeit PP
Uberleben:Wald + 12
Uberleben:Wiiste + 8 1
Waffenloser Kampf + 16
Wahrsagen Geomantie +G...+ 9




Zauberblatt Datum: 31.01.2018

Figur Batracho Myom...‘ Grad 26

Typ Tiermeister ‘ Zaubern +20
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
1 1s 9 m Umkreis Umgebun 3 10s Zauberer Umgebun
B[?nnlfl]thn ARK5 136 gebung Schutzgeist ARKS 159 s
Wundertat unkelheit 0 10min Wort Dweomer - 30min Geste
2 10s 1 Wesen Koérper 1 je Wesen . 1s 1-10 Wesen Koérper
Felsenfaust ARKS5 81 Starke ARK5 115
Verwandeln 0 2min Geste Veréandern 30 2min Geste
3 i 1min 1 Wesen Korper 6 20s Zauberer Koérper
H\/e;lllen von i ARK5 144 P Tiergestalt ARK5 160 P
Wundertat unden 0 - Geste Dweomer - - Geste
1 10s 1 Objekt Umgebung 2 je Grad L 10s 1 Wesen je Grad Geist
Heranholen ARKS5 91 Tierischer Helfer ARK5 160
Bewegen 30 10s Geste Dweomer 30 2h Wort
1 s 1min 1 Wesen Korper 4 20s Zauberer Korper
H;’re" von ! ARKS5 93 P Tiersprache ARK5 118 P
Verandern ernem 0 10min Gedanke Erkennen 15 2min Wort
4 2 - Umgebun 3 (mind) - alle h Zauberer Geist
Knochenbestie 0s g 9 ( ) Vision 6 ARK5 147
Beherrschen 1000 30min Geste Wundertat - 1h Geste
4 . 20s 1 Wesen Koérper 2 10s 1 Wesen Geist
Lebensstarkung ARKS5 154 Wagemut ARKS5 148
Dweomer 0 30min Geste Wundertat 15 2min Geste
1 (0 Zauberer Korper 1 1 Zauberer Umgebun
Machst ulber das 10s ARK5 98 P W“T"dersame S ARK5 161 gextng
Beherrschen elbst - 1d Gedanke Dweomer arnung - 30min Gedanke
3 ) 5min - Geist
Naturgeist rufen ARKS5 156 wichtige magische Gegensténde, Triinke, Schriftrollen
Dweomer 500 2min Geste
Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen
2 . 10s 1 Wesen Koérper
Rindenhaut ARK5 157
Dweomer 0 10min Geste
1 1min 1 Wesen Korper
Scharfblick ! ARK5 108 P
Verandern 0 10min Gedanke
6 ] 10s Zauberer Korper
Schlachtenwahnsipn ARK5 157
Dweomer - 1min Geste
*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Zauberblatt (Fortsetzung)

Datum: 31.01.2018
Figur Batracho Myom...‘ Grad 26 N - :
Typ Tiermeister ‘ Zaubern +20
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung

Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art

2 1 Zauberer Korper

Zaubersprung 0s ARKS5 161 P
Dweomer - 10s Geste
1 je Grad . 10s 1 Wesen je Grad Geist
Zéhmen ARKS5 161

Dweomer 30 2h Wort

wichtige magische Gegenslénde, Triinke, Schriftrollen

Gegenstand

Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen

*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Ausristungsblatt

Datum: 31.01.2018

39

GS
g ss

Dolchscheide, einfach

Am Korper getragen

2 5 \ KS

Gdrtel

Hose

Eiskristallamulett*

Gurteltasche, Leder

gegen Kalte perm, dazu 15% gegen Eismagie

Krafttrunk (2W6) (1)

Schwertscheide,
einfach

griner Juwel

SID*

Ring 7%

Krafttrunk (1W6) (2)

Stéarke, Trank (2)

Spiegelamulett*

Ismael 1% gegen Blitze, Versteinern, LAhmung

WeiBdornfldte

Stiefel, halbhoch

Gewicht 0,6 von 1,01 kg

Dolch

Wasser (5)

Wasserschlauch

(+2/+2)
Fuchtel perm. Goldener Panzer
(+0/+0/+1)
Schild:klein* geeignet zur Abwehr alle Nahkampfangriffe, auBer mit zweih&ndigen

Hiebwaffen

Gewicht 5,55 von 25,0 kg

Gewicht 4,85 von 5,1 kg

Reitpferd (1)

Tiere

Zauberdl (1)

Flasche, Metall

Gewicht 0,7 von 1,0 kg




Barenschadel

mit Fell

Lederrucksack

Decke, warm

EPA (5)

Erste-Hilfe-
Ausriistung

Fackeln (5)

Feuerstein und
Zunder

Kletterhaken (5)

Sack

Seil (20)

Spiegel, Silber

Gewicht 23,0 von 25,5 kg

Pferdefutter (1)

Satteltaschen

Sattel

Gewicht 1,5 von 31,0 kg




