
Datum: 31.01.2018

Batracho Myomakia

Panther

Tiermeister 26

85 72 92

72 31 84

31 78 53

23 8

11 3 0

1 0 / 1 1

17 67 9 1

44 links

175 cm

mittel, normal 78 kg

Brahmane

Rawindra

schamanistisch

vernarbt, Drachenhaut KR, Winzer,
Struppige schwarze Haare, ungepflegte
Volkskleidung, riecht nach Katzenpipi

17
17/17

19

Robustheit 9
Sehen 2
Abrichten 13 1
Akrobatik 13
Athletik 8
Balancieren K+2 12
Erste Hilfe 8
Fechtwaffen Spez. Fuchtel 10 2
Gaukeln 12
Geländelauf K+2 17
Klettern K+2 16 3
Landeskunde Kan Thai Pan 8
Laufen 8
Lesen von Zauberschrift 15 2
Meditieren 10
Musizieren Flöte 12
Naturkunde 8 1
Reiten 14
Scharfschießen 7
Schilde 3 1
Schreiben KanThaiTun 1 12
Schreiben Rawwindri 12
Schwimmen 14
Seilkunst 12
Sprache Albisch 9
Sprache KanThaiTun 1 13
Sprache Maralinga 8
Sprache Miangphaitisch 8

Sprache Neu-Vallinga 8
Sprache Rawindri 14
Sprache Scharidisch 12
Sprache Zeichensprache 9
Spurensuche 8 1
Stichwaffen 5
Tauchen 12
Überleben:Gebirge 12 1
Überleben:Wald 12
Überleben:Wüste 8 1
Waffenloser Kampf 16
Wahrsagen Geomantie +G… 8

31.01.2018

23399

3399

5742

2 0 0 0 0



Datum: 31.01.2018

Batracho Myo… 26

Tiermeister 9 1

85 72 92 72 31

84 34 78 53 25

17

67

21 17/184 20 3 0 1 Ohne Rüstung

OR 0

25

920 1

Robustheit 9
Sehen 2
Abrichten 13 1
Akrobatik 14
Athletik 9
Balancieren K+2 13
Erste Hilfe 8
Fechtwaffen Spez. Fuchtel 10 2
Gaukeln 12
Geländelauf K+2 18
Klettern K+2 17 3
Landeskunde Kan Thai Pan 8
Laufen 8
Lesen von Zauberschrift 15 2
Meditieren 10
Musizieren Flöte 12
Naturkunde 8 1
Reiten 15
Scharfschießen 7
Schilde 3 1
Schreiben KanThaiTun 1 12
Schreiben Rawwindri 12
Schwimmen 15
Seilkunst 12

Sprache Albisch 9
Sprache KanThaiTun 1 13
Sprache Maralinga 8
Sprache Miangphaitisch 8
Sprache Neu-Vallinga 8
Sprache Rawindri 14
Sprache Scharidisch 12
Sprache Zeichensprache 9
Spurensuche 8 1
Stichwaffen 5
Tauchen 12

Anführen+(6)
Beredsamkeit+(3)
Betäuben+(6)
Bootfahren+(3)
Menschenkenntnis+(3)
Schleichen+(3)
Stehlen+(3)
Tarnen+(3)
Trinken+(7)
Überleben+(6)
Verführen+(3)
Verhören+(3)
Verstellen+(3)
Wagenlenken+(3)

Wahrnehmung+(6)

Dweomer 1

Faustkampf 16 1W6-1 -
Ringen 16 1W6-1 -
Fuchtel* 14 1W6+6 -
Dolch 5 1W6+2 -
Schild:klein* 4 - -

8 1W6-1

8 6 6 6 6



Fertigkeit PP

Überleben:Wald + 12
Überleben:Wüste + 8 1
Waffenloser Kampf + 16
Wahrsagen Geomantie +G…+ 9

Datum: 31.01.2018

Batracho Myo… 26

Tiermeister 9 1



Datum: 31.01.2018

Batracho Myom… 26

Tiermeister 20

1

Wundertat

Bannen von
Dunkelheit

1s

0

9 m Umkreis

10min
ARK5 136

Umgebung

Wort

2

Verwandeln
Felsenfaust

10s

0

1 Wesen

2min
ARK5 81

Körper

Geste

3

Wundertat

Heilen von
Wunden

1min

0

1 Wesen

-
ARK5 144

Körper

Geste

1

Bewegen
Heranholen

10s

30

1 Objekt

10s
ARK5 91

Umgebung

Geste

1

Verändern

Hören von
Fernem

1min

0

1 Wesen

10min
ARK5 93

Körper

Gedanke

4

Beherrschen
Knochenbestie

20s

1000

-

30min

Umgebung

Geste

4

Dweomer
Lebensstärkung

20s

0

1 Wesen

30min
ARK5 154

Körper

Geste

1

Beherrschen

Macht über das
Selbst

10s

-

Zauberer

1d
ARK5 98

Körper

Gedanke

3

Dweomer
Naturgeist rufen

5min

500

-

2min
ARK5 156

Geist

Geste

2

Dweomer
Rindenhaut

10s

0

1 Wesen

10min
ARK5 157

Körper

Geste

1

Verändern
Scharfblick

1min

0

1 Wesen

10min
ARK5 108

Körper

Gedanke

6

Dweomer
Schlachtenwahnsinn

10s

-

Zauberer

1min
ARK5 157

Körper

Geste

3

Dweomer
Schutzgeist

10s

-

Zauberer

30min
ARK5 159

Umgebung

Geste

1 je Wesen

Verändern
Stärke

1s

30

1-10 Wesen

2min
ARK5 115

Körper

Geste

6

Dweomer
Tiergestalt

20s

-

Zauberer

-
ARK5 160

Körper

Geste

2 je Grad

Dweomer
Tierischer Helfer

10s

30

1 Wesen je Grad

2h
ARK5 160

Geist

Wort

4

Erkennen
Tiersprache

20s

15

Zauberer

2min
ARK5 118

Körper

Wort

3 (mind) - alle

Wundertat
Vision

6h

-

Zauberer

1h
ARK5 147

Geist

Geste

2

Wundertat
Wagemut

10s

15

1 Wesen

2min
ARK5 148

Geist

Geste

1

Dweomer

Wundersame
Tarnung

1s

-

Zauberer

30min
ARK5 161

Umgebung

Gedanke



(Fortsetzung) Datum: 31.01.2018

Batracho Myom… 26

Tiermeister 20

2

Dweomer
Zaubersprung

10s

-

Zauberer

10s
ARK5 161

Körper

Geste

1 je Grad

Dweomer
Zähmen

10s

30

1 Wesen je Grad

2h
ARK5 161

Geist

Wort



Datum: 31.01.2018Ausrüstungsblatt 

GS 39

SS 0

KS 0

Gürteltasche, Leder

Eiskristallamulett* gegen Kälte perm, dazu 15% gegen Eismagie

grüner Juwel

Krafttrunk (1W6) (2)

Stärke, Trank (2)

Weißdornflöte

Gewicht 0,6 von 1,01 kg

Wasserschlauch

Wasser (5)

  

  

  

  

Gewicht 4,85 von 5,1 kg

Flasche, Metall

Zauberöl (1)

  

  

  

  

Gewicht 0,7 von 1,0 kg

Am Körper getragen

Dolchscheide, einfach

Gürtel

Hose

Krafttrunk (2W6) (1)

Schwertscheide,
einfach

SID* Ring 7%

Spiegelamulett* Ismael 1% gegen Blitze, Versteinern, Lähmung

Stiefel, halbhoch

Dolch

Fuchtel*
(+2/+2)

perm. Goldener Panzer

Schild:klein*

(+0/+0/+1)

geeignet zur Abwehr alle Nahkampfangriffe, außer mit zweihändigen
Hiebwaffen

Gewicht 5,55 von 25,0 kg

Tiere

Reitpferd (1)

  

  

  

  



Lederrucksack

Bärenschädel mit Fell

Decke, warm

EPA (5)

Erste-Hilfe-
Ausrüstung

Fackeln (5)

Feuerstein und
Zunder

Kletterhaken (5)

Sack

Seil (20)

Spiegel, Silber

Gewicht 23,0 von 25,5 kg

Satteltaschen

Pferdefutter (1)

Sattel

  

  

  

Gewicht 1,5 von 31,0 kg


