Figurenblatt

Datum: 03.11.2017

Figur  Orc Typ4
Spieler
Typ _Krieger Grad 10 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum o o
Spezialisierung Streitaxt, StoBspeer, Krummsabel Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 18  beid  héandig Abwehr + 14 +
Resistenz + 14/14 +
St 80 Gs 65 Gw 70 8 162 cm
Grofe Nachtsicht +2 +
. - Anfiihren + 10 +
Gestalt klein, Gewicht 80 kg
Ko 75 In 25 Zt 15 breit Athletik + 12 *
Stand _Valk Bdgen + 12 +
Au 20 PA 35 Wk 40 Einhandschlagwaffen  *+ 12 +
Heimat _Nebelberge Einhandschwerter + 12 +
- Gelandelauf + 12 +
B 22 Raufen + 7 Glaube _schamanistisch
aube Kampf in Vollristung ~~ + 8 +
Besondere Merkmale: Klettern * 12 :
' +
persénlicher Bonus fiir: Orc-Hauptmann, Typ4 Reiten 12
Reiterkampf + 15 +
Ausdauer _ 11 Schaden 3 Angriff 0 Schilde +5 +
Seilkunst + 12 +
Abwehr __ 0 Resistenz _0/1 Zzaubern _-1 SpieBwaffen +12 +
Sprache Comentang + 12 +
Sprache Muttersprache + 12 +
LP-Max. 15 AP-Max. 44 GG o SG o Spurensuche +8 +
Stichwaffen + 10 +
Tierkunde + 8 +
Datum 01.11.2017 | 03.11.2017 L__Jberleben + 8 +
Uberleben + 8 +
ES 2000 2000 Verhbren + 10 +
EP 2000 115 Waffenloser Kampf + 10 +
Geld 80 80 Wagenlenken + 12 +
WurfspieBe + 10 +
Datum + +
ES + +
EP + Zaubern + (0)
Geld Sehen+(Q Nachtsicht+2 Héren+0 Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+(Q




Abenteuerblatt

Datum: 03.11.2017

Figur Orc Typ4 ‘ Grad 10
Typ Krieger ‘ GG o SG 0
St 80 Gs 65 Gw 70 Ko 75 In 25 LP 15
AP 44
Zt 15 Au 24 PA 35 Wk 40 B 22
Bonus fiir: i auf LP-
Schaden Angriff Abwehr Rustung RK_PR |- 4 Verust
mit Vert . Plattenriistung, Hals- und
Abwehr + 14 + 5 waffe Resistenz + 14/15 Zaubern + (-1) 3 0 0 Nackenschutz it LB 14
i Rustung
mit
Ristung 0 0 Gw 45
Fertigkeit ER| ungelernte Fertigkeiten Fort Fort
ert. ert.
Nachtsicht + 2 alle wenigstens +(0) auRer Musizieren, Schreiben, Waffe wert Schaden | Nah Waffe wert Schaden | Nah
Anfiihren + 10 Sprache, Lesen von Zauberschrift Krummsabel + +
. Akrobatik+(6) Verstellen+(3)
+ )
Athletik 12 Balancieren+(6) Wahrnehmung+(6) stechend * 14 1W6+3 . *
Bogen t 12 Beredsamkeit+(3) - vom Pferd + 14 1W6+4 - +
Einhandschlagwaffen + 12 Betauben+(6) StoBspeer + +
. + Bootfahren+(3) + +
Einhandschwerter 12 Landeskunde-+(6) - stechend 14 1W6+3 -
Gelandelauf + 12 Menschenkenntnis+(3) - Sturmangrift | + 14 2W6+3 - +
. .. Schleichen+(3) .
+ - + - +
Kampf in Vollriistung 8 Schwimmens (3) p_Sturmangri.. 14 3W6+3
Klettern + 12 Stehlen+(3) Streitaxt + 14 1W6+4 - +
Reiten + 12 Tarnen+(3) Dolch + 10 1W6+2 . Raufen + 7 1We6-1 -
Tauch
Reiterkampf + 15 T?iﬁﬁei?(;(?) Faustkampf + g 1W6-1 -
. . . Zauber B
Schilde + 5 Verfiihren+(3) Ringen + 2 1W6-1 -
Seilkunst + 12 Schild:groB + 5 - -
SpieBwaffen + 12 WurfspieBe + 10 Schild:klein + 5 - -
Sprache Comentang + 12 + +
Sprache Muttersprache + 12 + +
Spurensuche + 8 - +
Stichwaffen + 10 + +
Tierkunde + 8 + +
Uberleben + 8 + +
Uberleben + 8 + +
Verhoren + 10 + +
Waffenloser Kampf + 10 -
Wagenlenken + 12 + Sehen+ 6 Nachtsicht+g8 Hoéren+g Riechen/Schmecken+g Sechster Sinn+6




Ausristungsblatt

Datum: 03.11.2017
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GS Am Kérper getragen
ss Dolch

Krummsébel
= Schild:groB

Schild:klein

StoBspeer

Streitaxt

Gewicht 15,0 von 20,0 kg




