Name:________________________  Spieler:________________________
Rasse/Typ:____________________________  Grad:___

Spezialisierung:____________________________________  Stand:_____________________
Heimat:_________________________________________  Glaube:_____________________
Alter:____Geburtsmäßiges:____  Gestalt/Größe/Gewicht:___________________________________

Angeborene Fähigkeit:____________________________________________________
St
Gs
Gw
Ko
In
Zt
Au
pA
Wk

___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___

persönlicher Bonus für:

Ausdauer:___
Angriff:___
Abwehr:___
Schaden:___
Zaubern:__

ResistenzBonus
Geist:___
Körper:___
LP:____    AP:____    Abwehr:____    Raufen:____    Zaubern:____

(St+Ko)/20)+AnB &Zwerg+1
GG:____        SG:____        B:___
PW:Gift(30+Ko/2):____        Resistenz: Geist+____/Körper+____
Sehen:___    Hören:___    Riechen/Schmecken:___    6.Sinn:___    Nachtsicht:___
	Datum
	ES
	EP
	GELD
	Datum
	ES
	EP
	GELD
	Datum
	ES
	EP
	GELD

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	Fertigkeiten/Zaubersprüche - PP

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Waffe & PP:
	Armbrust
	Erdrosseln
	Schleuder
	Stockwaffe
	Zauberstab

	Blasrohr
	Fechtwaffe
	Spießwaffe
	Waffenloser K.
	2HSchlagw.

	Bogen
	Kettenwaffe
	Stangenw.
	Wurfklinge
	2HSchwert

	1HSchlagw.
	Parierwaffe
	Stichwaffe
	Wurfscheibe
	

	1HSchwert
	Schild
	Stielwurfw.
	Wurfspieß
	


Zauber & PP:
	Beherrschen
	Verändern
	Thaumatherapie
	Runenstäbe
	Zauberrunen

	Bewegen
	Zerstören
	Zauberlieder
	Vigilsignien
	Zaubersalze

	Erkennen
	
	
	Zauberblätter
	Zauberschutz

	Erschaffen
	Dweomer
	Artefakte
	Zaubermittel
	Zaubersiegel

	Formen
	Wundertaten
	Erhaltung
	
	





	+       Akrobatik+(6)Gw
	+       Laufen+(0)Ko
	+       Zauberkunde+(0)In

	+       Alchimie+(0)In
	
	

	+       Anführen+(6)pA
	+       Meditieren+(0)Wk
	+       Überleben+(6 Heimat)In

	+       Athletik+(0)St
	+       Menschenkenntnis+(3)In
	

	
	+       Meucheln+(0)Gs
	

	+       Balancieren+(6)Gw
	
	+       Landeskunde+(6 Heimat)In

	+       Beredsamkeit+(3)pA
	+       Naturkunde+(0)In
	

	+       Betäuben+(6)Gs
	
	

	+       Bootfahren+(3)Gs
	+       Pflanzenkunde+(0)In
	

	
	
	

	+       Erste Hilfe+(0)Gs
	+       Reiten+(6)Gw
	

	+       Etikette+(0)In
	+       Reiterkampf+(0)Gw
	

	
	
	

	+       Fälschen+(0)Gs
	+       Schleichen+(3)Gs
	

	+       Fallen entdecken+(0)In
	+       Schlösser öffnen+(3)Gs
	

	+       Fallenmechanik+(0 Gs)
	+       Schwimmen+(3)Gw
	

	
	+       Seilkunst+(3)Gs
	

	+       Gassenwissen+(0)In
	+       Spurensuche+(0)In
	

	+       Gaukeln+(0)Gs
	+       Stehlen+(3)Gs
	

	+       Geländelauf+(6)Gw
	
	

	+       Gerätekunde+(0)In
	+       Tarnen+(3)Gw
	

	+       Geschäftssinn+(0)In
	+       Tauchen+(6)Ko
	

	+       Glückssspiel+(0)Gs
	+       Tierkunde+(0)In
	

	
	
	

	+       Heilkunde+(0)In
	+       Verführen+(3)pA
	

	
	+       Verhören+(3)pA
	

	+       Kampf in VR+(0)St
	+       Verstellen+(3)pA
	

	+       Klettern+(6)St)
	
	

	
	+       Wagenlenken+(3)Gs
	

	
	
	+       Zaubern+(3)Zt


Wahrnehmung:
Sehen+___    Hören+___    6.Sinn+___
    +6
Nachtsicht+___    Riechen/Schmecken+___
St___    Gs___
Gw___    Ko___
In___    Zt___    Au___
pA___
Kraftakt(St/10)___
  Gw in Rüstung:___
Geistesblitz(In/10)___
Wk___
GG:____        SG:____      Glück:___
PW:Gift:____    Resistenz: Geist:____/Körper:____



	
Gegenstand
	kg
	wo getragen

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	Waffe
	EW+
	Schaden
	Rw/WM/etc.

	Scharfschießen+(0)Gs
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B:___/½___(in Rüstung___/½___) 

WM für Bewegungsfert.:___
Abwehr+___  mit Vert.Waffe+___ 

 
(in Rüstung+___  mit Vert.Waffe+___)

LP____(½____)    AP____

persönlicher Bonus f.Schaden:____

	Waffe
	EW+
	Schaden/Rw

	Raufen
	
	1w6-4

	Beidh.Kampf+(0)Gs
	
	

	Fechten+(0)Gs
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


+       Sprechen+12 Gemeins. In
+       Sprechen+12 Mutters. In
Das in Heimat übliche:
+       Überleben Gebirge+(6)In
+       Überleben Steppe+(6)In
+       Überleben Wald+(6)In
+       Berserkergang+(18–Wk/5)
+4 Einprägen
+9 Gute Reflexe
+12 Richtungssinn

+9 Robustheit
+9 Schmerzunempfindlichkeit
+       Trinken+12/Ko/10
+6 Wachgabe

+       Askese Wk
RAW5

+       Astrologie In
+       Dickhäuter lenken Gs
RAW5

+       Lesen v.Zauberschrift In
+       Orakelkunst In
+       Schmerzen ertragen Wk
RAW5

+       Selbstkontrolle Wk
RAW5

+       Thaumalogie In
+       Thaumagraphie Zt
+       Wahrsagen Zt
Sprechen/Schreiben: In
+       /       Albisch
+       /       Altoqua (alt)
+       /       Aranisch

+       /       Chryseisch

+       /       Comentang

+       /       Dunkle Sprache

+       /       Dvarska

+       /       Eldalyn

+       /       Eradórisch (alt)
+       /       Erainnisch

+       /       Gnomenon

+       /       Halftan

+       /       Hoch coraniaid (alt)
+       /       Hurritisch

+       /       KanThaiTun

+       /       Kibulugi

+       /       Läinisch
+       /       Maralinga (alt)
+       /       Medjisisch

+       /       Meketisch (alt)
+       /       Minangpahitisch

+       /       Moravisch

+       /       Nahuatlantisch

+       /       Neu-Vallinga

+       /       Ongana

+       /       Rawindi

+       /       Scharidisch

+       /       Tegarisch

+       /       Trll‘ng
+       /       Tuskisch (alt)
+       /       Twyneddisch

+       /       Vallinga

+       /       Waelska

Schreiben: In
+       Bettlerzinken
+       Ogam-Zeichen
Abrichten: pA
+       Affen

+       Bären

+       Elefanten

+       Greifvögel

+       Hunde

+       Katzen

+       Pferde

+       Mardertiere

+       Nagetiere

+       Papageien

+       Rabenvögel

Landeskunde: In
+       Alba

+       Aran

+       Buluga

+       Chryseia

+       Clanngadarn

+       Erainn

+       Eschar

+       Feuerinseln

+       Fuardain 

+       Gond

+       Ikengabecken

+       Inseln u.d.Westwind

+       KanThaiPan (O-KTP)
+       Küstenstaaten

+       Läina-Land

+       Medjis

+       Minangpahit

+       Moravod

+       Nahuatlan

+       Rawindra

+       Serendib

+       Tegarische Steppe

+       TsaiChen-Tal (W-KTP)
+       Urruti

+       Valian(isches Imperium)
+       Waeland

+       Ywerddon

Musizieren: Gs
+       Singen

+       Dichten

+       Flöte

+       Harfe

+       Laute

Überleben: In
+       Gebirge

+       Steppe

+       Wald

Armbrüste +(0)

Armbrust, leicht

1w6
30 120 220

Armbrust, schwer

2w6-1
30 120 240

Handarmbrust

1w6-1
20 40 70

Blasrohre +(0)

Blasrohr, lang 

10 15 20

Blasrohr, kurz

5 7 10

Bögen +(0)

Bogen

1w6
30 100 180

Kompositbogen

1w6+1
30 120 200

Kurzbogen

1w6-1
30 80 120

Langbogen

1w6+1
30 120 200

1HSchlagwaffen +(4)

Handaxt

1w6

Keule

1w6-1

Kriegshammer

1w6

Schlachtbeil

1w6+1
Streitaxt

1w6+1

Streitkolben

1w6

1HSschwerter +(4)

Anderthalbhänder

1w6+1

Krummsäbel

1w6/1w6+1
Langschwert

1w6+1
Erdrosseln+(4)

Garotte

2w6

Fechtwaffen +(4)

Florett

2w6-4
Fuchtel

1w6+1
Rapier

1w6

Kettenwaffen +(4)

Kriegsflegel

2w6-1
Morgenstern

1w6+2
NunChaku

1w6-1
Parierwaffen
Kampfgabeln

1w6-3/2w6-4
2 AP

Parierdolch

1w6-1
2 AP

Schilde
Buckler

1w6-3
2 AP

Schild, groß


0 AP

Schild, klein


1 AP

Schleudern +(0)

Schleuder

1w6
30 60 90

Stockschleuder

2w6-2
50 100 180

Spießwaffen +(4)

Glefe

1w6/1w6+2
Hellebarde

1w6/1w6+2
Speer, leicht

1w6-1/1w6+1
Stielhammer

1w6/1w6+1
Stoßspeer

1w6/2w6

Stichwaffen +(4)

Dolch

1w6-1
Stilett

1w6-1
Kurzschwert

1w6

Ochsenzunge

2w6-4
Stielwurfwaffen +(0)

Wurfaxt

1w6
10 20 30

Wurfeisen

1w6
10 30 50

Wurfhammer

1w6
10 20 30

Wurfkeule

1w6-1
10 30 50

Stockwaffen +(4)

Bo-Stab

1w6

Kampfstab

1w6

Waffenloser Kampf +(4)

Faustkampf

1w6-4
Ringen

1w6-4
Wurfklingen +(0)

Wurfmesser

1w6-1
10 15 20

Wurfpfeil

1w6-2
10 20 30

Wurfscheiben +(0)

Wurfscheibe

1w6-2
10 20 30
Wurfstern

1w6-3
5 10 15

Wurfspieße +(0)

Speerschleuder

1w6
20 40 70

Wurfspeer

1w6-1
10 30 50

Wurfspieß

1w6
10 20 30
Zauberstäbe +(4)

Magierstab

1w6

Magierstecken

1w6+1
2HSchlagwaffen +(4)

Barbarenstreitaxt

2w6

Glefe

1w6+2
Hellebarde

2w6-1
Ogerhammer

4w6-4/4w6

Schlachtbeil

1w6+3
Stabkeule

2w6-2
Stielhammer

2w6

2HSchwerter +(4)

Anderthalbhänder

1w6+2
Bihänder

2w6

