Name:________________________  Spieler:______________  Rasse/Typ:__________________________  Grad:___
Spezialisierung&angeborene Fähigkeit:_______________________________________________________  Stand:_________________
Glaube:_______________________________  Alter:______Geburtsmäßiges:______  Gestalt/Größe/Gewicht:_________________________
Heimat:_____________________________________________________________________________________________________
St
Gs
Gw
Ko
In
Zt
Au
pA
Sb
Wk
persönlicher Bonus für:
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
Ausdauer:___
Angriff:___
Abwehr:___
Schaden:___ 
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
Zaubern:___
Res.b  Geist:___ /Körper:___ /Umgebung:___
PW:Gift(30+Ko/2):____        Resistenz: Geist+____/Körper+____/Umgebung+____
Sehen+___    Hören+___    Riechen+___    Schmecken+___    Tasten+___    6.Sinn(Zt/25)+___
LP:____    AP:____    Abwehr+____    Raufen+____    Zaubern+____    GG:____        SG:____        B:___
Grundkenntnisse in 
(St+Ko)/20)+AnB &Zwerg+1

	O Armbrust
	O 1HSchlagw.
	O Garotte
	O Kettenw.
	O Schild
	O Stangenw.
	O Werfen
	O Wurfscheibe
	O 2HSchlagw.

	O Blasrohr
	O 1HSschwert
	O K.o.Waffen
	O Parierdolch
	O Schleuder
	O Stichw.
	O Wurfmesser
	O Wurfspieß
	O 2HSschwert

	O Bogen
	O Fesselw.
	O Kampfstab
	O Peitsche
	O Spießw.
	O Stielwurfw.
	O Wurfpfeil
	O Zauberstab
	


Spruchstufe/Essentia/Agens:
O 1    O 2    O 3    O 4    O 5    O 6    O G        O Eis    O Erde    O Feuer    O Holz    O Luft    O Magan    O Metall    O Wasser
O Beherrschen    O Bewegen    O Erkennen    O Erschaffen    O Verändern    O Verwandeln    O Zerstören

	Datum
	GFP
	KEP
	ZEP
	AEP
	GELD
	Datum
	GFP
	KEP
	ZEP
	AEP
	GELD
	Datum
	GFP
	KEP
	ZEP
	AEP
	GELD

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	
Gegenstand
	kg
	wo getragen
	Gegenstand
	kg
	wo getragen
	
Gegenstand
	kg
	wo getragen

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	EP/PP
	Fertigkeit
	EP/PP
	Fertigkeit
	EP/PP
	Fertigkeit/Waffe/Spruch/…
	Waffe/Spruch/…


	+       Akrobatik+(6)Gw
	
	+       Schlittenfahren+(3)Gs
	
	+       Überleben+(6 Heimat)In
	
	

	
	+       Balancieren+(6)Gw
	
	+       Schlösser öffnen+(0)Gs
	
	
	

	
	+       Baukunde+(0)In
	
	+       Schwimmen+(3)Gw
	
	
	

	
	+       Beredsamkeit+(3)pA
	
	+       Seilkunst+(4)Gs
	
	
	

	
	+       Beschatten+(3)Gw
	
	+       Singen+(4)pA
	
	
	

	
	+       Erzählen+(4)In
	
	+       Springen+(8)St
	
	
	

	
	+       Fallen entdecken+(0)In
	
	+       Spurenlesen+(0)In
	
	
	

	
	+       Fallenmechanik+(0)Gs
	
	+       Stehlen+(3)Gs
	
	+       Landeskunde+(8 Heimat)In
	

	
	+       Fallenstellen+(1)Gs
	
	+       Suchen+(3)In
	
	
	

	
	+       Fangen+(8)Gs
	
	+       Tanzen+(8)Gw
	
	
	

	
	+       Geheimmech.öffnen+(1)In
	
	+       Tarnen+(3)Gw
	
	
	

	
	+       Geländelauf+(8)Gw
	
	+       Tauchen+(9)Ko
	
	
	

	
	+       Kampftaktitk+(5)pA
	
	+       Tierkunde+(0)In
	
	
	

	
	+       Klettern+(8)St
	
	+       Trinken+(Ko/10)
	
	
	

	
	+       Menschenkenntnis+(3)In
	
	+       Verbergen+(3)In
	
	
	

	
	+       Meucheln+(0/6)Gs
	
	+       Verführen+(3)pA
	
	
	

	
	+       Naturkunde+(0)In
	
	+       Verhören+(3)pA
	
	
	

	
	+       Pflanzenkunde+(0)In
	
	+       Verkleiden+(5)pA
	
	
	

	
	+       Reiten+(5)Gw
	
	+       Wagenlenken+(3)Gs
	
	
	

	
	+       Rudern+(3)St
	
	+       Wahrnehmung+(2)In
	
	
	

	
	+       Sagenkunde+(0)In
	
	+       Winden+(0)Gw
	
	
	

	
	+       Schleichen+(3)Gw
	
	+       Zauberkunde+(0)In
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	+       Zaubern+(2)Zt
	


Sehen+___   Hören+___   Riechen+___
Schmecken+___   Tasten+___   6.Sinn+___
GG:___    SG:___    PW:Gift:____
St___
Gs___
Gw___
Ko___
  Kraftakt(St/10)___
  Gw in Rüstung:___
In___
Zt___
Au___
pA___
Wk___
  Geistesblitz(In/10)___


Sb___

Resistenz
Geist+____/Körper+____/Umgebung+____
persönlicher Bonus f.Schaden:____




LP____(½:____)_________________

________________________________
________________________________
AP____/________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
B:___/½:____(in Rüstung____/½:____)

WM für Bewegungsfert.:____

Abwehr+___  mit Vert.Waffe+____

(in Rüstung+____  mit Vert.Waffe+____)




[image: image1.png]
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	EP
	PP
	Waffe
	EW+
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