	Spieler:
	
	
	
	
	
	

	Name (Typ):
	
	
	
	
	
	

	EP:
	
	
	
	
	
	

	K
	
	
	
	
	
	

	A
	
	
	
	
	
	

	Z
	
	
	
	
	
	

	Attribut:
	
	
	
	
	
	

	St (Kraftakt)/ Gs/
Gw/ Ko/
In (Geistesblitz)/ Zt
	
	
	
	
	
	

	Au/ pA/
Sb/ Wk
	
	
	
	
	
	

	Sinn:
	
	
	
	
	
	

	Sehen/ Hören/ Riechen/ Schmecken/ Tasten/ 6.Sinn
	
	
	
	
	
	

	Resistenz
	
	
	
	
	
	

	Gift/ Geist/ Körper/ Umgebung
	
	
	
	
	
	

	Kampf
	
	
	
	
	
	

	Waffe

Abwehr(waffe)
magisch
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Beredsamkeit
	
	
	
	
	
	

	Beschatten
	
	
	
	
	
	

	Fallen entd./stellen/mechanik
	
	
	
	
	
	

	Gassenwissen
	
	
	
	
	
	

	Geheimmech. öffnen
	
	
	
	
	
	

	Menschenkenntnis
	
	
	
	
	
	

	Schleichen/Tarnen/NinJutsu
	
	
	
	
	
	

	Seilkunst
	
	
	
	
	
	

	Spurenlesen
	
	
	
	
	
	

	Verbergen
	
	
	
	
	
	

	Verhören
	
	
	
	
	
	

	Verkleiden
	
	
	
	
	
	

	Wahrnehmung
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Landeskunde (je Land)
	
	
	
	
	
	

	Landeskunde (je Land)
	
	
	
	
	
	

	Landeskunde (je Land)
	
	
	
	
	
	

	Kräuter/Naturkunde
	
	
	
	
	
	

	Pflanzen/Tierkunde
	
	
	
	
	
	

	Sagen/Zauberkunde
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Rasse (Volk)/
Herkunft/
Glaube/Stand:
	
	
	
	
	
	

	kurze Beschreibung/Besondere Fähigkeit&Gegenstände:






































	
	
	
	
	
	


