
Datum: 25.04.2017

Bromel "Trollbrenner" Leckerma…

Ganduban

Thaumaturg 12

Koch & Musikant

33 86 100

81 72 90

66 72 78

12 6

9 0 1

2 6 / 6 1

15 40 2 6

25 rechts

109 cm

klein,
schlank

32 kg

Volk

Alba

Halbling

14
14/14

16

Gute Reflexe 9
Riechen 2
Akrobatik 13
Balancieren 13
Gaukeln 13
Geländelauf 12
Klettern 14
Lesen von Zauberschrift 12
Meditieren 12
Menschenkenntnis 8
Musizieren Andere Blasin… 12
Musizieren KOCHEN! 17 1
Musizieren Längsflöte 16
Musizieren Rhythmusinstr… 12
Musizieren Stimme 12
Musizieren Streichinstrum… 12
Musizieren Zupfinstrumente 12
Naturkunde 9
Reiten 13
Schleichen 12
Schreiben Albisch 12
Schreiben Chryseisch 9
Schreiben Halftan 12
Schwimmen 14
Sprache Albisch 12
Sprache Chryseisch 10
Sprache Comentang 12
Sprache Erainnisch 12

Sprache Halftan 12
Sprache Neu-Vallinga 10
Stehlen 10
Stichwaffen 9
Tarnen 12
Verstellen 10
Zauberkunde 11
Zauberstäbe 10 2

16.02.2015

1000

150

1304

13.05.2015

1350

350

804

15.12.2015

1800

450

4710

28.02.2016

2563

773

4745

01.03.2016

2563

773

4745

09.05.2016

3200

640

2395

21.02.2017

3200

190

1295

25.04.2017

3200

0

755

0 0 0 2 0



Datum: 25.04.2017

Bromel "Trol… 12

Thaumaturg 2 6

33 86 100 81 72

90 66 72 78 12

15

40

16 20/200 17 0 1 2
Drachenlederrüstung*,
Drachenlederarmschienen*,
Drachenlederbeinschienen*,
Drachenlederhelm*

LR 2

12

1001 2

Gute Reflexe 9
Riechen 2
Akrobatik 15
Balancieren 15
Gaukeln 14
Geländelauf 14
Klettern 14
Lesen von Zauberschrift 12
Meditieren 12
Menschenkenntnis 8
Musizieren Andere Blasin… 13
Musizieren KOCHEN! 18 1
Musizieren Längsflöte 17
Musizieren Rhythmusinstr… 13
Musizieren Stimme 13
Musizieren Streichinstrum… 13
Musizieren Zupfinstrumente 13
Naturkunde 9
Reiten 15
Schleichen 14
Schreiben Albisch 12
Schreiben Chryseisch 9
Schreiben Halftan 12
Schwimmen 16

Sprache Albisch 12
Sprache Chryseisch 10
Sprache Comentang 12
Sprache Erainnisch 12
Sprache Halftan 12
Sprache Neu-Vallinga 10
Stehlen 11
Stichwaffen 9
Tarnen 14
Verstellen 10
Zauberkunde 11

Anführen+(6)
Beredsamkeit+(3)
Betäuben+(6)
Bootfahren+(3)
Landeskunde+(6)
Seilkunst+(3)
Tauchen+(6)
Trinken+(8)
Überleben+(6)
Verführen+(3)
Verhören+(3)
Wagenlenken+(3)
Wahrnehmung+(6)

Artefakt
Erhaltung
Runenstab
Vigilsignie
Zauberblatt
Zaubermittel
Zauberrune
Zaubersalz 0
Zauberschutz
Zaubersiegel 0

Magierstab 11 1W6 -
Dolch* 11 1W6-1 -
Dolch 10 1W6-1 -

7 1W6-4

6 6 6 8 6



Datum: 25.04.2017

Bromel "Trollbre… 12

Thaumaturg 17

1

Zaubersalz
Blendsalz

1s

500

6 m Umkreis

10s
MYS5 44

Umgebung

Gedanke

1

Zaubersalz
Blicksalz

1s

500

15 m Umkreis

10s
MYS5 44

Umgebung

Gedanke

1

Zaubersalz
Löschsalz

1s

500

1 Objekt

-
MYS5 48

Umgebung

Gedanke

1

Zaubersalz
Niessalz

1s

500

1 Wesen

2min
MYS5 48

Körper

Gedanke

2

Runenstab
Feuerkugel (R)

1s

50

3 m Umkreis

2min
MYS5 53

Umgebung

Geste

1

Runenstab
Frostball (R)

1s

200

Strahl

-
MYS5 53

Umgebung

Geste

2

Runenstab
Stille (R)

1s

0

3 m Umkreis

1min
MYS5 53

Umgebung

Geste

2

Runenstab
Zauberlicht (R)

1s

0

15 m Kegel

30min
MYS5 53

Umgebung

Geste

2

Runenstab

Zauberschlüssel
(R)

1s

0

1 Objekt

-
MYS5 53

Umgebung

Geste

1

Zaubersalz
Rutschsalz

1s

500

1 Objekt

10min
MYS5 49

Umgebung

Gedanke

4

Zaubersiegel

Bannen von
Zauberwerk (S)

1s

15

1 Objekt

-
MYS5 55

Umgebung

Wort

2

Zaubersiegel
Befestigen (S)

1s

0

1 Objekt

28d
MYS5 55

Umgebung

Wort

2

Zaubersiegel

Erkennen von
Zauberei (S)

1s

3

1 Objekt

-
MYS5 56

Umgebung

Wort

1

Zaubersiegel

Flammenkreis
(S)

1s

0

1 Wesen

2min
MYS5 57

Umgebung

Wort

3

Zaubersiegel

Hauch der
Betäubung (S)

1s

0

bis zu 18 m
Umkreis

1min
MYS5 58

Umgebung

Wort

1

Zaubersiegel
Heranholen (S)

1s

30

1 Objekt

10s
MYS5 58

Umgebung

Wort

1

Zaubersiegel
Kräftigen (S)

1s

0

1 Wesen

-
MYS5 58

Körper

Wort

3

Zaubersiegel
Marmorhaut (S)

1s

0

1 Wesen

10min
MYS5 59

Körper

Wort

2

Zaubersiegel
Rost (S)

1s

0

1 Objekt

-
MYS5 59

Umgebung

Wort

4

Zaubersiegel

Schwerelosigkeit
(S)

1s

0

1 Objekt

-
MYS5 60

Umgebung

Wort
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Bromel "Trollbre… 12

Thaumaturg 17

2

Zaubersiegel

Sehen in
Dunkelheit (S)

1s

50

1 Wesen

30min
MYS5 60

Körper

Wort

1

Zaubersiegel

Sehen von
Verborgenem (S)

1s

0

-

10min
MYS5 60

Umgebung

Wort

3

Zaubersiegel
Todeshauch (S)

1s

0

max. 18 m
Umkreis

1min
MYS5 61

Umgebung

Wort

4

Zaubersiegel
Torwandeln (S)

1s

0

0.3

1min
MYS5 61

Umgebung

Wort

2

Zaubersiegel

Wasseratmen
(S)

1s

0

1 Wesen

8h
MYS5 64

Körper

Wort

1

Zaubersiegel

Zauberschloss
(S)

1s

0

1 Objekt

12h
MYS5 66

Umgebung

Wort

1

Zaubersiegel
Zwiesprache (S)

1s

500

1 Wesen

10min
MYS5 66

Körper

Wort

1

Zaubersalz
Trampelsalz

1s

500

10 qm

8h
MYS5 50

Umgebung

Gedanke

1

Zaubersalz
Wassersalz

1s

500

1 Wesen

-
MYS5 50

Körper

Gedanke



Datum: 25.04.2017Ausrüstungsblatt 

GS 47

SS 0

KS 0

Satteltaschen

"Trollbrand"-Fässchen
(siehe dort)

alchemistische Geräte
zum Herstellen von
Salzen und Tusche

Bälle/ Keulen/ Reifen
zum Jonglieren

Decke, warm

Dolchscheide, einfach

Ersatzset aus Pinsel
und Tintenfass (10)

Gewürze aus aller Welt

Koch- und
Essgeschirr/ Besteck

Lampenöl (4)

Rezeptsammlung
(Kopie)

Rezepte aus aller Welt (u.a. der Bardenschule in Teamhair, elfische
Rezepte); Originale in Marimar/ Vigales); wird ständig erweitert

Schlafsack

Zweipersonenzelt

Dolch

Gewicht 27,1 von 31,0 kg

Am Körper getragen

Beutelchen für 10
Anwedungen je
Zaubersalz (8)

Birne "Gefrier dich"* wie der Zauber "Leonies Birneneis"

Dolchscheide, einfach

Elfenstulpen* WM +10 auf EW:Schleichen

Flöte (2)

Flötenköcher
Lederköcher am Gürtel für Flöten und/oder Runenstäbe (mit
Abdeckklappen)

Gürtel

Handschuhe, Leder

Kochlöffel*
Holzkochlöffel mit elfischen Schnitzereien, WM+2 auf EW:Kochen;
erlaubt eine Wiederholung des EW bei einem kritischen Fehler, nur
dabei wird auf ABW 01 gewürfelt

Lederköcher für
Kochlöffel

Set aus Pinsel und
Tintenfäßchen je
Siegel (14)

Waffen- und
Utensiliengürtel

Windrosen-Amulett*
wie Zauberspruch "Schweben"; Schlüsselwort: Schweben
(chryseisch); ABW 05

Dolch* (+1/+0)

Magierstab

Gewicht 4,76 von 15,0 kg



Lederrucksack

Heiltee (1W6)* (3)

Lampenöl (1)

Laterne, abblendbar

Lederhülle (siehe dort)

Pfeife und Tabak
(Ersatz)

Regenponcho dunkelgrün

Rohmaterial für
Runenstäbe und
Zaubersalz

Tontiegel für
Zaubersalz-
Ersatzanwendungen
(8)

Windrosen-Amulett *
wie Zauberspruch "Schweben"; Schlüsselwort: Schweben
(chryseisch); ABW 05

Zaubernetz*
magisches Netz, mit dem man Tiere seiner Wahl fangen kann und
immer genug, dass die gesamte Gruppe satt wird

Zaumzeug

Gewicht 5,5 von 15,4 kg

Wasserschlauch

  

  

  

  

  

Gewicht 0,1 von 5,1 kg

Gürteltasche, Leder

Feuerstein und
Zunder

Pfeife und Tabak

  

  

  

Gewicht 0,31 von 1,01 kg

Lederhülle

  

  

  

  

  

Gewicht 0,03 von 0,53 kg

"Trollbrand"-Fässchen

2 Liter "Trollbrand"
selbst gebrannter
Kräuter-Schnaps
(grün)

  

  

  

  

Gewicht 3,5 von 3,5 kg



Pony "Trine"

Sattel

  

  

  

  

Gewicht 0,0 von 70,0 kg



Kochen + 18 (13.08.2015, 20:19)

Laut GB und M4 Fertigkeitswert +17 zuzügl. WM +1 aus Leiteigenschaft Gs
Bei Fertigkeiten unter "Musizieren" (Kochen) abgelegt!


	Kochen + 18 (13.08.2015, 20:19)

